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Wprowadzenie %Sieé na kulture

KIM JEST PROJEKTANT GRAFICZNY LUB PO PROSTU GRAFIK

Projektowanie graficzne jest specjalizacja, w ktérej najwazniejsze s dwa elementy:
techniczna wiedza oraz zmyst artystyczny. Jedno nie moze funkcjonowac bez drugiego. Sa
to zdolnosci uzupetniajace sie w cato$¢. Dopiero posiadanie obu predestynuje kogos do

bycia grafikiem.

Graficy dzi$ projektuja przede wszystkim dla wydawnictw prasowych i ksigzkowych — tam
zajmuja sie sktadaniem tekstu, uktadem graficznym na stronach ksigzek lub gazet oraz
tworzeniem i doborem ilustracji do tekstéw. To, ze Wasz ulubiony magazyn wyglada tak,
a nie inaczej, to wiasnie ich zastuga. Dzieki ich pracy tresci na stronach sg czytelne, tatwo
sie zorientowac w ich uktadzie, podane sg w sposéb estetyczny. Krétko méwiac, zachecaja

wizualnie, aby po nie siegnad.

Wraz z rozwojem internetu projektanci graficzni tworza takze réznego typu projekty
wykorzystywane w sieci. Mogg to by¢ na przyktad banery, broszury lub cate strony
internetowe. Aby stworzy¢ dobrg strone internetowa, musza posiada¢ oni nie tylko
artystyczna wizje, jak ma ona wygladag, ale takze wiedze z zakresu przyzwyczajen i zachowan

uzytkownikow sieci.

Bo co z tego, ze zaprojektowatby pieknie wygladajaca strone, gdyby byta ona trudna
w obstudze? Zniecheceni uzytkownicy zrezygnowaliby z jej uzytkowania, a wiec jej
funkcjonowanie bytoby bezzasadne. Albo w drugg strone. Zaprojektowaliby prostg strone
internetowa, na ktérej uzytkownicy doskonale wiedzieliby, co maja robi¢, ale bytaby ona
po prostu brzydka. to takze zniechecatoby czytelnikéw do jej odwiedzania. Dlatego grafik
powinien by¢ osoba, ktéra potaczy dwie wazne funkcje projektu - jego estetyke oraz
uzytecznos¢. To wiasnie te dwa elementy sktadajg sie na to, co wspotczesnie zwyklismy

nazywac designem.

W koncu sa takze graficy, ktérzy specjalizujg sie w reklamach. Ich praca polega na tym,
aby projekt graficzny, ktéry stworza, zachecat do zrobienia czegos. Najczesciej do zakupu
jakiego$ produktu lub ustugi. Musza zatem nie tylko wiedzie¢, co spodoba sie odbiorcom,

jakie zrobi to na nich wrazenie, ale takze jak zachowajg sie, gdy zetknga sie ze stworzong



przez nich reklama. Przyda im sie zatem wiedza z zakresu psychologii, socjologii, marketingu

i w koncu wspomniany juz zmyst artystyczny.
DLACZEGO PRACA GRAFIKA JEST TAKTRUDNA?

W spoteczenstwie pokutuje przekonanie, ze projektant graficzny to osoba, ktéra robi obrazki.
Zajmuje sie czynnosciami btahymi. Obrazki tworza w koncu takze i dzieci. Zamawiajac projekt
u grafika, spodziewamy sie, ze nie bedzie on drogi, bo nie wymaga wielu umiejetnosci
i posiadania wiedzy. To przekonanie jest tak samo btedne, jak krzywdzace oraz... bedace

przyczyna wielu nieporozumien.

Grafik musi spetni¢ bowiem jeszcze jedno oczekiwanie — oczekiwanie klienta, ktéry ma
pewng wizje tego, co artysta ma stworzycC. Niestety, wizje zazwyczaj trudno opisac. Grafik
musi zatem kierowac sie takze wymaganiami (najczesciej niesprecyzowanymi) osoby, ktéra
zleca mu wykonanie projektu, a w konsekwengji je finansuje. Niekiedy to wtasnie w pracy
grafika jest najtrudniejsze, szczegdlnie jezeli wspomniany klient, najczesciej bedacy laikiem,
wszystko wie najlepiej o projekcie. Tylko skoro juz wszystko wie i ma wizje, po co udaje sie
do grafika?

Gdzie szukaé¢ materiatéw wizualnych
— grafiki zdje¢?

WYSZUKIWANIE GRAFIKI

Znalezienie grafiki w internecie nie jest dzis zadnym problem. Ba! Jest banalnie proste.

Duzo wiecej wysitku wymaga wyszukanie takich materiatéw, z ktérych bedziemy mogli

skorzystac legalnie i bezptatnie.
Gdzie szuka¢?

Sposoboéw na wyszukiwanie grafiki jest bardzo wiele, podobnie zreszta jak bankéw zdje¢,
ilustracji i grafik oferujgcych szerokie zasoby materiatéw audiowizualnych. sg one ptatne lub

bezptatne. Dlatego witasnie przygotowujac sie do projektu, koniecznie nalezy okresli¢ jego
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budzet. Jezeli jestescie poczatkujacymi grafikami, a srodki przeznaczone na dany projekt
wynoszg 0 zt, tez nie ma co sie martwic i zatamywac rak. Po prostu na poczatek bedziecie

zmuszeni do skorzystania z darmowych materiatéw, ktérych w sieci takze jest sporo.

Nie powiemy Wam, z jakich bankéw materiatéw graficznych powinniscie korzystac.
To zalezy wytacznie od Waszych preferencji. W tym miejscu wskazemy jedynie kilka cieka-

wych adreséw, pod ktérymi mozecie rozpocza¢ poszukiwania materiatéw graficznych.

Google Grafika Najpopularniejsza
wyszukiwarka grafiki
w internecie. Oferuje szereg
opcji, umozliwiajacych
odnalezienie ré6znych form
grafiki, ktére potrzebne sg
nam do projektu.

google.pl/imghp

Canva Photos Narzedzie do projektowania
graficznego Canva posiada
wbudowanga baze zdje¢,

z ktérych mozemy
skorzysta¢ w projekcie.

canva.com/photos

Depositphotos Jeden
z najpopularniejszych
i najszybciej rozwijajacych
sie bankow zdjec
w internecie.

depositphotos.com

Unsplash Bank oferujacy tysiace
dobrze opisanych zdjec
Swietnych artystow-
fotograféw.

unsplash.com

Pixabay Bank zdjec¢ oferujacy
prawdopodobnie
najwieksza liczbe

dostepnych materiatow.

Znajdziecie tam zaréwno

materiaty pfatne jak i takie

udostepnione na wolnych
licencjach.

pixabay.com




Otwarte zasoby Strona internetowa
prowadzona przez Kamila
Sliwowskiego prezentujaca
najnowsze zrédfa
zdje¢, grafiki ilustracji
udostepnionych na
wolnych licencjach.

otwartezasoby.pl

Jezeli chcesz zajmowac sie grafika i wykorzystywac ré6zne materiaty wizualne znalezione
w sieci, samodzielnie musisz sprawdzi¢ poszczegdlne banki zdje¢, w ktérych fotografowie
i projektanci udostepniaja swoje prace — bezptatnie lub za okreslong optata. Ofert jest wiele
i to Ty decydujesz, ktdra jest dla Ciebie najwygodniejsza i najbardziej Ci odpowiada. Uwaga

— licencje, jakim podlegaja rozne materiaty w bankach grafik, moga sie od siebie réznié.

Mozesz np. wykupi¢ zdjecie lub grafike na wytacznos¢ (wéwczas tylko Ty mozesz z niej
skorzystac) lub tzw. licencje Royalty Free, gdzie po uiszczeniu optaty mozesz z niego
korzysta¢, ale analogiczne prawo do korzystania moga wykupic inni uzytkownicy. Zanim
zdecydujesz sie na pobranie zdjecia lub grafiki, zapoznaj sie z warunkami licencji, na ktorej

zostato ono udostepnione.

GRAFIKA GOOGLE KROK PO KROKU

Wejdz do wyszukiwarki Google.com. w prawym ::
gornym rogu strony wybierz opcje Grafika, ktora Goo ~ G LE
. -

przeniesie Cie do Google Grafika. Tam bezposrednio
mozesz wyszukiwac interesujgce Cie materiaty
graficzne.

Zostalismy przekierowani do wyszukiwarki grafik. W gtéwne pole wyszukiwarki wpisz

interesujace Cie hasto.

Google

Grafika
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Wyswietlg sie proponowane przez wyszukiwarke obrazy adekwatne do Twojego zapytania.
W pierwszej kolejnosci pojawia sie reklamy. Tuz pod nimi wyszukane zdjecia i grafiki.
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Jednak to jeszcze nie koniec. W opcji narzedzia mozesz zawezi¢ wyszukiwanie do
konkretnych, przydatnych w danym projekcie materiatéw. Opcja narzedzia znajduje sie pod

polem do wpisywania wyszukiwan. Ostatnia na liscie.

Mozesz wybrac ograniczenie do konkretnego rozmiaru obrazu. To wazne, jezeli potrzebujesz

zdjecia w dobrej rozdzielczosci lub wrecz przeciwnie, wystarczy Ci jedynie rozmiar matej ikony.

& Pies B 4 Q

Q, Wszystko  [Z) Grafika [ Filmy [ Wiadomosei ) Zakupy i Wiecej Ustawienia = Narzedzia
Rozmiar ~ Kolor « Prawa uzytkowania « Typ = Czas -

v Dowolny rozmiar
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Kolejng ciekawg opcja zawezajaca wyszukiwanie grafik i zdjec jest wybor koloru (najczesciej

dominujacego) na fotografii lub w grafice.
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W zawezeniu Prawa do uzytkowania mozesz wybra¢ materiaty udostepnione na okre$lonych
licencjach. Zastanéw sie zatem, do czego chcesz wykorzystac¢ dane zdjecie lub grafike, czy
chcesz ja modyfikowad, na jakich zasadach chcesz jg udostepni¢ w swoim projekcie i... czy
chcesz na projekcie zarobi¢. Oczywiscie wybierajac okreslone materiaty, zgadzasz sie, by

pole wyszukanych zdje¢ i grafik najczesciej mocno sie zmniejszyto.

- Pies 0] !J Q
Q, Wszystko [ Grafika [ Filmy  [E Wiadomosci ) Zakupy ! Wiecej Ustawienia = Narzedzia
Rozmiar olor = Prawa uzytkowania Typ - Czas -

v Z dowolng licencja
boo piesek psy ri Oznaczone do ponownego wykorzystania z modyfikacjg ies
Oznaczone do ponownego wykorzystania

Sponsorowane

Oznaczene do ponownego wykorzystania w celach niekomercyjnych z medyfikacjg

f}“\ Oznaczone do ponownego wykorzystania w celach niekomercyjnych
k)

Mozesz okresli¢ tez typ wyszukiwanego materiatu graficznego w zaleznosci od tego, czego

potrzebujesz do swojego projektu.
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W koncu, jezeli to dla Ciebie istotne, mozesz ograniczy¢ wyszukiwanie pod wzgledem czasu,

w ktérym zdjecie lub grafika pojawity sie w sieci.
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Jak przechowywac i udostepniac zdjecia
i inne materiaty wizualne?

UStuUGl W CHMURZE

Przechowywanie danych w chmurze zawsze budzito pewne kontrowersje. Dotyczyly one
przede wszystkim bezpieczenstwa. Nie mozemy mie¢ pewnosci, gdzie znajduje sie serwer,
na ktérym przechowywane sg nasze dane. Nie wiemy, czy przestepcy nie postanowig go
zniszczy¢, uniemozliwi¢ do niego dostep lub wykras¢ z niego nasze pliki. Nie wiemy tez,
kto oprocz nas ma dostep do przechowywanych tam danych. Czesto informacje na ten
temat sg rozbiezne i szczatkowe. Kazdy z operatorow chmury zapewnia o najlepszych
z mozliwych zabezpieczeniach. Jednak, jak pokazuje historia, nie ma zabezpieczen, ktérych
w koncu nie udatoby sie ztamac¢. Co do dostepu do tresci pewnie nikt nie moze odpowiedzie¢
w petni na pytanie, kto moze je zobaczy¢. Zwigzane jest to chocby z bezpieczeristwem
narodowym poszczegdlnych panstw i wspoétpracy operatoréw z organizacjami rzgdowymi.
Te za$ zazwyczaj sg $cisle tajne. Nie rozwiejemy tu wszystkich watpliwosci i nie odpowiemy

jednoznacznie, czy i z jakiej chmury korzystac. Decyzje kazdy musi podja¢ sam.

Chmura to w duzym uproszczeniu wirtualny twardy dysk, na ktérym mozemy zapisac rézne
pliki. Dostep do nich mamy praktycznie z kazdego miejsca na Swiecie, do ktérego dociera
internet. Jezeli nie jestesmy przestepcami, ktérzy w chmurze przechowuja zakazane przez
prawo tresci, np. materiaty z okreslonym rodzaje pornografii lub nasze projekty nie zawieraja
tajnych informacji, przechowywanie danych w chmurze jest chyba nieztym pomystem.
Oczywiscie pozostaje kwestia prywatnosci, ale to temat wymagajacy odrebnych rozwazan,
z ktorymi jak do tej pory nie poradzili sobie specjalisci z zakresu psychologii, socjologii,

informatyki, etyki, bezpieczenstwa cywilnego i narodowego....

PODSTAWOWA OFERTA DYSKOW W CHMURZE

Na rynku funkcjonuje bardzo wielu operatoréw umozliwiajgcych przechowywanie danych
w chmurze. Prawie kazdy serwis oferujacy rézne ustugi posiada dostosowana do potrzeb

uzytkownikow (bezptatna lub ptatng) oferte udostepniania przestrzeni na dane.

oo



Aby wybrac¢ najlepsza dla siebie oferte, trzeba zapoznac sie z kilkoma propozycjami
i... $ledzi¢ rozne promocje, ktore umozliwiajg czasem bez koniecznosci inwestowania
pieniedzy, a czasami w dos$¢ niskich cenach wynaja¢ wirtualng przestrzen

do przechowywania swoich danych.

Google One W tej chmurze z ustuga
Googla pofaczonych o -
one.google.com 00gla pofa y "
jest wiele innych !ﬁ‘ 'I'. y |
ustug, a posiadanie E i EE:.
przestrzeni dyskowej do e
przechowywania materiatow

graficznych znacznie utatwia
np. wspodlne projektowanie

prezentacji.
Dropbox Oferuje 2GB bezptatnej E . '_:E
dropbox.com przestrzeni dyskowe;j.
Dropbox byt jedng :5
z pierwszych takich ustug E L. r
na rynku i to wtasnie jemu =

zawdzieczamy popularnos¢
przechowywania danych
w chmurze.

OneDrive Oferowana jest
uzytkownikom pakietu
Microsoft, czyli wszystkim
uzytkownikom Windowsa,
przestrzen na swoich
serwerach. Ustuga potaczona
jest z produktami pakietu
Office.

onedrive.live.com

PROJEKTOWANIE | PRZECHOWYWANIE W CHMURZE

Wiekszos¢ serwisow do projektowania (np. Canva) udostepnia takze przestrzen do
przechowywania swoich projektéw. Daje to mozliwos¢ bezposredniego dostepu do
plikéw graficznych z poziomu platformy do projektowania, co znacznie utatwia prace,

gdy np. musimy poprawic jakis projekt lub zaprezentowa¢ go, gdy nie mamy dostepu do
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swojego komputera. Wiekszo$¢ tego typu platform umozliwia tez wspétedycje plikdw przez

zaproszonych przez nas innych uzytkownikow.

Cwiczenie:

Wymienianie sie plikami graficznymi (i kazdymi innymi) jest niezwykle proste. Przetestuj,
jak ono dziata. Zat6z konto w ustudze Google. Stwérz proste CV na szablonie dostepnym
w ustudze dokumenty Google. Uwzglednij swoje umiejetnosci i doswiadczenie, ktérymi
chciatbys podzieli¢ sie zinnymi osobami. Po napisaniu CV udostepnij je pozostatym osobom

w grupie, aby kazdy mogt sie nim zapoznad.

Nastepnie razem z innymi stworz prezentacje (takze narzedzie Google). Kazdy z Was
przygotowuje jeden slajd prezentujacy swoje umiejetnosci (taka wizytéwka). Jezeli chcesz,
dodaj do slajdu/wizytéwki samodzielnie wykonane selfie lub, jezeli nie wyrazasz na to

zgody, grafike wyszukana w internecie.
Narzedzia niezbedne do wykonania ¢wiczenia:

Komputer z dostepem do internetu, przegladarka internetowa np. Mozilla Firefox, Chrome,
Internet Explorer etc. Aby korzysta¢ z narzedzi Google musisz utworzy¢ darmowe konto
e-mailowe w domenie gmail. Jesli jeszcze nie masz takiego konta wejdZz na www.gmail.com
po utworzeniu adresu emailowego bedziesz mie¢ dostep do wszystkich narzedzi w pakiecie

google jak szablony czy prezentacje.

Projektowanie wizualne
— uktad tresci

CZYTELNOSC PRZEDE WSZYSTKIM!

Uktad tresci, niezaleznie od tego, czy méwimy o ulotce, gazecie, stronie internetowej, czy
wpisie na Facebooku powinien by¢ przede wszystkim czytelny. Dwie pozostate jego cechy
zasadnicze to przejrzystos¢ i prostota. Im prosciej tym lepiej. Nikt nie lubi, gdy utrudnia mu
sie zycie. Za kazde utatwienie, odbiorca bedzie bardziej wdzieczny, a wiec chetniej uzyskamy

to, co chcemy jakims przekazem osiggnac.




Zyjemy w czasach, w ktérych nikt nie ma czasu zastanawia¢ sie nad tym, w jaki sposéb
zapoznac sie z konkretng trescig. W zwigzku z tym najlepiej, aby wystarczat jeden rzut oka
umozliwiajacy zorientowanie sie w przekazywanych tresciach. Oczywiscie uktad tresci
powinien cechowac sie takze pewnym wyczuciem estetycznym. Jednak w tym przypadku

wazniejsze s przyzwyczajenia odbiorcy niz artystyczna wizja projektanta.

Wiadomo, ze w naszej kulturze czytamy od strony lewej do strony prawej, tak samo jak
wiemy, ze krzyzyka zamykajgcego strone internetowa nalezy szuka¢ w prawym gornym

rogu ekranu.

Tych przyzwyczajen nie zmienimy. Jest ich wiele. Intuicyjnie, bedac uczestnikami Kultury,
znamy je wszystkie. Tworzac ukfad tresci, powinnismy kierowac sie wiasnie tg intuicjg oraz
wczuc sie w role odbiorcy. Zaprojektowac przekaz w taki sposdb, w jakim sami chcielibysmy

go odczytad.

Pamietaj, niezaleznie, jakie narzedzie wybierzesz i na jaki ukfad tresci sie zdecydujesz,

obowigzuje zawsze jedna zasada — Im prosciej, tym lepiej!

CANVA Prawdopodobnie najpopularniejszy E E
canva.com i najprostszy w obstudze program
online do projektowania & A

materiatéw graficznych.

BeFunky Prosty fotoedytor umozliwiajacy
befunky.com tworzenie postow do mediow
spotecznosciowych oraz innych
grafik uzytkowych

(w tym kolazy).

Pablo Prosty edytor grafik, ktéry mozna
pablo.buffer.com dodac jako rozszerzenie do
przegladarki. Wyréznia go ciekawa
funkcja. Mozna wczytac do niego
zdjecie bezposrednio z jakiej$
strony internetowej i poddac je
wtasnej obrdbce.
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ADOBE Profesjonalny, ptatny zestaw E
CREATIVE CLOUD
adobe.com/pl/
creativecloud

narzedzi to przygotowania !|
grafik, obrébki zdje¢, sktadania
materiatéw do druku. Ze wzgledu E

na do$¢ wysoki koszt zakupu

oprogramowania firmy Adobe
pakiet w chmurze wydaje sie by¢
dobrym cenowo rozwigzaniem dla

profesjonalnych grafikéw.

Projektowanie wizualne
— dobér koloréw

Kolory petnia bardzo waznga funkcje w naszym zyciu. Pomagaja zorientowac sie w otaczajacej
rzeczywistosci. JesteSmy przez kulture uksztattowani w taki sposdb, aby reagowac na nie
tak, jak zostalisSmy tego nauczeni. Najprostszym przyktadem sg tu oznaczenia sygnalizacji

Swietlnej. Kazdy chyba wie, ze zielony oznacza idz, czerwony st6j, a z6tty zachowaj uwage.

Wrazliwos$¢ na kolory jest tez nasza cecha wrodzona. U réznych ludzi rozwinieta jest ona
inaczej. Podobnie zresztg jak wrazliwo$¢ na dzwieki. Wszyscy je styszymy, ale roznie na nie
reagujemy, nie kazdy potrafi je idealnie rozpoznac. Jedne kolory wywotujg w nas radosc,

inne spokdj, jeszcze inne irytacje.

Czesto jest teztak, ze okreslone kolory zwigzane sg z natura. Postrzegamy je tak, jak zostalismy
tego nauczeni. Niebieski kojarzy sie z niebem i morzem, szary z chmurami, a wiec takze
i z chtodem, zotty ze stonncem, najczesciej kojarzonym z radoscia i zabawa. Zielony za$ to

kolor rodzacej sie wiosna do zycia natury, po monotonnej i nieco smutnej bieli zimy.

Cho¢ odbiér koloréw przez ludzi nie zawsze jest taki sam, gdyz wchodza tu tez w gre
osobiste skojarzenia (np. wspomnienia — w przedszkolu nie lubitem rajtuz, ktore byty

koloru bragzowego i do tej pory nie znosze tego koloru), w pewnym stopniu ogélnosci mozna




powiedzie¢, ze ich znaczenia mozna sklasyfikowac. Pomocna w tym jest i kultura, i natura.
Zazwyczaj z nich wywodzg sie znaczenia i emocje, jakie wprowadzajg kolory do naszego

postrzegania Swiata.

Oto kilka przykladow:

POWAGA

ELEGANCJA

. ZAtOBA

ZABAWA
ENERGIA

ZDRADA

= .

TEMPERATURA BARW

W dos¢ duzym uproszczeniu mozemy powiedzie¢, ze kolory dzielimy na ciepte i zimne.
Zwigzane jest to z odczuciami jakie konkretne kolory wywotujg u ludzi. Nie bez znaczenia
jest takze ich wystepowanie w naturze i temperaturowe skojarzenia, jakie sg z nimi
zwigzane. Wptywem barw na zycie cztowieka zajmuje sie psychologia koloru. Nie opiszemy
tu wszystkich mozliwych interpretacji, skojarzen i emocji. Wspomnimy o kilku, ktére dotycza

koloréw najczesciej pojawiajacych sie w naszym otoczeniu.

Barwy ciepte dziatajg na cztowieka energetyzujaca. Dajg mu chec do zycia i dziatania. Dodaja

sit i pobudzaja. Niektore rozpalajg zmysty (np. czerwony), inne, takie zétcie i pomarancze,
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poprawiajg samooceng i pozytywnie wptywaja na prace naszego mdzgu. w otoczeniu tych
barw Swietnie sie bawimy, ale i wydajniej uczymy sie lub pracujemy. Zielen, symbolizujaca

nowe zycie, niesie ukojenie nerwdw, nastraja nas optymistycznie do zycia i poprawia humor.

Barwy zimneze swejnatury wyciszaja, sktaniaja do refleksji, chtodza rozpalone temperamenty.
Wykorzystujemy je wszedzie tam, gdzie zalezy nam na zachowaniu spokojnej atmosfery.

Takie kolory kojarzg sie takze z relaksem i odpoczynkiem.

O kolorach, ich rodzajach, znaczeniach i skojarzeniach z nimi powinniscie pamietac zawsze,
gdy przystepujecie do projektowania. Niezaleznie, czy jest to projektowanie graficzne, dobér
poszczegoblnych czesci garderoby, czy wybor koloréw, na jaki zdecydujecie sie pomalowac

$ciany w ulubionym pomieszczeniu.

Ponizsza ilustracja pokazuje uproszczony podziat koloréw ze wzgledu na temperature barw.

Kolory ciepte

AN
€.

Kolory zimne

DOBOR KOLOROW NA KOLE BARW

Powstato kilka prostych zasad umozliwiajagcych dobor koloréw, ktore beda ze sobg
wspotgraty. Stosowanie ich to nie tylko pewien kolorystyczny kanon, ale przede wszystkim

szansa, ze beda one zgodne z naturalnymi przyzwyczajeniami odbiorczymi.

Koto barw nazywane jest takze tarczg Newtona i by¢ moze zetkneliscie sie z nig juz na
lekcjach fizyki. Zgodnie z definicjg jest to dysk z kolorowymi sektorami (podobnie jak
w kolorach teczy), ktérych barwy i wielkosci sg tak dobrane, aby przy szybkim obracaniu sie
krazka obserwator widziat go jako jednolicie biaty. Isaac Newton zaprezentowat w ten sposéb
w roku 1704 mieszanie sie barw: odpowiednia kombinacja barw daje w wyniku zmieszania

wrazenie bieli lub inne wrazenie barwne. Zrédto: pl.wikipedia.org/wiki/Tarcza_Newtona




DOPELNIENIE PRZECIWIENSTW

Komplementarnos¢, to inaczej dopetnianie sie. Barwy
dopetniajace sie leza naprzeciw siebie na kole koloréw.
Kontrast pomiedzy barwami sprawia, ze odbiorca

dostaje wizualny zastrzyk energii.

Przy zastosowaniu tej zasady doboru kolorow
nalezy pamieta¢, ze jedna barwa powinna wyraznie
dominowa¢, a przeciwlegta by¢ jedynie jej
uzupetnieniem, stosowanym jedynie dla podkreslenia

koniecznych akcentéw.

TRIADA

Wpisanie w koto kolorow tréjkata réwnobocznego
daje nam zestaw koloréw, ktére sg oddalone od siebie
rownomiernie (kazdy kolor oddzielaja zawsze trzy
inne). to takze sposob doboru, dzieki ktéremu projekt
pod wzgledem kolorystycznym bedzie dla odbiorcy
pobudzajacy, dajacy wrazenie energetycznosci.
Podobnie jak w przypadku dopetnienia sie kolorow
jedna barwa wskazana przez wierzchotek tréjkata
powinna by¢ dominujaca, a dwie pozostate powinny

by¢ jedynie jej uzupetnieniem.
ANALOGIA

Potaczenie barw lezacych obok siebie na kole kolorow
jest zgodne z wystepowaniem barw w naturze. Dlatego
wiasnie odbiorcy sg do takich potaczen naturalnie
przyzwyczajeni. Woybierajac taki zestaw taczenia
koloréw nalezy by¢ ostroznym. Moze powodowac on
poczucie rutyny, jednostajnosci. W tym przypadku
dodatkowo w projekcie warto zastosowac takze (jako

akcenty) kolory neutralne, czyli czarny, biaty i szary.
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KOMPLEMENTARNOSC

Jezeli w koto koloréw wpiszemy kwadrat lub prostokat, wierzchotki figur geometrycznych
wyznaczg nam dwie pary koloréw komplementarnych, czyli uzupetniajacych sie (por.
przyktad pierwszy — dopetnianie sie przeciwienstw). Dzieki takiemu doborowi uzyskamy
pofaczenie niezwykle harmonijne. Jezeli jestescie poczatkujgcymi grafikami od takiego
doboru warto rozpoczyna¢ swoje pierwsze projekty. | w tym przypadku pamietajcie, aby

jeden kolor dominowat, a pozostate w harmonijny sposéb go uzupetniaty.

Cwiczenie:

Aplikacja Color Grab to narzedzie do przechwytywania koloréw ze zdje¢ lub z otoczenia
(za posrednictwem kamery). Wyprobuj te aplikacje i pomysl, do czego moze stuzy¢ taka

aplikacja. W jakich zawodach jest wykorzystywana?
Narzedzia niezbedne do wykonania ¢wiczenia:

Komputer lub tablet z dostepem do internetu, przegladarka internetowa np. Mozilla Firefox,

Chrome, Internet Explorer etc. Aplikacje Color Grab mozesz pobra¢ bezptatnie z Google Play

lub Apple Store.
B Google Play - s ®_

; :
Color Grab (color detection) Pedabn

Loomatis  Folograta

Cwiczenie
Photo Lab Picture Editor to narzedzie do edycji zdje¢ i wprowadzania rozmaitych efektow

wizualnych (czasami bardzo wymyslnych). Przydaje sie, aby uatrakcyjni¢ zdjecia, czynic




je bardziej wyrazistymi, a nawet wprowadzi¢ do nich odrobine ruchu. Wszystko dzieki
rozmaitym filtrom. Dobierzcie sie w pary i wyprébujcie to narzedzie. Zrébcie sobie wzajemnie
zdjecia i zobaczcie, co mozna z nimi zrobi¢ w aplikacji. Wypiszcie trzy jej funkcje, ktére Wam

sie najbardziej podobaja. Zastandéwcie sig, gdzie mozna taka aplikacje wykorzystac.
Narzedzia niezbedne do wykonania ¢wiczenia:

Komputer lub tablet z dostepem do internetu, przegladarka internetowa np. Mozilla Firefox,

3 GooglePlay  szukai ey o A

2 Aplikacie

Moje aplikacje

Kategorie v Strona gtdwna Top listy MNowe wydania 9 a

Sklep

Photo Lab Picture Editor; face

& effects, art frames
Familire Linerock Investments LTD  Fotografia *kkk 2253037 &
Nasz wybor D PeGIT2

Zawiera reklamy - Umozliwia zakupy w aplikacji
Konto . £ rrasdia sy paak i Tevninr urz

ikl 1
e R : 12 ¥ v Fi: iz
Formy platnosci i i "
Iﬂ Dadaj do listy yczen Zainstaluj

Moje subskrypcije

Chrome, Internet Explorer etc. Aplikacje Photo Lab Picture Editor mozesz pobrac bezptatnie

z Google Play lub Apple Store.

Kartka papieru A4 i co$ do pisania: otdowek, dtugopis (do zapisania funkgji).

Projektowanie wizualne:
narzedzia wspierajace projektowanie

NA SKROTY

Uwaga! Znajomos¢ zasad ,krecenia” kotem koloréw bardzo przydaje sie w zyciu projektanta
graficznego. Mato tego, przydaje sie takze do wyboru odpowiedniego podkoszulka
pasujacego do spodni w danym kolorze. Jednak istnieje tez wiele programéw, aplikacji
i stron internetowych, ktére wspomoga Was w tym czasami trudnym wyborze (doboru koloru
w projekcie, a nie podkoszulka do dzinséw). Warto z nich korzysta¢. Wiele z nich oferuje

ocene dokonanego przez siebie wyboru przez innych uzytkownikéw internetu zmagajacym

:: % ( sieé s kulture Projektowanie wizualne:
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sie z analogicznymi problemami. Inne potrafig dostosowac zestawy doktadnie dopasowane

do osobistych preferencji. Postugiwanie sie nimi znacznie utatwia prace.

Zachecamy do zapoznania sie z przynajmniej kilkoma z nich.

COLORSUPPLYYY Strona internetowa, z ktorej
colorsupplyyy.com najtatwiej mozesz nauczyc sie
jak dziata koto kolorow. Dzieki
algorytmowi dostepnemu na
stronie automatycznie dobierzesz
kolory do swojego projektu
zgodnie z logika kofa kolorow.

ColorDot Narzedzie umozliwiajgce
color.hailpixel.com stworzenie palety kolorow.
Przesuwajacym sie w boki
kursorem zmieniamy kolor.
Przesuwajac kursor w gore
i dot, zmienia sie nasycenie. Gdy
klikasz, ze stawiasz kolory ze sobg
i tworzysz palety barw. Poza tym
mozesz sprawdzi¢, jak wybrany
przez Ciebie kolor wyglada na
petnej powierzchni ekranu.

Color Hunt Platforma spotecznosciowa, na
colorhunt.co ktérej ludzie dzielg sie
stworzonymi zestawami barw.
Umozliwia lajkowanie”
i wybieranie odpowiednich dla
swojego projektu zestawdw
kolorystycznych.

BrandColors Strona pokazuje, z jakich kolorow = "y ?I
brandcolors.net korzystajg najwieksze marki $wiata. e
Pamietaj, ze palety barw moga E’b'ﬂ
by¢ zastrzezone np. w znakach [ !-._l_

towarowych. Zawsze jednak
poszukac inspiracji w projektach,
ktére dobrze i dlugo funkcjonuja

juz na rynku.




ColorDrop Strona z gotowymi zestawami E E
colordrop.io koloréw do zastosowania —
w projekcie. Ciekawe zrédto |I:a-l::'
inspiracji. E a- .
COLORD Strona umozliwiajgca generowanie
colrd.com

gotowych zestawow kolorow
inspirowanych i nawigzujacych

do wgranego wczesniej zdjecia.

Material Design Palette
materialpalette.com

Funkcjonalna i niezwykle prosta
w obstudze strona umozliwiajgca
dobor koloréw do swojego

projektu.

Palettable
palettable.io

Strona wykorzystuje
metode matchowania, czyni
dopasowywania, faczenia.
Jezeli polubisz jakis kolor, system
dobierze do niego pasujacy.
Polubienia powtarzasz, az uzyskasz

satysfakcjonujacy efekt.

Color Safe
colorsafe.co

Strona umozliwia miedzy innymi
sprawdzenie, jak napis w danej
czcionce, o okre$lonym rozmiarze
i kolorze bedzie prezentowat sie na

réznym tle.

Color palettes
by CANVA
canva.com/colors/
color-palettes

>/@‘/‘Sieé na kulture

Rozbudowane narzedzie
umozliwianie dob6r koloréw do
wiasnego projektu. Mozna tu
miedzy innymi wgra¢ swoje zdjecie
i na jego podstawie generowana

jest pasujaca paleta barw.

Projektowanie wizualne:
narzedzia wspierajace projektowanie




Color Grab Aplikacja umozliwiajgca

Aplikacja ,przechwytywanie” koloréw

Z rzeczywistosci przy pomocy

aparatu fotograficznego, w ktory

wyposazony jest smartfon.

Jezeli nie udato sie wybra¢ odpowiadajgcego Wam narzedzie pozostaje zdac sie na wiasng
intuicje. Pamietajcie, kazdy z Was jest uzytkownikiem kultury. Zazwyczaj jestescie silnie
w niej zakorzenieni, wiec wiecie, jakimi kolorami najlepiej operowac¢ w réznych kontekstach
oraz przez lata funkcjonowania posréd réznych tekstow kultury samoistnie wyksztatciliscie
zmyst i intuicje, jakie kolory do siebie pasuja.

Cwiczenie

Zobaczysz slajd, na ktérym znajduja sie 4 kolory. Pracujecie w grupach. Kazda grupa
otrzymuje do pracy jeden kolor. Otrzymacie tez heksy (szesciosciany foremne). W jednym
z nich wpiszcie nazwe koloru przypisanego grupie (np. czerwony) i potézcie go w centralnej
czesci stotu (przestrzeni do pracy). Nastepnie w 6 hekséw wpiszcie skojarzenia, jakie macie
z tym kolorem. Im wiecej tym lepiej. Kiedy wyczerpiecie juz baze skojarzen, w kolejne
heksy wpiszcie nazwy firm, kojarzonych z tymi wtasnie kolorami. Heksy z nazwami firm
uktadajcie w kolejnym rzedzie, tak aby utworzyty plaster miodu. na koniec wejdzcie na
strone brandcolors.net i sprawdZcie, z jakich palet barw korzystaja Wasze ulubione marki.

Zastanowcie sie, dlaczego.
Narzedzia niezbedne do wykonania ¢wiczenia:

Komputer lub tablet z dostepem do internetu, przegladarka internetowa np. Mozilla Firefox,

Chrome, Internet Explorer etc. w przegladarke internetowg wpisz: www.brandcolors.net

Kartka papieru A4 i co$ do pisania: otdowek, dtugopis (do zapisania wnioskow).

GRUPA 1 GRUPA 2 GRUPA 3 GRUPA 4




Cwiczenie
Wybierz jeden kolor, z ktérym kojarzy Ci sie Twoja szkota.

Wejdz na strone colorsupplyyy.com i na kole koloréw dobierz palete barw, ktora najbardziej

odpowiada profilowi szkoty. Zapisz wybrang kolorystyke w formie numerycznej, np. #F2A143.
Narzedzia niezbedne do wykonania ¢wiczenia:

Kartka papieru A4 i co$ do pisania: otdowek, dtugopis (do zapisania koloru w formie
numerycznej).

Cwiczenie

Wejdz na strone www.colorsafe.co. Kliknij w: get started, wybierz kolor, ktéry ustalites/

as wczesniej (podac wartos¢ liczbowa z poprzedniego ¢wiczenia), wybierz czcionke i jej

rozmiar. Zobacz, czy Twdj tekst jest czytelny na tle koloru.

Narzedzia niezbedne do wykonania ¢wiczenia:

Komputer lub tablet z dostepem do internetu, przegladarka internetowa np. Mozilla Firefox,

Chrome, Internet Explorer etc. w przegladarke internetowg wpisz: www.colorsafe.co

DLACZEGO MOJ PLIK SIE NIE OTWIERA?

U mnie dziata

Taka odpowiedZ najczesciej mozna ustysze¢ od lekko ztosliwego informatyka
odpowiedzialnego za wsparcie jakiejs firmy lub instytucji za kazdym razem, gdy zgtaszamy
sie do niego z banalnym problemem. Problem polega na tym, ze to, co dla osoby zajmujacej
sie na codzien jakim$ tematem jest oczywistoscig, dla laika moze by¢ czarng magia. Podobnie
jest z r6znymi plikami graficznymi, ktére moga byc¢ zapisane w réznych formatach. Problem
komplikuje sie dodatkowo, gdyz rézni producenci oprogramowania wprowadzajg wtasne

formaty kompatybilne tylko z ich produktami.

Przyczyny problemow z otwarciem pliku graficznego
Dwie najpopularniejsze przyczyny probleméw z otwarciem plikdw graficznych to:

1. Brak oprogramowania umozliwiajgcego otwarcie jakiegos pliku

2. Plik jest uszkodzony i program nie moze poradzi¢ sobie z jego otwarciem.

:: % ( sieé s kulture Projektowanie wizualne:
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Cho¢ wydaja sie one banalne czasami potrafig przyprawic uzytkownikéw o bdl gtowy.
Co mozemy zrobi¢, aby wykluczy¢ obie przyczyny.

1. Sprawdzic jakie rozszerzenie ma plik, ktéry probujemy otworzy¢. Rozszerzenie to najcze-
sciej dwie lub trzy litery, ktére znajduja sie w opisie pliku po kropce (np. nazwapliku.psd).
Nastepnie wejs¢ na strone: czym-otworzyc.pl i tam sprawdzi¢ z jakim formatem mamy

do czynienia i jakiego oprogramowania potrzebujemy do jego otwarcia.

2. Sprobowacotworzyc¢ plik nainnym komputerze. Jezeli problem wcigz sie pojawia, niestety
musisz skontaktowac sie z informatykiem. Jest szansa, ze pomoze on z odzyskaniem

pliku lub przynajmniej jego czesci.

RODZAJE PLIKOW GRAFICZNYCH
GRAFIKA RASTROWA (POTOCZNIE ZWANA BITMAPA)

Najprostszym przyktadem grafiki rastrowej sg zdjecia wykonane cyfrowym aparatem
fotograficznym.Obrazy prezentowane sg za pomocg matrycy punktéw w postaciprostokatnej
siatki odpowiednio kolorowanych pikseli. Poniewaz grafika zapisana w postaci rastrowej
stanowi nieraz duzg ilos¢ danych, czesto stosuje sie odpowiednia technike kompresji celem
zmniejszenia wielkos$ci miejsca zajmowanego w pamieci. Kompresja moze by¢ bezstratna
lub stratna, co przekfada sie na jakos¢ grafiki. Rozmiar obrazka rastrowego nie moze zostac
zwiekszony bez zmniejszenia jego ostrosci. Wymiary obrazu w pikselach stanowia miare
catkowitej liczby pikseli wzdtuz szerokosci i wysokosci obrazu.

Zrédto: pl.wikipedia.org/wiki/Grafika_rastrowa.

® ppi (ang. pixels per inch) — liczba pikseli przypadajaca na cal dtugosci. Jednostka

stosowana do okreslania rozdzielczosci obrazéw rastrowych.

® dpi (ang. dots per inch) - liczba punktow obrazu przypadajaca na cal. Jednostka
stosowana do okreslenia rozdzielczosci obrazéw generowanych przez drukarki, plotery,

naswietlarki itp.




Emotikon przedstawia mape bitowg RGB. Kazdy
kwadrat powiekszenia prezentuje jeden piksel
emotikona. Kolejne powiekszenie pokazuje trzy
piksele, ktorych kolory wynikaja z potaczenia
sktadowej czerwonej, zielonej i niebieskiej

Zrédto: Wikimedia Commons, by: Gringer, CCO.

R 93% R 90%
G 93% G 90% | POPULARNE FORMATY GRAFIKI
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RASTROWEJ:

® JPG/JPEG (Joint Photographic Experts Group) — niewatpliwie najpopularniejszy format
plikow graficznych z kompresjg stratna; uzywany zaréwno w sieci internet (obstugiwany

przez prawie wszystkie przegladarki), jak i w aparatach cyfrowych.

® GIF (Graphics Interchange Format) — popularny format grafiki obstugiwany przez prawie
wszystkie przegladarki internetowe. Moze przechowywad wiele obrazkéw w jednym
pliku, tworzac z nich animacje.

® PNG (Portable Network Graphics) — popularny format grafiki obstugiwany przez
wiekszos¢ przegladarek internetowych.

® TIFF (Tagged Image File Format) — popularny format plikéw graficznych udostepniajacy

wiele rodzajow kompresji, zarébwno stratnej, jak i bezstratnej.

® RAW (ang. surowy) — w fotografii cyfrowej rejestracja zdje¢ w formacie RAW pozwala
na zachowanie najwyzszej wiernosci odwzorowania obrazu, dajac mozliwo$¢ doktadnej
obrobki pliku na komputerze.

® PSD - mapa bitowa programu Adobe Photoshop umozliwiajaca prace na wielu

warstwach obrazu.

Zrédto: pl.wikipedia.org/wiki/Formaty_plik%C3%B3w_graficznych

GRAFIKA WEKTOROWA (INACZEJ ZWANA OBIEKTOWA)

W grafice wektorowej obraz opisany jest za pomocg figur lub bryt geometrycznych
umiejscowionych w uktadzie wspétrzednych. Jest to grafika skalowana, mozna ja

w nieskonczonos¢ powieksza¢ bez utraty jakosci. Ma swoje zastosowanie w projektach,

ktére nie wymagajg zbyt duzej ilosci szczegotow (w przeciwienstwie do realizmu
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charakterystycznego dla fotografii). Najczesciej wykorzystuje sie ja do projektowania:
schematéw technicznych, map, loga, godta, flagi, znakéw (np. drogowych), a niekiedy nawet

do nieskomplikowanej tworczosci komiksowe;j.
Popularne formaty grafiki wektorowej:

® SVG (Scalable Vector Graphics) - format bedacy standardem grafiki wektorowej. Pozwala

na tworzenie animacji.
® CDR (Corel Draw) — format grafiki wektorowej powigzany z programem Corel.

® SWF (Adobe Flash) - format grafiki wektorowej powigzany z oprogramowaniem firmy

Adobe. Pozwala na tworzenie animacji a nawet catych aplikacji.
® EPS (Encapsulated PostScript) — format zwigzany z jezykiem programowania PostScript.

® Al-formatu plikdw programu grafiki wektorowej powigzany z programem Adobe Illustrator.

o . ZMIANATYPU PLIKU
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Najprostszym rozwigzaniem jest skorzystanie
h{ _ z dostepnego powszechnie na komputerach
z systemem Windows programu graficznego
Paint.Nalezy otworzy¢ w nim plik, a nastepnie
wybra¢ opcje Zapisz jako, wybra¢ format
docelowy i... gotowe. Zapamietajcie tylko,
gdzie na swoich komputerach zapisujecie

nowy plik.

Bowy
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kokory

Komwersa pilkagraicznego onine =4 Q Innym sposobem jest konwersja pliku

Weass Qfy O @Wekmokd Okiny ‘I Usmssns  tohi online. Wystarczy wyszuka¢ w Google

hasta konwersja pliku graficznego
Konwerter obrazdw grafiki online! . . s . . .
onlineiwybraénarzedzie odpowiednie
do swoich potrzeb. Procedura jest

Konwerter JPG / Konwersja do formatu JPG (Online i za ...
Rozs; graf




zazwyczaj taka sama: przestanie pliku, wybér formatu wyjsciowego, konwersja, pobranie
przekonwertowanego pliku. Uwaga! Niektore konwertery wymagaja uiszczenia drobnej

oplaty. W przeciwnym razie pozostawiaja na grafice swéj, znak wodny”.

NAUKA PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO
W PROGRAMACH CYFROWYCH — CANVA

Canva jest dzis prawdopodobnie najpopularniejszym programem online do projektowania
graficznego. Co wazne, wiekszo$¢ jego opcji dostepna jest catkowicie bezptatnie. Za pomoca
Canvy wykona¢ mozna praktycznie wszystkie projekty, z jakimi moze mie¢ do czynienia
wspotczesny grafik. Oprécz tego, ze jest ona niezwykle prosta w obstudze i intuicyjna, oferuje
piecdziesiat tysiecy szablonéw do wykorzystania w rozmaitych projektach. Wtasnie od tego
programu najtatwiej rozpocza¢ swoja przygode z projektowaniem graficznym, tym bardziej,
ze dla catkowitych laikow oferuje ona catkiem niezty system pomocy w postaci krétkich, ale

rzeczowych porad.

Daje tez mozliwos¢ tworzenia i udostepniania prezentacji (i innych projektéw), co znacznie
utatwia prace, np. w przypadku, gdy mamy do wykonania jakis projekt w zespole lub chcemy
przesta¢ komus nasze dzieto. Praca grafika to dzi$ w duzej mierze whasnie praca zespotowa
i umiejetnos¢ komunikacji z innymi cztonkami druzyny. Nie kazdy zna sie na wszystkim,
a wspodlne budowanie zazwyczaj przynosi lepsze efekty niz samodzielne zmaganie sie

z tematem, o ktérym niewiele wiemy. Na tym polu Canva moze okazac sie niezastgpiona.

Canva wspotpracuje takze z wieloma aplikacjami i stronami, co pozwala np. na fatwe
generowanie kodow QR i zamieszczanie ich w projekcie, wstawianie map Google, linkow,
filméw wideo... i w zasadzie wszystkiego, co moze wymysli¢ wspotczesny projektant.
Utatwieniem jest takze mozliwo$¢ potaczenia Canvy z réznymi wirtualnymi dyskami

umozliwiajgcymi przechowywanie danych.

Rejestracja i logowanie
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Rejestracja w Canvie jest banalnie prosta. Po pierwsze mozna potaczy¢ konta funkcjonujace
juz w ustudze Google, mozna zarejestrowac sie przy pomocy konta na Facebook lub odby¢
standardowg procedure rejestracji przy pomocy adresu email. System rejestracji na stronie,
po wyborze odpowiedniej opcji, poprowadzi Cie krok po kroku, aby po kilku minutach méc

korzysta¢ z zasobdow i mozliwosci oferowanych przez ten program.

Wszystkie Twoje projekty

Menu gtéwne w Canvie odsyta nas do naszych projektéw zgromadzonych na jednej stronie
w taki sposdb, aby dostep do nich byt w szybki i prosty. Przy wiekszej ilosci projektow, dla
zachowania porzadku warto uszeregowac je w folderach. To pozwala jeszcze szybciej je

odszukac, gdy beda nam potrzebne.

Zdjecia

Jest tez zakfadka zdjecia. Po wejsciu w nig uzyskujemy dostep do milionow zdje¢, ktére

mozemy wykorzysta¢ w projektach lub po prostu pobrac.

Utwdrz projekt

Strona gléwna
Wszystkie Twaje projekty
szablony

I Zdjecia
Identyfikacja mark
Urwidrz zespid

©0 Odbierz 10 zdjec premium za darmo >

B3 Foldery

€ Przesiane il ‘ ‘ . | ]
Wszystkie zdjecia s doktadnie opisane, aby fatwo je byto odnalez¢.

[ sepiame §

Kobieta w niebieskich
spodniach i kolorowej
koszuli w paski

Joy Anne Pura & Pexcls

[ wiy wprojekcie
P Doda) do faldery

Q2

pigkna kobieta  moda  modelka modny modelbmodelka strdj sesja adjgriowa pozapozowad  pozowanie retro

nesié kebleta




Identyfikacja marki

Wiele pisalismy juz o doborze koloréw. Jak juz je wybierzemy i zapiszemy program zapamieta
je za nas. Canva umozliwia ustawienie koloréw marki (jezeli jeszcze nie mamy swojej firmy,

moga to by¢ np. kolory ulubione) oraz czcionki, z ktérej korzystamy w identyfikacji graficznej,

priw e 1dentyfikacja marki

Ubwdrz projekt Lnga ma rki

Strona ghowna

Wszystkie Twoje projekny

+

Srablony
Zdjecla
Id K ki 5 i 5 i

e Kolory marki Czcionki marki
Utwidrz zespét

PFIM - -

B Rk Nagtéwki, Open Sans

i

&> Penitane Extra Bold, 31.5
+ A ;
P R . . Podtytuty, Open Sans, 18

abysmy tworzac projekt, nie musieli za kazdym razem wyszukiwac na palecie koloru, ktérym

sie postugujemy.

Szablony

Najwiekszym ,skarbem’, ktéry wyréznia Canve na tle konkurencji sg jednak szablony.
Na stronie mozemy przeczyta¢, ze do dyspozycji mamy ich ponad 50 tysiecy. Zostaty one

skatalogowane w ok. stu kategoriach przydatnych w pracy, szkole i zyciu prywatnym.

Maciek Dowgiel
PFIM

Strona giéwna

Odkryj szablony
fo oo ]

— wrdi spodrod ponad 50 tys. g pch s do bezplatne;

Wszystkie Twole projekry
I Szablony

Tdjecia

Identyfikacia marki

Utwidrz zespot

B3 reldery
& Przestane

B cocvewmars

f' " £—a 7. &
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Kazdy szablon zostat doktadnie opisany pod katem wykorzystywanych koloréw oraz

czcionek, ktore sa dla niego sugerowane.

- =

GE oo L : : Niebieski Kota Pies
ZABAWNY FAKT NR 1 ! Instagram Post

Post + 2160 = 2160 piks

¢ Lubie

ty Udostepnij

CWICZENIA

sg wazne dla psow
wszystkich ras.

Kolory

Projektowanie

SZABLONY [ o i rass |

Ostatnio uzywane

Pole Szablony wyswietla propozycje innych uktadéw

graficznych w danej kategorii. Pojawiajg sie tam
tez podpowiedzi tematyczne, np. odnoszace sie do

podejmowanego w projekcie problemu.




ZDJECIA

W menu projektu Zdjecia umozliwiajg wyszukanie
ilustracji, ktéra najlepiej nadaje sie do projektu.
Cze$¢ fotografii jest bezpfatna, za inne nalezy uisci¢

niewielka optate.

ELEMENTY Siatkd
N |
W zakfadce Elementy mozna znalez¢ rozne grafiki, |

siatki i proste animacje, ktére wzbogaca projekt lub Cortnlty T

utatwiag nad nim prace. ro . . ‘
P
8 A

Ramii Wipbws

C Y 1 138

T E KST Kliknij tekst, aby dodac go do... Edytuj czcionk

Dodaj nagtowek
Do projektu mozemy wstawi¢ dowolny tekst, 28

korzystajagc z czcionek ktére wybralismy wczesniej D el
w ustawieniach Identyfikacja marki lub program
zaproponuje ciekawe potgczenia czcionek, ktére moga Kombinacje czcionek
sprawdzi¢ sie w danej kategorii projektowej. b

welcome

little one! c/’i{"&%’

L.
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WIDEO
Projekt w Canvie mozna wzbogacic tez filmami wideo.
Podobnie jak w przypadku zdje¢ program ma wbudo-

wana wyszukiwarke materiatéw wideo.

TLO

Canva korzystajacym z niej projektantom proponuje
szeroka baze grafik, ktére sprawdzg sie jako tto w réz-

nego typu projektach.

PRZESLANE

Oczywiscie nie jestesmy ograniczeni wyfacznie do
zasobéw wideo i zdje¢ oferowanych przez program.
Bez problemu przeslemy takze wiasne zdjecia i filmy,
z ktérych z powodzeniem bedziemy mogli skorzystac

w projekcie.

Przeslane

Zdjecia lotnicze

Twierzeta




FOLDERY

Wszystkie przestane materiaty oraz projekty mozna
wygodnie posegregowa¢ w folderach dostepnych

takze z poziomu tworzenia projektu.

WIECE)J

Od jakiegos czasu Canva umozliwia wspotprace
z innymi stronami, aplikacjami i ustugami. Dzie-
ki dodatkom z fatwoscig np.: wygenerujesz kod QR,
wstawisz mape z Google Maps, opublikujesz projekt
na Facebooku lub w innym medium spotecznoscio-
wym albo skorzystasz ze swoich plikéw zapisanych

w jednej z popularnych chmur.

PLIK

W menu poziomym na goérze strony projektowej zna-
lez¢ mozna zaktadke Plik. Po jej rozwinieciu mozesz:
zmieni¢ nazwe projektu, zobaczy¢ jak bedzie
on wygladat przygotowany do druku (mar-
ginesy i spad), zapisa¢ w odpowiednim fol-
derze, sprawdzi¢ historie wersji lub utworzyc
kopie swojego projektu. Uwaga! Wszystkie zmiany

jakie sa wprowadzane do projektu zapisywane sa

automatycznie.
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Instagram Kod QR Google Maps
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i Niebieski Kota Pies Instagra...

Cr) Utworz nowy projekt

ol Pokat linijki

Pokaz linijki

S Pokaz marginesy

Pokaz spad drukarski

Zapisz

= Zapiszw folderze

Komentarz oznaczone jakn rozwigzane




£ Srrana ghiwnn Plik Zmileh razmiar L)

ZMIEN ROZMIAR

Ostatnio ulywane

Jezeli korzystasz z ptatnej wersji rozszerzonej,
w polu zmien rozmiar kilkoma kliknieciami
zmienisz format swojego projektu, np.

z plakatu do wpisu na Facebooku.

U D 0 S T E P N IJ W Wyprobuj Canva Pro Udostepnij  [EREETIT
Udostepniaj projekty, aby byly dostepne do
Projektowaniem w Canvie mozna sie dzieli¢. Projekt wyswietlania i edydji przez inne osoby

mozna udostepni¢ innym uzytkownikom zaréwno e

Mitosz Ukleja

do obejrzenia, jak i do edycji. Opiekun

Udostepnij igcze do edyeji ~  Skopiujfacze

POBIERZ

A Pobierz X
Kazdy z projektbw mozna pobra¢ na swdj Typ pliku
komputer w potrzebnym formacie. Co ciekawe PNG EEIEIAD g

. . . . , . L. Obraz o wysokiej jakosci
mozna tez projekt animowa¢, zapisac jako film

. . . IPG
lub pobra¢ w formacie do druku (z zaznaczonymi Maly rozmiar pliku obrazu
marginesami i spadami). PDF — standardowy

Maty rozmiar pliku, dokument
wielostronicowy

Druk PDF
Wysoka jakosc, dokument wielostronicowy

Wideo MP4
Wideo wysokiej jakosci

GiF

li Krotki klip, bez dzwieku




PREZENTACJA

Q w
Stworzong prezentacja mozesz dzieli¢ sie

, : . . ” 52 L) @
z innymi. Mozesz pobra¢ ja na swdj komputer,

., , . Osad: Witryna Pobierz Microsoft
udostepnic tacze, pod ktérym bedzie dostepna, Graiasis  Uides \Peweeboine
opublikowac ja jako witryne internetowg lub -
pobra¢ w formacie ppt (Microsoft PowerPoint).

Zakup
elementd...
Drukuj
& &
1
Drukuj Drukuj Drukuj Wyswiet!
| wizytowki plakaty ulotki wszystko

Cwiczenie

Otrzymacie po 2 stowa, ktére zostang wykorzystane przy zabawie w rebusy. Wasze zadanie
to przedstawienie tych stow w formie rebuséw utozonych z grafik znalezionych w sieci.
Musicie zastanowi¢ sie, jak przedstawi¢ je w formie graficznych rebuséw. Korzystajac
z wyszukiwarki Google znajdZcie potrzebne grafiki udostepnione na licencji umozliwiajacej
ich dalsze wykorzystanie. W dowolnym programie graficznym (Paint, Canva) przygotujcie
rebusy, pamietajgc o wtasciwym opisaniu plikow i licencji, na ktérych zostaty udostepnione

grafiki. Po zakonczeniu tej czesci pobawcie sie w kalambury.
Narzedzia niezbedne do wykonania ¢wiczenia:

Komputer lub tablet z dostepem do internetu, przegladarka internetowa np. Mozilla Firefox,
Chrome, Internet Explorer etc. W przegladarke internetowg wpisz: www.canva.com i wejdz

na swoj profil lub otwérz program Paint lub inny program graficzny na komputerze.
Cwiczenie

Praca w grupie z Canva. Wasze zadanie polega na stworzeniu prezentacji na temat: Kampania
medialna dotyczaca (wymyslonego) wydarzenia/imprezy w szkole. Nalezy przygotowac
taka prezentacje, ktérg mozna pokazac ewentualnemu sponsorowi. Wszyscy pracuja w tym
samym czasie na jednym szablonie. Kazdy z was przygotuje okreslona liczbe slajdow.

Przed przystapieniem do czesci wtasciwej narysujcie wspodlnie mape mysli na duzej kartce

szarego papieru, dzielac sie obowigzkami i zakresem tematycznym.
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Narzedzia niezbedne do wykonania ¢wiczenia:

Komputer lub tablet z dostepem do internetu, przegladarka internetowa np. Mozilla Firefox,
Chrome, Internet Explorer etc. W przegladarke internetowg wpisz: www.canva.com i wejdz

na swoj profil.

Duza kartka szarego papieru (np. rozmiar A2), co$ do pisania: otowki, dtugopisy, mazaki

(do przygotowania mapy mysli).

Prezentacja PPT

PREZENTACJATO SZTUKA

Prezentacja to sztuka

Z technicznego punktu widzenia przygotowanie prezentacji jest banalnie proste. Trzeba

utozy¢slajdy, dodac¢ do nichilustracjeiwypisa¢ najwazniejsze rzeczy, ktore chce sie przekazac.

Ale... Zrobienie dobrej prezentacji, ktora zainteresuje stuchaczy i stuchaczki, nie jest juz
takie oczywiste. Prezentacja rzadzi sie bowiem swoimi prawami, a specjalisci z zakresu
komunikacji wcigz gtowia sie, jak uczynic ja mozliwie najskuteczniejsza. Podpowiemy, do

jakich dochodzg wnioskéw.

DO CZEGO SLUZY PREZENTACJA

Typowa prezentacja multimedialna ma dwie zasadnicze funkcje. Najlepiej, aby obie byty

spetnione i sprawdzaty sie w kazdym projekcie.

1. Prezentacja multimedialna ma uzupetnia¢ to, co podczas prezentacji moéwi osoba
prezentujgca oraz podkresla¢ najwazniejsze fakty, ktére ma za zadanie przekazac. Nie
jest dobrze, gdy kolejne slajdy sa po prostu zapisem tego, co chcemy powiedziec.
Uczestniczac w takiej formie prezentacji, stuchacze dos¢ szybko beda znudzeni. W koncu
prezentacja multimedialna ma skfadac sie w historie, ktéra angazuje odbiorce do tego
stopnia, ze bedzie ciekawy, co pojawi sie na kolejnym slajdzie i jak wspomniana historia

sie zakonczy.




2. Prezentacja multimedialna ma prowadzi¢ osobe prezentujaca przez wywaéd. Wspierac
ja ilustracjami, pokazywac to, czego nie potrafia wyrazi¢ stowa. Ma takze sprawi,
ze prowadzacy lub prowadzaca, w sytuacji stresu zwigzanego z wystgpieniem nie

pominie istotnych dla przekazu informacji.

CECHY DOBREJ PREZENTACIJI

SPOJNOSC

Prezentacja powinna by¢ przede wszystkim spdjna. Nie moze by¢ zaprojektowana w sposéb
chaotyczny. Slajdy powinny by¢ utrzymane w tym samym stylu i w sposéb logiczny powinny

do siebie nawigzywac.

LICZBA INFORMACIJI

Nie mozna zarzuci¢ odbiorcy ogromng iloscig informacji, ktére znajda sie na poszczegdlnych
slajdach. Uwaga odbiorcza ma swoje ograniczenia, a przecietny stuchacz moze
zakodowac jedynie ograniczong ilos¢ informacji. Na slajdach nalezy umieszczac jedynie te

najistotniejsze, na ktérych zapamietaniu zalezy nam szczegélnie.

GRAFIKA

Grafika, oprécz tego, ze powinna byc¢ estetyczna i stanowi¢ swoisty ozdobnik do
prezentowanych tresci, musi sie wyraznie do nich odnosi¢. Materialy graficzne nalezy
dobiera¢ do slajdéw tematycznie, metaforycznie (ilustracja jest metaforg tego, co
przekazywane w wypowiedzi) lub estetycznie (jezeli jest to jedynie kwestig utrzymania

prezentacji w okreslonym stylu).

TWORZENIE HISTORII

Historia prezentowana na slajdach powinna by¢ przede wszystkim zrozumiata dla wszystkich.
Nie moze zatem by¢ zbyt zawita, ale takze nie powinna by¢ zbyt banalna. W obu przypadkach
istnieje ryzyko, ze odbiorca znudzi sie nig szybko. Jezeli prezentowane s3 jedynie dane,
czasami warto ,dopisa¢” do nich jakas historie/anegdote. To ufatwi ich zapamietywanie.

Trzeba tez pamieta¢, aby jezyk prezentacji dostosowac do mozliwosci odbiorcow.

ATRAKCYJNOSC i BOGACTWO (FILMY, INFOGRAFIKI)

By¢ moze dobrym pomystem jest wzbogacenie prezentacji o krétki film lub przygotowane
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infografiki. Moga one stanowi¢ przerywnik, dajacy wytchnienie odbiorcom lub by¢ ilustracja
prezentowanego problemu. Pamietac jednak nalezy, zeby nie przesadzi¢. Zbyt duza ilos¢
materiatdw dodatkowych sprawi, ze odbiorcza uwaga zostanie odciggnieta od zasadniczego
problemu. Stuchacz moze odniesc tez wrazenie, ze méweca prezentacja préobuje zabawic go,

zamiast czegos nauczy¢/co$ przekazac. Krotko mowiac, co za duzo, to niezdrowo.

ZRODLA

Podawanie Zrédetl, skad czerpiemy informacje zaprezentowane na slajdach S$wiadczy
o profesjonalizmie osoby prezentujacej. Stuchacz lubi zna¢ zrédto informacji, co daje mu
poczucie, ze nie zostaly one wymyslone na potrzeby prezentacji lub, méwigc potocznie,

wyssane z palca. Obowigzek podawania zrédet informacji naklada na prezentera takze

prawo autorskie i zasady poprawnego cytowania.

MERYTORYKA

Lubicie, gdy nauczyciel w szkole wie, 0 czym moéwi? Gdy zna sie dobrze na jakim$ temacie?
Czujecie, ze prezentowana wiedza jest rzetelna. Analogicznie, warto aby prezentacja
takze oparta byta na rzetelnych informacjach i w wyczerpujacy sposéb odnosita sie do

prezentowanego tematu.

ESTETYKA

Estetyka to wbrew pozorom bardzo wazny aspekt kazdej prezentacji. Wazne jest bowiem co,
aletakzeijakzostanie zaprezentowane.Tu nalezy pamietac o pewnejjednolitosci estetycznej,
trzymania sie wybranego do prezentacji stylu. Jezeli pierwsze slajdy przygotowane zostang
w stylu wspétczesnego graffiti, a ostatnie w stylu barokowym, odbiorca moze poczuc sie
zagubiony. Wazne takze, aby utrzymywac wszedzie jednolitg czcionke oraz kolorystyke —

ewentualnie zmienia¢ je zgodnie z wybrane wczesniej logika prezentacji.

TEMAT

Projektujgc poszczegodlne slajdy prezentacji zawsze priorytetem powinien by¢ temat
zasadniczy. Czeste dygresje, anegdoty moga spowodowac, ze stuchacz w koricu zapomni,
dlaczego uczestniczy w prezentacji. Jaki jest jej zasadniczy cel. Nie da sie takze zrobic

prezentacji o wszystkim. Nalezy trzymac sie zawsze jednego tematu.




ORTOGRAFIA, INTERPUNKCIJA, STYLISTYKA

W koncu wazne jest tez aby prezentacja byta poprawna pod katem jezykowym.

Nie ma nic gorszego dla prezentera niz przerwanie

wywodu uwagg stuchacza, ze np. w drugiej linijce slajdu
jest literowka. Niestety czesto jest tez tak, ze odbiorcy
zwracaja uwage na btedy jezykowe, odciggajac tym samym
swoje mysli od prezentowanego tematu. Poprawnos$¢

jezykowa jest takze wyrazem profesjonalizmu osoby

przygotowujacej prezentacje. Zawsze trzeba pamietac

o koncowej korekcie i redakgji.

Znajac i stosujac powyzsze zasady istnieje duza szansa, ze z powodzeniem uda Wam sie
przygotowac prezentacje, ktéra zainteresuje (i zaangazuje) stuchaczy. Najpopularniejszy
program pakietu Microsoft pozwoli Wam skupi¢ sie na doborze formy i tresci. Nawigacja
w nim jest intuicyjna, a raz przygotowane ustawienia ufatwia cata prace nad projektem.
Z podstawowymi funkcjami programu zapoznacie sie analizujac przewodnik przygotowany

przez producenta oprogramowania.

Zrédto: support.office.com/pl-pl/article/podstawowe-zadania-zwi%C4%85zane-z-tworzeniem-prezentacji-

programu-powerpoint-efbbc1cd-c5f1-4264-b48e-c8a7b0334e36

Posty do mediéw spotecznosciowych

FORMATY

Rozpoczynajac projektowanie graficzne postéw do medidw spotecznosciowych zawsze
trzeba zna¢ wymiary, jakie dla poszczegélnych rodzajéw wpisdw zostaty przyjete na ré6znych
platformach. R6znig sie one wielkoscig (szerokoscia i wysokoscia), a wtasciwy dobdr rozmiaru
gwarantuje, ze wpisy beda prawidtowo (bez znieksztatcen) prezentowac sie na konkretnych
portalach spotecznosciowych. Poszczegdlne wymiary znajdziecie w informacjach o danym

medium spotecznosciowym.

Jednak... jest tez metoda o wiele prostsza. Skorzystanie z kreatora tresci graficznych.
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Najpopularniejszy, najbardziej uniwersalny i najprostszy w obstudze juz znacie. Jest nim

Canva, ale mozecie skorzysta¢ z dowolnego innego, np. wybierajac sposréd tych, ktére

zostaty zaprezentowane w rozdziale Uktad tresci.

Jak skorzystac z kreatora w Canvie? Na stronie gtdwnej wpisa¢ w wyszukiwarke szablonéw

medium, do ktérego chcemy zaprojektowac tres¢. System podpowie nam z jakiego szablonu

skorzysta¢, wskaze jego rozmiar oraz podpowie uktad tresci.

Projektuj wszystko.

Q) Facq

“ Reklama na Facebooku

E Widen na Farehooku

“ Wpis na Facebooku

n Reklama aplikacji na Facebooku

K3 Zdjecie w tle dla Facebooka

P 7dicrio w Ha Ala unsdarzania na Earahanbo

Projektuj wszystko.

Q Instag

Q) Post na Instagramie

0] Relacja na Instagramie 1c

Projektuj wszystko.

Q Twitter|

W Nagléwek Twittera

W Post Twittera

Wymiary niestandardowe

Ll 4




Projektowanie postow | metoda E-A-S-T

EASY

tatwe! Teksty powinny byc¢ przede wszystkim krétkie. Media spotecznosciowe to nie
miejsce na dtugie elaboraty. Zreszta, dzis jestesmy przyzwyczajeni do szybkich i prostych
komunikatéw. Wazne, aby dostosowac jezyk do odbiorcéw. Mato kto przeglada dzis internet
z podrecznym stownikiem wyrazéw obcych. Nalezy zawsze bra¢ pod uwage swoj cel.
W prosty sposdb przedstawia¢ odbiorcom kampanii to, czego od nich oczekujemy. Nie
mozna bac sie bezposrednich zwrotdw do adresata. Przynajmniej bedzie wiedzial, ze

komunikat skierowany wifasnie do niego.

ATTRACTIVE

Zyjemy w czasach, w ktérych nie jest problemem dostep do informacji. Problemem jest
ich nadmiar. Skoro na kazdym kroku atakujg nas komunikaty, zwracamy uwage tylko na te
najbardziej atrakcyjne. Jednakze dla réznych ludzi atrakcyjno$¢ moze by¢ zupetnie czyms$
innym. Tworzac tres¢ do mediéw spotecznosciowych, nalezy dostarczac¢ odbiorcom tego, co

moze by¢ dla nich wtasnie atrakcyjne.

Aby sie dowiedzie¢ co to, mozna przeprowadzi¢ badania lub postuzy¢ sie intuicja. Warto tez,
aby materiaty zawieraty ciekawe, przyciggajace uwage grafiki i ilustracje. Wazne sg réwniez
emocje. Wpisy maja je budzic¢. Lepiej by byly one pozytywne. Co$, co porusza, zawsze tatwiej
jest zapamietac. W koncu trzeba wprowadzi¢ wyrazne rozréznienie — albo rozrywka, albo
tresci sktaniajace do refleksji. Nieumiejetne mieszanie tych dwéch porzadkédw moze okaza¢

sie zgubne.
SOCIAL

Spotecznosciowe! Akcja - reakcja. w mediach spotecznosciowych najwazniejsza jest
mozliwos¢ interakgji. Odbiorca chce dziata¢: dzieli¢ sig, lajkowa¢, poleca¢, ogtasza¢, zapraszac,
odpowiada¢, opiniowa¢, chwali¢ sie i aktywnie budowac swdj medialny wizerunek.

Trzeba zatem zadba¢, aby tresci kampanii mozna byto tatwo udostepniac¢. Zaangazowani

uzytkownicy sa najlepszymi sprzymierzeicami kampanii. Pamieta¢ tez trzeba aby
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pozostawac w ciggtym kontakcie — nikt nie lubi pozostawa¢ bez odpowiedzi. Warto tez
pozostawia¢ nieco miejsca odbiorcom. Oni tez bywajg kreatywni i niekiedy majg co$

ciekawego do zakomunikowania!

TIMELY

,Na czas”l Terminowos¢ zawsze jest dobrym pomystem. Jezeli nam na czyms zalezy,
DEADLINE staje sie paradoksalnie najwiekszym wrogiem i przyjacielem. Trzeba dobrze
planowac¢ dziatania w mediach spotecznosciowych. Nikt nie lubi diugiego milczenia,
w miedzyczasie gotéw jest zapomnie¢ o kampanii. Nie jest dobrym pomystem aby
publikowa¢ 3 posty jednego dnia, aby pdzniej nie odzywac sie przez trzy tygodnie.
Wiekszos¢ mediow spotecznosciowych udostepnia mozliwo$¢ planowania postow. Posty
powinny dotyczy¢ aktualnych dla odbiorcéw kampanii spraw, wydarzen czy trendéw.

Nikt nie zainteresuje sie niesSwieza trescia.

Cwiczenie

Napisz post do mediow spotecznosciowych. Musi on méwi¢ o wydarzeniach/imprezach
w Twojej szkole i by¢ zgodny z zasada EAST.

Narzedzia niezbedne do wykonania ¢wiczenia:

Kartki papieru A4, cos do pisania: otéwek, dtugopis etc.

Mozesz tez skorzystac¢ z komputera i programoéw do pisania tresci typu Word.

Materialy promocyjne do druku - plakaty i ulotki

Projektowanie plakatow jest sztukg taka samg jak malarstwo. Mistrzowie w tej dziedzinie
moga poszczyci¢ sie miedzynarodowymi nagrodami i wtasnymi galeriami. Polscy twércy
z tzw. Polskiej Szkoty Plakatu byli niezwykle doceniani na catym $wiecie. Zaliczy¢ do nich
nalezy miedzy innymi Andrzeja Pagowskiego, Franciszka Starowieyskiego, Bohdana
Butenke, Jan Lenica, Wojciech Fangor i wielu innych. Sprawdzcie sami jak ma sie
rodzima szkota plakatu. By¢ moze prace mistrzow zainspiruja Was do wyboru wiasnej

drogi tworcze;.

A
«



e
—El!l"; % Zajrzyjcie na strony:
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aypelski.pl

Galerii plakatu filmowego: gapla.fn.org.pl

E.

AT

o

Andrzeja Pagowskiego, Andrzej Pagowski Art Galery: pagowski.pl

PROJEKTOWANIE PLAKATU

Rozpoczynajac projektowanie plakatu musicie pamieta¢, ze jest on najkrotsza recenzja:
filmu, wydarzenia kulturalnego, spotkania, imprezy czy jakiekolwiek innego dziatania lub

produktu, do ktérego plakat ma zachecad. Ma zatem:

® Przykuwac uwage odbiorcy, czyli by¢ na tyle oryginalnym, aby w jaki$ sposéb wyrdzniac
sie sposrod innych tekstow kultury wizualnej, ktérych kazdego dnia widzi dziesigtki lub
setki.

® Wzbudza¢ zainteresowanie, czyli sprawi¢, aby odbiorca zapamietat przestanie plakatu,

a w dalszej kolejnosci wykonat to, do czego plakat zacheca.

® Przekazywac tres¢, czyli informowa¢ o tym, co postanowilismy zakomunikowac

wybierajac tg forme graficzna.

Dobry plakat musi cechowac sie przede wszystkim przejrzystoscia. Odbiorca nie spedzi nawet
kilku minut, analizujgc przekaz zawarty na plakacie. Masz kilka sekund, aby zainteresowac
go dang tematyka. Informacje podane powinny zosta¢ zatem w sposéb zwiezly, czytelny

i prosty.

Podstawowe grzechy projektanta plakatu to zbyt duza ilo$¢ informacji zawarta na afiszu
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(odbiorca nie ma szans ich przyswoi¢ w kilka sekund) oraz nieczytelnos¢ danych (odbiorca

nie ma szans zakodowa¢, o czym pragniemy go poinformowac lub do czego zacheci¢).

W przypadku projektowania plakatu, oprécz uniwersalnej zasady, ktéra zazwyczaj
sprawdza sie wérdd grafikéw — PROSCIEJ = LEPIEJ — wazna jest takze pewna jednolitosé
stylistyczna. Wazny jest tu dobdr czcionki. Podstawowa zasada wskazuje, aby nie
eksperymentowac z wieloma czcionkami w jednym dziele. Wystarczy jedna lub dwie. No
chyba, ze plakat oparty jest na koncepcie zabawy ré6znymi krojami pisma. Pamietajcie, aby
przedwyborem czcionkisprawdzi¢,czyzawieraonawszystkieznaki, ktérechceciewykorzystac
w projekcie. Uniwersalng metodg sprawdzania znakéw alfabetu polskiego jest wpisanie
zdania: Zazot¢ gesla jazn.

Jest to zdanie zawierajace wszystkie polskie znaki, ktére nie wystepuja w innych jezykach.

ULOTKA

Projektujac ulotke, musicie pamieta¢, ze ilo$¢ tzw. wzigtek rozdawanych na ulicach lub
dystrybuowanych na stoiskach lub stojakach jest tak duza, ze mato kto zwraca dzis na
nie uwage. Aby ulotka cieszyta sie jakimkolwiek powodzeniem, powinna by¢ naprawde
oryginalna — zaréwno w formie, jak i w tresci. Dzieki osiggnieciom wspotczesnej poligrafii
mozna powiedzie¢, ze w projekcie ogranicza Was jedynie fantazja i... budzet, jaki

postanowicie przeznaczy¢ na stworzenie ulotek.

Wazne, zeby forme ulotki dostosowa¢ do odbiorcy, do ktérego jest kierowana. Jezeli
prezentujecie temat miodziezowy, zastanéwcie sie jaka forma moze dzi§ zaskoczyc
i zainteresowa¢ mtodych ludzi. Gdy kierujecie swoj przekaz do senioréw, raczej nalezy

postawi¢ na bardziej klasyczne formy.

Niezaleznie do kogo skierowana jest projektowana przez Was ulotka, pamietajcie, ze ilos¢
tresci w niej zawarta powinna by¢ ograniczona. W tej matej formie graficznej nie ma miejsca
na dtugie elaboraty lub zawity, niezrozumiaty dla wszystkich jezyk. Powinny pojawic sie na
niej same konkrety i... korzysci. To na nie zwracaja najwiekszg uwage odbiorcy, ktérych
prébujemy do czegos zachecic. Istotne jest tez oczywiscie hasto — im krétsze, tym lepsze.
Wazne, aby oddawato sedno problemu, wydarzenia lub produktu, ktérego dotyczy Wasz

projekt.

Z pomocg przy projektowaniu ulotek i plakatéw przyjdzie Wam program Canva, oferujacy

setki szablonéw, ktérymi moga podpierac sie poczatkujacy graficy.



Cwiczenie
Przygotuj projekt plakatu do wydarzenia/imprezy w szkole. Musisz pamietac o kolorystyce,

czcionce, a takze do kogo kierujesz przekaz. Stosuj réwniez zasady tworzenia plakatéw, ktore

chwile wczesniej poznates/as.
Narzedzia niezbedne do wykonania ¢wiczenia:

Komputer lub tablet z dostepem do internetu, przegladarka internetowa np. Mozilla Firefox,
Chrome, Internet Explorer etc. w przegladarke internetowa wpisz: www.canva.com i wejdz

na swoj profil lub otwérz program Paint lub inny program graficzny na komputerze.

SKLAD TRESCI I PRZYGOTOWANIE DO DRUKU (DTP)

Wiecie juz, jak ma wygladac¢ Wasz projekt. WyobraZcie sobie efekty. Macie zaprojektowane
poszczegblne elementy projektu. Poza opublikowaniem w internecie postanowiliscie
jednak wzmocnic jego zasieg poprzez wykorzystanie materiatéw drukowanych. Przed Wami
poczatek procesu zwanego DTP czyli desktop publishing (publikowania zza biurka). Skrotem
tym okresla sie ogo6t czynnosci jakie musi wykonac projektant przed ztozeniem materiatu
w drukarni. Profesjonalne przygotowanie DTP jest sztuka, ktérg doskonali sie na odrebnym
kierunku studiow. Aby jednak poznac jej podstawy przedstawiamy kilka podstawowych

wskazowek i poje, ktére by¢ moze okaza sie przydatne w nauce i pracy.

Niestety, na poczatek niezbyt dobra informacja. Profesjonalnego skfadu DTP nie da
sie przygotowa¢ w prostych programach graficznych. Zazwyczaj wykorzystuje sie
w tym celu program o nazwie InDesign stworzony przez firme Adobe. Wchodzi on
w sktad Adobe Creative Cloud, o ktérym wspominaliémy juz przy okazji programéw
przydatnych w projektowaniu uktadu treéci. Nie ma sie co czarowal. Nie jest to
program, ktéry mozna przyswoi¢ szybko. Aby poznac jego funkcje, potrzeba wielu préb
(i btedéw), co oczywiscie zwigzane jest z czasem potrzebnym na
nauke jego obstugi. Informacja dobra jest taka, ze w sieci funkcjonuje
wiele przewodnikéw podpowiadajacych krok po kroku, jak korzystac

z InDesigna. Osoby znajace jezyk angielski moga zaglada¢ na forum

spotecznosciowe dotyczace tego programu, dostepne na stronie
producenta:

community.adobe.com/t5/indesign/bd-p/indesign?page=1&sort=latest_

replies&filter=all
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Warto tez zapozna¢ sie z samouczkiem oferowanym przez

producenta.Znajdziecie tam tezzestaw materiatéw potrzebnych

do wykonania ¢wiczen. sg one dostepne pod adresem:

https://helpx.adobe.com/pl/support/indesign.
htmi?promoid=ZXL8F59B&mv=other

Kiedy opanujecie juz podstawy zwigzane z dziataniem programu,

mozecie przejs¢ do przygotowania szablonu.

SZABLON

W szablonie musicie okresli¢ przede wszystkim trzy dane: format strony, marginesy i spady.
Spady to obszar zadrukowany, wychodzacy poza format docelowy, ktéry gwarantuje,
ze po docieciu nie bedzie ,swiecit” niezadrukowany brzeg strony. Zwykle spady okresla sie na
2 lub 3 mm. Trzeba tez pamietac o zaplanowaniu numeracji stron, jezeli mamy do czynienia

z publikacja, ktora zawiera ich wiele.

LAMANIE

To nic innego jak sktadanie gotowych elementéw projektu w catos¢. Nad tamaniem
pracujecie do momentu, gdy osiggniecie zadowalajacy efekt, czyli na ekranie zobaczycie

swa gotowaq publikacje.
KOREKTA

Kolejny etap to korekta. Literowki zdarzajg sie zawsze i kazdemu. Niestety nie mozna
ograniczy¢ sie do pobieznego przejrzenia tekstu. Trzeba doktadnie sie wczyta¢, aby odnalez¢
jak najwiekszg ilos¢ niedociagniec. Operator maszyny drukarskiej nie jest redaktorem. Po
wystaniu projektu do drukarni nikt nie bedzie juz analizowat pod katem jezykowym Waszego

projektu.




OPCJE DODATKOWE

Wspodtczesna poligrafia oferuje bardzo wiele opcji dodatkowych takich jak np. zastosowanie
lakieru wybioérczego, wypuktego, wklestego, swiecagcego w ciemnosciach. Koniecznie
musicie tez ustali¢, na jakim rodzaju papieru ma zosta¢ wydrukowany projekt, a w tym
zakresie naprawde jest w czym wybierac. Istnieje kilkadziesigt rodzajow papieru, z jakiego

mozemy skorzystac.

PRZYGOTOWANIE PLIKOW DO DRUKU

Po przygotowaniu wszystkich danych dla drukarni, utworzeniu szablonu ze spadami
i marginesami, korekcie, redakgji, wybraniu dodatkow, papieru czas na kontakt z drukarnia.
Nie wystarczy wysta¢ odpowiednio przygotowanego pliku. Warto porozmawia¢, czy nasze
oczekiwania moga byc spetnionei... to co wymyslilismy w teorii da sie wykona¢ w praktyce.
Last but not least, nie zapomnijcie ustali¢ ceny. Niektére ustugi poligraficzne potrafig by¢

naprawde kosztowne.

Z POMOCA PRZYCHODZI CANVA

Pamietajcie, ze program Canva umozliwia wyeksportowanie projektu do pliku drukarskiego.

Zajrzyjcie do rozdziatu o projektowaniu w tym programie.

Prawa autorskie i Creative Commons - co to jest?

PODSTAWOWE POJECIA Z PRAWA AUTORSKIEGO
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Prawo autorskie

WIEDZA

otwartawiedza.pl @-o g

Przedmiotem prawa autorskiego jest utwor

©

>

&

Utwor to kazdy przejaw dziatalnosci tworczej o indywidualnym
charakterze, ustalony w jakiejkolwiek postaci, niezaleznie od
wartosci, przeznaczenia i sposobu wyrazenia.

Prawa autorskie dzielimy na: osobiste

Chronig wiez autora z utworem. Sg niezbywalne.

=)

Gwarantuja, ze utwor bedzie zawsze
podpisywany nazwiskiem twarcy lub jego
pseudonimem (chyba ze zdecyduje sie on

pozosta¢ anonimowy).

Dozwolony uzytek

Prawo autorskie zezwala na
korzystanie z juz rozpowszech-
nionego utworu w zakresie
wtasnego uzytku osobistego, bez
koniecznosci pytania o zgode ani
zaptaty wynagrodzenia.

Autorskie prawa majatkowe obowiazuja:

oIS Ao >
15170

(51 [70 >

|50 ot o dty vz ek prormew T >

Przez caly czas
Zycia autora

e

lat po jego Smierci

lat od daty pierwszej publikacji, jesli tworca nie jest
znany albo jesli przystuguja one innej osobie niz twérca

lat od daty powstania, jesli utwor nie zostat
nigdy rozpowszechniony

Projekt dofinansowany przez
Kultury

C

CENTRUM
CYFROWE

(]

creative N
COMMONS POLSKA

projekt

UTWOR

Utwor jest chroniony prawem autorskim od
momentu powstania. Okresla ono w jaki sposob
inni moga z niego korzysta¢ i jakie zyski moze
czerpac autor. Jest to ochrona automatyczna.

BY ® Uznanie autorstwa

NC @ Wykorzystanie niekomercyjne
ND @ Bez utwordw zaleznych

SA @ Na tych samych warunkach

Tworca moze réwniez sam ustali¢ zasady, na
jakich chce, by jego utwér byt udostepniany,
oznaczajac go licencjami Creative Commons.

majatkowe

Majatkowe prawa autorskie
pozwalajg na zarzadzanie
utworem na tzw. polach
eksploataciji. Sa to sposoby
korzystania z utworu, ktére
autor moze sprzeda¢ lub
udzieli¢ na nie licencji.
Prawa majatkowe sg
dziedziczne, mozna nimi
handlowac, a czasem
przystuguja naszemu
pracodawcy.

0
I

Oznaczato, ze
jedna osoba
moze byé¢
autorem,
ainna zarabia¢
na jego dziele.

[Of

(O

al
N

=0

Utwory, do
ktorych prawa
majatkowe
wygasty trafiajg
do tzw. Domeny
Publicznej.

Infografika dostepna jest nalicencji Creative
Commons Uznanie Autorstwa 3.0 Polska

projekt: www.piotrekchuchla.com

Utwory - pojecie utworu jest jednym z podstawowych elementéw systemu prawa
autorskiego. W potocznym rozumieniu za utwér uznajemy przede wszystkim wynik

jakiej$ dziatalnosci o artystycznym charakterze, takim jak film, obraz, ksigzka czy piosenka.




Nie mamy tez problemoéw w uznaniu za utwér artykutdéw naukowych, rozmaitych broszur,
opracowan, analiz czy tekstéw publikowanych w prasie: chociaz nie majg one charakteru
artystycznego, na pewno musza by¢ wynikiem jakiejs tworczej pracy. Zaproponowana

w ustawie o prawie autorskim definicja utworu jest jednak zdecydowanie szersza.
Zrédto: http://prawokultury.pl/publikacje/utwory/

Komentarz: Zwro¢ uwage na to, ze autorem utworu moze by¢ zaréwno mate dziecko, jak

i dorosty cztowiek, bo musi on mie¢ charakter indywidualny. Autor utworu to twérca.

AUTORSKIE PRAWA OSOBISTE

Autorskie prawa osobiste - Prawa osobiste to bardzo wazna kategoria praw autorskich.
Okreslaja one podstawowe zasady wykorzystywania utwordéw, a przy tym sg to prawa
wieczneiniezbywalne. Kazdy twdrca ma prawo do autorstwa, czyli do uznania przez kazdego
jego relacji z utworem wynikajacej z faktu jego stworzenia. Z prawem tym powigzane
jest kolejne autorskie prawo osobiste — prawo oznaczenia utworu swoim nazwiskiem lub
pseudonimem albo do udostepniania go anonimowo. Bolestaw Prus napisat Lalke ponad 100
lat temu, ale nadal kazdy ma obowiazek podpisania tego utworu jego imieniem i nazwiskiem
(a wiasciwie to przyjetym przez niego juz na poczatku pracy dziennikarskiej pseudonimem).
Po drugie tworca posiada wytaczne prawo do podjecia decyzji o pierwszym udostepnieniu
swojego dzieta publicznosci. Tylko autor decyduje, czy przechowywane w szufladzie albo na
komputerze materiaty zostang pokazane komus jeszcze, czy rekopis powiesci powedruje do
wydawnictwa, a nagranie zkomérki trafi do internetu. Jeslima w gtowie pomyst na scenariusz
czy melodie piosenki, tylko od niego zalezy, czy podzieli sie nig zkims innym. Nie wolno nam
rozpowszechnia¢ utworu wbrew woli jego tworcy. Celem tej ochrony jest poszanowanie
godnosci osobistej tworcy wyrazajacej sie w jego intelektualnym zwiagzku z dzietem. Chociaz
brzmi to dos¢ patetycznie, taka ochrona moze mie¢ zdecydowanie praktyczny wymiar —

widac to szczegolnie w przypadku plagiatéw, tak czestych dzi$ w szkotach i na uczelniach.
Zrédto: http://prawokultury.pl/publikacje/autorskie-prawa-osobiste/
Komentarz: Prawa osobiste:

® sy wieczne - nie ulegajg przedawnieniu,

® 53 niezbywalne - nikt nie moze sprzedac praw osobistych do swojego utworu, dlatego

pisanie prac np. licencjackich i sprzedawanie ich, by kto$ mogt sie pod nimi podpisac

swoim imieniem i nazwiskiem, jest nielegalne,
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® stuza temu, by powigzac autora z jego dzietem,

® stuzg temu, by autor mégt sam zdecydowac o pierwszej publikacji.

Autorskie prawa majatkowe - Istotg majatkowych praw autorskich jest przyznanie ich
posiadaczowi monopolu na korzystanie z utworéw. Monopol ten ma jednak ograniczony
zakres. Na przykfad, dzieki przepisom o dozwolonym uzytku kazdy z nas ma prawo
w pewnym zakresie korzystac z utworu bez koniecznosci uzyskania zgody posiadacza praw

majatkowych, a pewne wykorzystania zgody takiej wymagaja.

CZYM JEST KORZYSTANIE Z UTWORU?

Przeczytanie ksigzki, obejrzenie filmu, wystuchanie koncertu, odtworzenie ptyty itp. jest
oczywiscie korzystaniem z utworu, ale nie podlega kontroli i ograniczeniom ze strony
posiadaczy praw majatkowych. Problemy zaczynaja sie tam, gdzie mamy do czynienia
ze zwielokrotnianiem, modyfikacjg lub rozpowszechnianiem utworu, czyli w sytuacjach
takich jak: kserowanie ksigzki, cytowanie, nagrywanie audycji radiowych lub programéw
telewizyjnych, udostepnienie w internecie filméw czy zdje¢, publikacja ttumaczenia artykutu

z prasy zagranicznej czy odtworzenie piosenki w radiu.

Autorskie prawa majatkowe sa, w przeciwienstwie do praw osobistych, ograniczone
w czasie. Po uptywie okreslonego czasu utwory przechodza na wilasnos¢ catego
spoteczenstwa — stajg sie elementem domeny publicznej. Standardowo ochrona autorskich
praw majatkowych — czyli faktyczny monopol na kontrole nad utworem — trwa przez
70 lat od daty smierci tworcy. Jesli utwor jest anonimowy, okres ochrony liczy sie od daty
pierwszego rozpowszechnienia. W przypadku utworéw audiowizualnych (filméw) okres
obowigzywania ochrony liczy sie od daty $mierci najpozniej zmartej z wymienionych
osbéb: gtdbwnego rezysera, autora scenariusza, autora dialogéw, kompozytora muzyki
skomponowanej na potrzeby takiego utworu.

Zrédto: http://prawokultury.pl/publikacje/autorskie-prawa-majatkowe/
Komentarz: Autorskie prawa majatkowe:

® mozna sprzedac

® s3ograniczone w czasie - trwaja 70 lat po Smierci autora (czyli przez ten czas spadkobiercy
moga dysponowac utworami),
® mozna je poréownac¢ do wszystkich innych przedmiotow, ktére podlegaja spadkom:

domy, mieszkania, samochody,




® po ich ustaniu utwor przechodzi do domeny publicznej.

DOZWOLONY UZYTEK PRYWATNY

Dozwolony uzytek prywatny - autorskie prawa majatkowe ograniczaja nasza swobode
korzystania z utworu. Na szczescie w prawie autorskim znajdujg sie przepisy pozwalajace na
korzystanie zutwordw na rézne sposoby bez koniecznosci uzyskiwania zgody uprawnionych

0s6b (wihascicieli praw majatkowych), cho¢ obwarowane jest to szeregiem ograniczen.

Te swobody uzytkownikéw nazywamy dozwolonym uzytkiem. Uzyskujemy je bez wzgledu
na wole uprawnionych, poniewaz takie ograniczenie monopolu autorskiego zapisane
jest bezposrednio w ustawie. Dozwolony uzytek dzieli sie na dozwolony uzytek prywatny

i publiczny.
Zrédto: http://prawokultury.pl/publikacje/podrecznik-dozwolony-uzytek-prywatny/
Komentarz: Dozwolony uzytek prywatny:

® masz prawo skopiowac ptyte, ktérag kupisz w sklepie, i odtwarzac ja w samochodzie,
® masz prawo stuchac radia,
® masz prawo zrobi¢ zdjecie strony ksigzki, jezeli jest Ci potrzebna do nauki,

® masz prawo sprzedac ksigzke lub ptyte, ktdrg wczesniej kupisz.

PLAGIAT

W szerokim tego stowa znaczeniu, plagiatem jest przypisanie sobie lub wprowadzenie
w btad co do autorstwa dobra niematerialnego stworzonego lub odkrytego przezinna osobe.
Plagiat bedzie zatem naruszeniem prawa autorskiego wtedy i tylko wtedy, gdy dochodzi do
przypisania lub wprowadzenia w btad co do autorstwa utworu lub jego fragmentu. Scisle
rzecz ujmujac, bedzie to wtedy naruszenie autorskich praw osobistych, ale moze temu

towarzyszyc takze naruszenie praw majatkowych.
Zrédto: https://prawokultury.pl/kurs/plagiat

Komentarz: Plagiat to po prostu kradziez cudzego utworu i przypisanie sobie jego

autorstwa.
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LEGALNE CYTOWANIE

Oto fragmenty Ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych z 1994 r.
Art. 29.

1. Wolnoprzytacza¢wutworachstanowigcychsamoistngcatos¢urywkirozpowszechnionych
utworéw lub drobne utwory w catosci, w zakresie uzasadnionym wyjasnianiem, analiza

krytyczna, nauczaniem lub prawami gatunku tworczosci.
Art. 34.

Mozna korzystac¢ z utworéw w granicach dozwolonego uzytku pod warunkiem wymienienia
imienia i nazwiska twodrcy oraz zrodta. Podanie tworcy i zrédfa powinno uwzgledniaé

istniejace mozliwosci.

Komentarz:

cytat musi by¢ odpowiednio oznaczony,

ktos, kto czyta, musi wiedzie¢, ze korzysta sie z cudzego utworu,
cytujac, informujemy o autorze oraz o zrédle cytowanego fragmentu,

jesli jego autor nie jest znany, nalezy réwniez o tym poinformowag,

jezeli oznaczymy cytat, mozemy korzystac z utworu bez zezwolenia i zaptaty

wynagrodzenia twdércom.

® cytat zawsze czemus stuzy, nikt nie moze mie¢ watpliwosci, ze cytujac, wykorzystujesz

cudze stowa, by poprzec swoje zdanie lub polemizowac¢ ze zdaniem kogos.

Zrédto: http://prawokultury.pl/kurs/prawo-cytatu

Creative Commons

Licencja to, jak gdyby, zgoda autora na korzystanie z jego utworu pod pewnymi waunkami.
Licencjami zajmuje sie amerykanska organizacja Creative Commons. Creative Commons
oferuja réznorodny zestaw warunkoéw licencyjnych — swobdd i ograniczen. Dzieki temu autor
moze samodzielnie okresli¢ zasady, na ktérych chce dzieli¢ sie swojg twdrczoscig z innymi.

Wszystkie licencje Creative Commons posiadajg cechy wspdlne (poszanowanie praw

autorskich osobistych) oraz dodatkowe warunki wybrane przez licencjodawce (czy tworce).




Warunki licencyjne sg niczym klocki — zasady okreslone przez dang licencje sa wynikiem

ztozenia razem dwoch lub trzech takich warunkéw.

Tworca korzystajac z licencji, zawsze zachowuje prawa autorskie, jednoczesnie
umozliwia innym kopiowanie i rozpowszechnianie, dodatkowo moze okresli¢, czy np.

ich wykorzystywanie moze odbywac sie wylacznie w warunkach niekomercyjnych.

Dwa podstawowe warunki licencji CC. Jezeli gdzies w sieci zobaczysz takie znaki,

wiedz, ze oznaczajq one:

Uznanie autorstwa. Wolno kopiowa¢, rozprowadza¢, przedstawia¢ i wykonywac objety
prawem autorskim utwoér oraz opracowane na jego podstawie utwory zalezne

pod warunkiem, ze zostanie przywofane nazwisko autora pierwowzoru.

Uzycie niekomercyjne. Wolno kopiowa¢, rozprowadza¢, przedstawiac
i wykonywac¢ objety prawem autorskim utwor oraz opracowane na jego

podstawie utwory zalezne jedynie do celéw niekomercyjnych.

Zr6dto: https://creativecommons.pl/poznaj-licencje-creative-commons/

Jak sprawdzié, z ktorych materiatow
mozemy skorzystac ?

DOMENA PUBLICZNA

Domena publiczna - to zaséb utwordw, ktore nie sg — z réoznych wzgledéw — objete
autorskimi prawami majatkowymi. W domenie publicznej sg dzieta, ktore nigdy nie byty
objete autorskim prawem majatkowym oraz te, do ktérych ograniczenia wynikajace z tego

prawa wygasty.
Zrédto: http://prawokultury.pl/publikacje/domena-publiczna/
Komentarz: Domena publiczna:

® to dobro wspdlne,

® s3 w niej utwory, ktére nigdy nie byly objete autorskim prawem majgtkowym (np. utwory

Adama Mickiewicza, bo takie prawo wtedy nie istniato),

® s3 w niej utwory, co do ktérych autorskie prawa majatkowe wygasty.
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Przykladem strony, ktora opiera sie na domenie publicznej jest strona:

www.wolnelektury.pl

WATPLIWOSCI

Jezeli mamy watpliwosci, czy mozna bezptatnie skorzystac z czyjegos zdjecia, filmu, obrazu

itd, warto przesledzi¢ ponizsza infografike:

Przejaw dziatalnosci tworcze] o indywidualnym charakterze?

Czy utwor zostal opublikowany w Polsce, jego autorem jest obywatel Polski lub utwér poraz pierwszy zostal
opublikowany w jezyku polskim?

Akt normatywny, dokument, symbal, znak urzedowy, opis patentowy, prosta informacja prasowa?

Czy utwdr zostal wykonany sposobem fotograficznym lub do fotografii podobnym i opublikowany w Polsce
przed 4.02.19947

Czy na utworze uwidoczniono wyrainie o Fotografia reporterska wykonana przed
zastrzezenia prawa autorskiego? I 1994 rokiem

Czy zostaly uiyte dane (imig, nazwisko, inicjaly, pseudonim) na bazie
ktérych mozna ustalié autora?

Cay jest mozliwosé odnalezienia podmiotu
uprawnionego/autora?

50-51

www.otwartakultura.org




Innym pomystem na szukanie bezptatnych materiatow jest strona: www.otwartezasoby.pl

% KATEGORIE ~  NEWSLETTER ~ OMNIE  KONTAKT — Q
DTHAR
ZASOBY

Znajdziesz tam mnostwo informacji na temat tego, skad mozna legalnie pobierac potrzebne

nam materiaty z sieci.

Cwiczenie

Wylosuj temat i nie pokazuj go innym osobom. Masz przygotowa¢ prezentacje dotyczaca

wylosowanego tematu. Potrzebujesz do tego ikon, ktére beda stanowi¢ elementy graficzne

prezentacji.Wybierzizapisz dziesiec¢ stow, ktére kojarza Ci sie zwylosowanym tematem. Jezeli

nie postugujesz sie jezykiem angielskim, wejdz na https://translate.google.pl i odnajdz

ich ttumaczenia na jezyk angielski. Wejdz na strone thenounproject.com i zarejestruj sie

w serwisie. Wyszukaj potrzebne Ci ikony i zapisz je na swoim komputerze.

Wyszukaj ikone

Kliknij Get this icon

Wybierz Basic Download

Kliknij .png (nazwa rozszerzenia pliku graficznego)

Zwro¢ uwage na podpisie pod dang ikong. Odnosi sie ona do autorstwa pobranego

przez Ciebie dzieta.

Zadaniem pozostatych oséb bedzie odgadniecie, jakiego tematu one dotycza.
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Narzedzia niezbedne do wykonania ¢wiczenia:

Komputer lub tablet z dostepem do internetu, przegladarka internetowa np. Mozilla Firefox,

Chrome, Internet Explorer etc. w przegladarke internetowga wpisz: thenounproject.com
Kartki papieru z zapisanymi tematami, kartki np. A4, cos do pisania: otéwki, dtugopisy,
mazaki.

Cwiczenie

Przesledz infografike, jak ustali¢ status utworow:

Zastanow sie, jaki status maja:

® PanTadeusz

® Komentarz na Facebooku

® Wopis na blogu

® Rysunek kilkuletniego dziecka
® Rozktad jazdy pociagow

® Ustawa o systemie edukagji

Narzedzia niezbedne do wykonania ¢wiczenia:

Kartki A4, cos do pisania: otéwek, dtugopis.

Biblioteka poje¢:

Chmura

Chmure definiowa¢ mozna na dwa sposoby. Pierwszym z nich jest chmura obliczeniowa,
z angielskiego cloud computing, drugim zas chmura publiczna, tudziez dyski w chmurze,
oferowane przez najwiekszych potentatéw $wiata IT, przez niezalezne firmy czy organizacje
oraz przez producentéw sprzetu, komputeréw, smartfondw, tabletéw, a nawet przez firmy
telekomunikacyjne.

Zrédto: https://www.komputerswiat.pl/poradniki/internet/czym-jest-popularna-chmura/5nhxw4c




Koto barw

Graficzny model pogladowy stuzacy do objasniania zasad mieszania sie i powstawania barw,
majacy postac kota, w ktorym wokét jego srodka zgodnie z kierunkiem ruchu wskazowek
zegara wrysowano widmo ciagte Swiatta biatego w ten sposéb, ze barwa fioletowa
(najkrétsze promieniowanie widzialne) ptynnie przechodzi w barwe czerwong (najdtuzsze
promieniowanie widzialne) a wiec widmo zostaje potaczone w zamkniety cykl zmian barw.

Barwy znajdujace sie po przeciwnych stronach $rodka kofta nazywane s3 barwami
dopetniajagcymi. Takie barwy natozone na siebie w syntezie addytywnej daja barwe biatg,
a w syntezie subtraktywnej — barwe czarng, natomiast zmieszane daja neutralng szaros¢.

Zrédho: https:/pl.wikipedia.org/wiki/Ko%C5%820_barw

Canva

Internetowe narzedzie umozliwiajace tworzenie projektéw graficznych powstate w 2012 r.
Witryna zawiera biblioteke, w ktérej zostaja udostepniane obrazy, grafiki i fonty. Program
online posiada filtry domysine oraz zaawansowane funkcje edycyjne. Canva pozwala na
korzystanie z gotowych szablonéw oraz tworzenie projektéw tj. oktadki ksigzek, prezentacji
czy zaproszen od podstaw.

Zrédto: https://pl.wikipedia.org/wiki/Canva

Helvetica

To jeden z najpopularniejszych proporcjonalnych jednoelementowych krojow pisma.
Opracowany zostat pierwotnie jako czcionka przez Maxa Miedingera w 1957 r. dla firmy
Haas'sche SchriftgieRerei ze Szwajcarii. Nazwa kroju pochodzi od stowa Helwecja, rzymskiej
nazwy obecnych terenédw Szwajcarii.

Zrédto: https://pl.wikipedia.org/wiki/Helvetica

Szeryfowy kréj pisma
Kréj zawierajacy znaki sktadajace sie z réznego rodzaju poprzecznych lub ukosnych linii, tzw.
szeryféw.

Zrédio: https:/pl.wikipedia.org/wiki/Czcionka_szeryfowa

Pismo bezszeryfowe

Pismo o kroju pozbawionym ozdobnikéw w postaci szeryféw — koricéwki znakdw sg proste.
Pismami bezszeryfowymi sa m.in. Arial, Verdana, Trebuchet MS, Helvetica, Univers, Futura.

Zrédho: https:/pl.wikipedia.org/wiki/Pismo_bezszeryfowe
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Grafika rastrowa

To prezentacja obrazu na prostokatnej siatce pikseli o okreslonych z goéry wymiarach.
Najbardziej znang cecha charakterystyczng jest to, ze zmiana jej wielkosci — zaréwno
zwiekszenie jak i zmniejszenie — wptywa na jej zawartos¢ i moze psuc jakos¢. W przypadku
zmniejszania pliku piksele sg $ciskane — musi wiec nastgpi¢ pewne przyblizenie.
W przypadku zwiekszania - sa one rozciggane, a wiec rozmazywane na nowej — wiekszej
siatce. Grafika rastrowa wykorzystywana jest przede wszystkim do zapisu zdje¢ oraz
projektéw na nich bazujacych. Jest takze najpowszechniejszym formatem wykorzystywanym
w sieci. Najczesciej spotykanymi formatami plikéw rastrowych sg JPG, PNG, GIF (pliki ptaskie
o roznych mozliwosciach kompresji), PSD czy TIFF.

Grafika wektorowa

Grafika wektorowa oparta jest natomiast na ksztattach i krzywych bedacych matematycznym
zapisem konkretnych proporgji, uktadéw i odlegtosci pomiedzy elementami - czyli
matematycznych funkgji. Dzieki temu skalowanie jej jest bezstratne - tego typu pliki
mozemy powiekszac i zmniejsza¢ do woli, s3 wiec idealne podczas projektowania logo,
przygotowywania plikow do druku czy wyswietlania (na przyktad ikon) na urzadzeniach
mobilnych o wysokich rozdzielczosciach. Najczesciej spotykanymi formatami plikow
wektorowych sg SVG, PDF, Al czy EPS.

Zrédio: https://grafmag.pl/artykuly/formaty-plikow-graficznych-wektorowe-i-rastrowe

JPG/JPEG

Joint Photographic Experts Group — jeden z najpopularniejszych formatéw do zapisu plikéw
rastrowych. Bazuje on na stratnej kompresji, ktérej wartoscia mozemy sterowa¢ w skali
od 1 do 100, rbwnoczes$nie zmniejszajac wage. W plikach JPG nie jest mozliwe zapisanie
warstw, nigdy nie bedzie to wiec plik otwarty. Za pomoca tego formatu najczesciej zapisujemy
zdjecia i inne, bogate w kolory grafiki. Posiada on mozliwosc¢ zapisania informacji na temat
wybranego trybu koloréw (CMYK/RGB) moze by¢ wiec wykorzystywany do przesytania
projektow do druku. Przy otwieraniu plikéw stworzonych w trybie CMYK w przegladarkach
obrazoéw nie obstugujgcych go moze nastapi¢ przektamanie koloréw - bedg one bardziej
razace.

Zrédto: https://grafmag.pl/artykuly/formaty-plikow-graficznych-wektorowe-i-rastrowe

GIF

Graphics Interchange Format - format stuzacy do zapisu rastrowych plikdéw graficznych
z ograniczeniem do 256 koloréw na obraz. Pozwala na zapisanie za jego pomocg zarbwno
plikdw statycznych, jak i animacji. Obecnie najczesciej wykorzystywany jest w sieci, do zapisu
GIF6w wiasnie.

Zrédto: https://grafmag.pl/artykuly/formaty-plikow-graficznych-wektorowe-i-rastrowe




PNG 8/24

Graphics Interchange Format - format, ktory zostat stworzony jako nastepca GlFa. Pozwala
na zapis plikdw na dwa sposoby — z wykorzystaniem 256 koloréw (w wersji 8) i 16 milionéw
kolorow (w wersji 24). Pliki PNG-8 wykorzystywane s tam, gdzie wazna jest dla nas mata
waga, PNG-24 wtedy, gdy zalezy nam na jakosci (jest to format o kompresji bezstratnej).
W obu przypadkach za pomoca plikéw PNG zapisa¢ mozemy takze przezroczystosc.

Zrédto: https://grafmag.pl/artykuly/formaty-plikow-graficznych-wektorowe-i-rastrowe

TIFF

Tagged Image File Format - format graficzny plikéw rastrowych, ktéry umozliwia
zamieszczenie w nim $ciezek, warstw czy innych efektéw. Podobnie jak SVG moze by¢
wiec plikiem otwartym, jednak tylko w konkretnych przypadkach. Zdecydowanie czesciej
wykorzystuje sie go do przesytania do druku sptaszczonych wersji projektow — na przyktad
plakatow czy billboardéw. Podobnie jak JPG - zawiera takze informacje na temat uzytego
trybu koloréw i otwarcie go w aplikacji tego nie wspierajacej moze da¢ w efekcie ,ostre”
barwy niezgodne z projektem. Format ten nie jest przypisany do konkretnego programu
i wiekszos¢ aplikacji do grafiki rastrowej powinna méc go otworzyc.

Zrédto: https://grafmag.pl/artykuly/formaty-plikow-graficznych-wektorowe-i-rastrowe

RAW

Ogodlne okreslenie formatéw zapisu danych bez nagtéwkow.

W fotografii cyfrowej rejestracja zdje¢ w formacie RAW pozwala na zachowanie najwyzszej
wiernosci odwzorowania obrazu oferowanej przez aparat, dajac mozliwos¢ doktadnej
obroébki pliku na komputerze.

Format RAW charakteryzuje sie duzym zakresem tonalnym, brakiem kompresji stratnej
i zawiera zazwyczaj 12 lub 14 bitéw na piksel (w odréznieniu od 8-bitowych plikow JPEG).

Zrédho: https:/pl.wikipedia.org/wiki/RAW

PSD

Photoshop Document — domysiny format pliku programu Adobe Photoshop. Pozwala on na
zapisanie pliku rastrowego o maksymalnych wymiarach 300 000 x 300 000 px i wadze do
2GB (powyzej niej konieczny bedzie format PSB). Pliki PSD zazwyczaj sg plikami otwartymi.

Zrédio: https://grafmag.pl/artykuly/formaty-plikow-graficznych-wektorowe-i-rastrowe

SWF

Format zamkniety, stworzony dla Flasha przez Macromedia (obecnie Adobe). Pliki tego

formatu sg nazywane Shockwave Flash Object.
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Pliki SWF moga zawiera¢ grafike wektorowa, aplety ActionScript oraz ré6zne multimedia.
Byly uzywane do tworzenia animowanej grafiki i menu na stronach internetowych (te role
przejat JavaScript). W zamierzeniu pliki SWF miaty by¢ wystarczajgco mate do publikacji

w internecie.

Zrédho: https:/pl.wikipedia.org/wiki/SWF

SVG

Scalable Vector Graphic - bardzo popularny format grafiki wektorowej powszechnie
wykorzystywany na stronach internetowych. Pozwala on na zapis dowolnej grafiki
wektorowej w sposob statyczny oraz animowany (za pomoca JavaScript, HTML i CSS).
Pliki SVG w niektérych przypadkach moga by¢ uznawane za otwarte, jednak wielu funkgji
popularnych programéw graficznych (jak cieni czy innych efektéw w Illustrator) nie mozna
zapisac za jego pomoga, nhie jest to wiec bezpieczna opcja. Format ten nie jest przypisany
do konkretnego programu i wiekszos¢ aplikacji do grafiki wektorowej powinna méc go

otworzyc.

Zrédto: https://grafmag.pl/artykuly/formaty-plikow-graficznych-wektorowe-i-rastrowe

EPS

Format plikéw, bedacy podzbiorem jezyka PostScript, stuzacy do przechowywania
pojedynczych stron grafiki wektorowej w postaci umozliwiajgcej osadzanie ich w innych
dokumentach. Uzytecznym rozszerzeniem tego formatu jest format EPSI, zawierajacy
dodatkowo informacje utatwiajagce wyswietlenie szybkiego podgladu grafiki zapisanej
w zasadniczej czesci pliku.

Zrédto: https:/pl.wikipedia.org/wiki/Encapsulated_PostScript

Al

Adobe lllustrator Artwork - format domysiny programu do grafiki wektorowej Adobe
lllustrator. Pozwala na zapisanie pliku wektorowego o maksymalnej rozdzielczosci
16383 x 16383 px. Pliki Al sa zazwyczaj plikami otwartymi.

Zrédto: https://grafmag.pl/artykuly/formaty-plikow-graficznych-wektorowe-i-rastrowe

CDR

Corel Draw - domyslny format zapisu plikéw wektorowych z aplikacji CorelDraw. Pliki tego
formatu sg zazwyczaj plikami otwartymi. Zapisywanie logo czy innych prostych grafik
w formacie CDR nie jest wskazane, poniewaz programy firmy Adobe nie sg w stanie ich
otworzy¢. Bezpieczniejszg opcja bedzie format PDF.

Zrédto: https://grafmag.pl/artykuly/formaty-plikow-graficznych-wektorowe-i-rastrowe




PDF

Portable Document Format — chyba najpopularniejszy format do przesytania, prezentacji
i przenoszenia tresci tekstowychigraficznych. Za jego pomoca mozemy przesta¢ zaréwno plik
sptaszczony, jak i otwarty dla wiekszosci aplikacji (zaréwno rastrowych, jak i wektorowych).
Jego duzg zaletg jest fakt, ze mozliwe jest otwarcie go przez wiekszos¢ uzytkownikéw -
nawet w przegladarce internetowej. Wysyfajac plik do druku przygotowany w tym formacie
do akceptacji klientowi mozemy ustrzec sie przed pomytkami i mie¢ pewnos¢, ze ostateczny
plik zostat zweryfikowany. Jest to tez bardzo dobry format do przesytania ostatecznej wersji
logo - jest to format wektorowy, wiec jego wykorzystywanie bedzie wygodne, a podglad
pozwoli zachowa¢ porzadek i wygode korzystania.

Zrédto: https://grafmag.pl/artykuly/formaty-plikow-graficznych-wektorowe-i-rastrowe

Utwory

Pojecie utworu jest jednym z podstawowych elementéw systemu prawa autorskiego.
W potocznym rozumieniu za utwor uznajemy przede wszystkim wynik jakiej$ dziatalnosci
o artystycznym charakterze, taki jak film, obraz, ksigzka czy piosenka. Nie mamy tez
probleméw w uznaniu za utwér artykutdw naukowych, rozmaitych broszur, opracowan,
analiz czy tekstéw publikowanych w prasie: chociaz nie majg one charakteru artystycznego,
na pewno muszg by¢ wynikiem jakiejs tworczej pracy. Zaproponowana w ustawie o prawie
autorskim definicja utworu jest jednak zdecydowanie szersza.

Zrédto: http://prawokultury.pl/publikacje/utwory/

Autorskie prawa osobiste

Prawa osobiste to bardzo wazna kategoria praw autorskich. Okre$laja one podstawowe
zasady wykorzystywania utworow, a przy tym sg to prawa wieczne i niezbywalne. Sprobujmy
opisac niektore z nich. Kazdy tworca ma prawo do autorstwa, czyli do uznania przez kazdego
jego relacji z utworem wynikajacej z faktu jego stworzenia. Z prawem tym powigzane
jest kolejne autorskie prawo osobiste — prawo oznaczenia utworu swoim nazwiskiem lub
pseudonimem albo do udostepniania go anonimowo. Bolestaw Prus napisat Lalke ponad 100
lat temu, ale nadal kazdy ma obowiazek podpisania tego utworu jego imieniem i nazwiskiem
(a whasciwie to przyjetym przez niego juz na poczatku pracy dziennikarskiej pseudonimem).
Szczegdlnym przypadkiem naruszeniem prawa do autorstwa jest plagiat: przypisanie
sobie autorstwa utworu stworzonego przez kogos innego. Ale nie tylko o plagiat tu chodzi.
Takze usuniecie informacji o autorze jest naruszeniem prawa do autorstwa, nawet jesli nie
popetniamy przy tym plagiatu. Autor ma prawo do autorstwa swojego utworu, a nie jakiego$
innego. Jesli tworzymy utwor zalezny, to musimy zawsze prawidtowo oznaczy¢ co pochodzi

z utworu oryginalnego, a co jest naszym wktadem. Po drugie twérca posiada wyfaczne
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prawo do podjecia decyzji o pierwszym udostepnieniu swojego dzieta publicznosci. Tylko autor
decyduje, czy przechowywane w szufladzie albo na komputerze materiaty zostang pokazane
komus jeszcze, czy rekopis powiesci powedruje do wydawnictwa, a nagranie z komérki trafi
do internetu. Jesli ma w gtowie pomyst na scenariusz czy melodie piosenki, tylko od niego
zalezy, czy podzieli sie nig z kim$ innym. Nie wolno nam rozpowszechnia¢ utworu wbrew
woli jego twércy. Autor ma tez prawo do integralnosci swoich utworéw, nawet jesli prawa
majatkowe do nich zostaty przekazane komus innemu lub wygasty. W przypadku utworéw
zdomeny publicznej tego prawa nie mozna egzekwowag, jesli nie ma juz z kim konsultowa¢
wprowadzanych zmian (nie ma dostepu do spadkobiercéw autora). Ochrona praw osobistych
nie ma na celu zabezpieczenia majgtkowego interesu tworcy, cho¢ korzystanie z nich lub
naruszenie moze wigzac sie z takimi konsekwencjami (np. wypfata zados¢uczynienia za
krzywde wywotang znieksztatceniem utworu, zaptata wyzszego wynagrodzenia z tytutu
sporzadzenia projektu budynku przez uznanego, a nie poczatkujgcego architekta itd.).
Celem tej ochrony jest poszanowanie godnosci osobistej tworcy wyrazajacej sie w jego
intelektualnym zwigzku z dzietem. Chociaz brzmi to dos¢ patetycznie, taka ochrona moze
mie¢ zdecydowanie praktyczny wymiar — widac to szczegolnie w przypadku plagiatow, tak
czestych dzi$ w szkotach i na uczelniach.

Zrédto: http://prawokultury.pl/publikacje/autorskie-prawa-osobiste/

Autorskie prawa majatkowe

Istota majatkowych praw autorskich jest przyznanie ich posiadaczowi monopolu na
korzystanie z utworéw. Monopol ten ma jednak ograniczony zakres. Na przyktad, dzieki
przepisom o dozwolonym uzytku kazdy z nas ma prawo w pewnym zakresie korzystac
z utworu bez koniecznosci uzyskania zgody posiadacza praw majatkowych, a pewne
wykorzystania zgody takiej wymagaja. Czym jest korzystanie z utworu?

Przeczytanie ksigzki, obejrzenie filmu, wystuchanie koncertu, odtworzenie plyty itp. jest
oczywiscie korzystaniem z utworu, ale nie podlega kontroli i ograniczeniom ze strony
posiadaczy praw majatkowych. Problemy zaczynajg sie tam, gdzie mamy do czynienia
ze zwielokrotnianiem, modyfikacjg lub rozpowszechnianiem utworu, czyli w sytuacjach
takich jak: kserowanie ksigzki, cytowanie, nagrywanie audycji radiowych lub programow
telewizyjnych, udostepnienie w internecie filmoéw czy zdje¢, publikacja ttumaczenia artykutu

z prasy zagranicznej czy odtworzenie piosenki w radiu.
Czesc¢ z tych dziatarn wymaga uzyskania zgody witasciciela praw autorskich i wypfaty na jego
rzecz odpowiedniego wynagrodzenia, a inne sg zawsze legalne.

Autorskich prawa majatkowe s, w przeciwienstwie do praw osobistych, ograniczone
w czasie.Pouptywie okreslonego czasuutwory przechodza nawtasnos¢ catego spoteczenstwa




— stajq sie elementem domeny publicznej (wiecej na ten temat w rozdziale 7). Standardowo
ochrona autorskich praw majatkowych — czyli faktyczny monopol na kontrole nad utworem
— trwa przez 70 lat od daty $mierci tworcy. Jesli utwor jest anonimowy, okres ochrony
liczy sie od daty pierwszego rozpowszechnienia. W przypadku utworéw audiowizualnych
(Ailméw) okres obowigzywania ochrony liczy sie od daty S$mierci najpdzniej zmartej
zwymienionych oséb: gtéwnego rezysera, autora scenariusza, autora dialogéw, kompozytora
muzyki skomponowanej na potrzeby takiego utworu.

Okres ochrony utworu

W catej Unii Europejskiej, w tym takze w Polsce, jest to 70 lat od Smierci tworcy lub daty
upublicznienia utworu.

Okres po Smierci autora liczony jest od ostatniego dnia roku kalendarzowego. Dlatego
dzieta Tadeusza Boya-Zelenskiego, ktory zmart 4 lipca 1941 roku, do domeny publicznej
weszty dopiero 1 stycznia 2012 roku. Na catym $wiecie 1 stycznia obchodzony jest jako Dzien
Domeny Publicznej. Wiecej informacji na ten temat znalez¢ mozna w rozdziale 7).

W przypadku utworow, ktorych tworcami jest wiele oséb (np. autorzy stéw i muzyki do
piosenki), utwor objety jest monopolem przez 70 lat od smierci najpdzniej zmartego tworcy.

Trzeba pamietac, ze oprécz praw majatkowych tworcy istnieja takze prawa pokrewne: prawa
majatkowe producentéw fonograméw/wideograméw, prawa artystéw wykonawcow czy
prawa majatkowe zwigzane z pierwszymi czy krytycznymi wydaniami utworéw z domeny
publicznej. Obecnie czas ich trwania to 25 do 50 lat od pierwszego rozpowszechnienia.

Zrédto: http://prawokultury.pl/publikacje/autorskie-prawa-majatkowe/

Domena publiczna

To zasob utwordw, ktére nie s3 — z réznych wzgledéw — objete autorskimi prawami
majatkowymi. W domenie publicznej sg dzieta, ktére nigdy nie byty objete autorskim
prawem majatkowym oraz te, do ktdrych ograniczenia wynikajace z tego prawa wygasty.

Zrédto: http://prawokultury.pl/publikacje/domena-publiczna/

Dozwolony uzytek prywatny

Autorskie prawa majatkowe ograniczajg nasza swobode korzystania z utworu. Na szczescie
w prawie autorskim znajdujg sie przepisy pozwalajace na korzystanie z utworéw na
rézne sposoby bez koniecznosci uzyskiwania zgody uprawnionych oséb (wiascicieli praw
majatkowych), cho¢ obwarowane jest to szeregiem ograniczen. Te swobody uzytkownikow
nazywamy dozwolonym uzytkiem. Uzyskujemy je bez wzgledu na wole uprawnionych,

poniewaz takie ograniczenie monopolu autorskiego zapisane jest bezposrednio w ustawie.
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Dozwolony uzytek dzieli sie na dozwolony uzytek prywatny i publiczny.

Zrédto: http://prawokultury.pl/publikacje/podrecznik-dozwolony-uzytek-prywatny/

Licencje
To po prostu sposéb na udzielanie zgody na konkretne wykorzystanie utworu.

W odréznieniu od umowy przeniesienia praw, korzystajac z licencji wtasciciel praw nie traci
swoich przywilejow wynikajgcych z autorskiego prawa majatkowego.

Autor powiesci podpisat z wydawnictwem niewylaczng umowe licencyjna. Oznacza to,
ze wydawnictwo moze korzysta¢ z tego tekstu w okreslony umowa sposéb i za
wynagrodzeniem. Pisarz nie traci swoich praw, a jedynie akceptuje zapisane w umowie
dziatania wydawnictwa.

Umowy licencyjne

Licencjodawca w ramach umowy licencyjnej zezwala licencjobiorcy na korzystanie z utworu.
Strony umowy, a czesto sam licencjodawca jednostronnie okresla, kto moze z tych praw
korzystac i na jakich zasadach. Nigdy jednak nie moze udzieli¢ komus wiecej praw niz sam
posiada.

Zrédto: http://prawokultury.pl/publikacje/licencje/
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