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PROJEKTOWANIE

GRAFICZNE
Z WYKORZYSTANIEM
APLIKACJI CYFROWYCH




Program

1. Gdzie szukac¢ materiatéw wizualnych - grafik i zdje¢
2. Jak przechowywac i udostepniac zdjecia i inne materiaty wizualne (ustugi w chmurze)
3. Projektowanie wizualne

4. Nauka projektowania graficznego w Canvie

5. Dlaczego moj plik sie nie otwiera?

6. Prezentacja

7. Posty do mediow spotecznosciowych

8. Materiaty promocyjne do druku

9. Skiad tresci i przygotowanie do druku

10. Prawa autorskie i creative commons

11. Jakznich korzysta¢?

12. Jak sprawdzi¢, z ktérych materiatdw mozemy skorzystac?

Spotkanie

® Rejestracja uczestnikéw
® Poznajmy sie!

® Wstepny test umiejetnosci

Poznajmy sie




PROJEKTOWANIE GRAFICZNE

Projektowanie
graficzne

Projektowanie graficzne jest specjalizacjg,
w ktorej najwazniejsze sg dwa elementy:
techniczna wiedza oraz zmyst artystyczny. Jedno
nie moze funkcjonowac¢ bez drugiego. S3 to
zdolnosci uzupetniajace sie w catos¢. Dopiero
posiadanie obu predestynuje kogos do bycia

grafikiem.

W spoteczenstwie pokutuje przekonanie, ze projektant graficzny to osoba, ktéra robi obrazki.

Zajmuje sie czynnosciami btahymi. Obrazki tworza w koncu takze i dzieci. Zamawiajac projekt

u grafika, spodziewamy sie, ze nie bedzie on drogi, bo nie wymaga wielu umiejetnosci

i posiadania wiedzy. To przekonanie jest tak samo btedne, jak krzywdzace oraz... bedace

przyczyna wielu nieporozumien.

GDZIE SZUKAC MATERIALOW WIZUALNYCH

- GRAFIK 1 ZDJEC

Sposobdw na wyszukiwanie grafiki jest bardzo wiele, podobnie zresztg jak bankéw zdje¢,

ilustracjii grafik. Sg one ptatne lub bezptatne. Dlatego wtasnie przygotowujac sie do projektu,

koniecznie nalezy okresli¢ jego budzet.

Google Grafika
__google.pl/imghp

Google
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GOOGLE GRAFIKA
GOOGLE.PL/IMGHP

Najpopularniejsza wyszukiwarka grafiki
w internecie. Oferuje szereg opdji,
umozliwiajagcych odnalezienie réznych form

grafiki, ktére potrzebne sa nam do projektu.




Canva Photos
canva.com/photos

Depositphotos

depositphotos.com

=

CANVA PHOTOS
CANVA.COM/PHOTOS

Narzedzie do projektowania graficznego Canva
posiada wbudowana baze zdje¢, z ktérych

mozemy skorzysta¢ w projekcie.

DEPOSITPHOTOS
DEPOSITPHOTOS.COM

Jeden z najpopularniejszych i najszybciej

rozwijajacych sie bankéw zdje¢ w internecie.

UNSPLASH
UNSPLASH.COM

Bank oferujacy tysiace dobrze opisanych zdjec

$wietnych artystow-fotograféw.




Pixabay 2P| PIXABAY
. " “| PIXABAY.COM

Bankzdjec oferujacy prawdopodobnie najwieksza

liczbe dostepnych materiatéw. Znajdziecie tam

zarowno materiaty ptatne jak i takie udostepnione

na wolnych licencjach.

Otwarte zasoby 208 (ol .' OTWARTE ZASOBY
e " | OTWARTEZASOBY.PL

Strona internetowa prowadzona przez Kamila
Sliwowskiego prezentujagca najnowsze zrodta

zdje¢, grafik i ilustracji udostepnionych na

wolnych licencjach.

Wyszukiwanie grafik, takze tych darmowych, to
jedna z funkcji najpopularniejszej wyszukiwarki
$wiata GOOGLE. Jak skorzystac z tej funkg;ji?

1. W gtdéwne pole wyszukiwania wpisz interesu-

jace Cie hasto.

2. Odhacz pole grafika. Zostato ono zaznaczone

strzatka.
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3. Zostana wyswietlone Ci wszystkie grafiki, ktére wyszukiwarka skojarzyta z Twoim

zapytaniem.

Ale to jeszcze nie koniec....

e W opcji narzedzia mozesz zawezi¢ wyszukiwanie
do konkretnych, przydatnych w danym projekcie
materiatow. Opcja narzedzia znajduje sie pod
polem do wpisywania wyszukiwan. Ostatnia na

liscie.

. Mozesz wybra¢ ograniczenie do konkretnego
rozmiaru obrazu. To wazne, jezeli np.

potrzebujesz dobrego zdjecia.

O Kolejna ciekawa opcja jest wybor koloru
: (najczesciej dominujacego) na fotografii lub w
PR -
T

Nie ze wszystkich grafik mozesz skorzystac
bezptatnie i w dowolnym, wybranym, przez
siebie celu. Jezeli jednak interesuja Cie wytacznie
grafiki, ktére mozesz dalej udostepniac,

i tym razem narzedziownik GOOGLE'A przyjdzie

Ci z pomoca.

1. Wybierz pole Narzedzia. Rozwinie ono dodatkowg liste rozszerzajgcg mozliwosci

wyszukiwania. Zaznaczona strzatka na slajdzie.

2. Wybierzzlisty prawa uzytkowania. Rozwinie sie lista licencji okreslajaca zakres mozliwosci

wykorzystania grafiki. Lista zaznaczona jest strzatka.
3. Wybierz jedna z nich i zobacz, jak ograniczyto Ci sie pole wyboru.

Zawsze pamietaj o podaniu zrodta i autora!




Mozesz okresli¢ tez typ wyszukiwanego

Typ wyszukiwanego materiatu graficznego

materialu graficznego w zaleznosci od tego,

czego potrzebujesz do swojego projektu.

N
Gansionitivanuibmariicpniwniiin W koncu, jezeli to dla Ciebie istotne, mozesz
- - ograniczy¢ wyszukiwanie pod wzgledem
g i czasu, w ktérym zdjecie lub grafika pojawity sie
g w sieci.
§ — v
N

JAK PRZECHOWYWAC | UDOSTEPNIAC ZDIJECIA
| INNE MATERIALY WIZUALNE (USLUGI W CHMURZE)

Chmura to w duzym uproszczeniu wirtualny

Czym jest chmura?

twardy dysk, na ktorym mozemy zapisac rézne
pliki. Dostep do nich mamy praktycznie z kazdego

miejsca na $wiecie, do ktorego dociera internet.

Przechowywanie danych w chmurze zawsze

budzito pewne kontrowersje. Dotyczyty one

przede wszystkim bezpieczenstwa. Nie mozemy
mie¢ pewnosci, gdzie znajduje sie serwer, na
ktérym przechowywane sg nasze dane. Nie wiemy, czy przestepcy nie postanowia go
zniszczy¢, uniemozliwi¢ do niego dostep lub wykras¢ z niego nasze pliki. Nie wiemy tez, kto
oprdécz nas ma dostep do przechowywanych tam danych. Czesto informacje na ten temat sg

rozbiezne i szczatkowe.

Jezeli nie jestesmy przestepcami, ktérzy w chmurze przechowuja zakazane przez prawo

tresci, przechowywanie danych w chmurze jest chyba nieztym pomystem.
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dysk Googl'a
Maciek Dowgiel, dzien dobry
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DYSK GOOGLE'A

Jezeli nie jestesmy przestepcami, ktorzy
w chmurze przechowuja zakazane przez prawo
tresci, przechowywanie danych w chmurze jest

chyba nieztym pomystem.

Jedna z najpopularniejszych chmur jest dysk

Google’a. Oferuje on przestrzen dyskowa w réznych rozmiarach, nawet do 30 TB. Do dysku

mamy dostep zaréwno z poziomu przegladarki komputera, jak i aplikacji w telefonie. Cho¢

jest to ustuga ptatna, pakietem Google'a mozemy dzieli¢ sie nawet z piecioma znajomymi.

Prawdopodobnie jest to najprostsza ustuga do przechowywania i dzielenia sie danymi

w chmurze.

Googe  wn'e

Dropbox

W tej chmurze z ustuga Google’a potaczonych
jest wiele innych ustug, a posiadanie przestrze-
ni dyskowej do przechowywania materiatéw
graficznych znacznie utatwia np. wspélne projek-

towanie prezentacji.

DROPBOX

Innym przyktadem chmury jest Dropbox. Oferuje
2GB bezptatnej przestrzeni dyskowej. Dropbox
byt jedng z pierwszych takich ustug na rynku
i to wihasnie jemu zawdzieczamy popularnos¢

przechowywania danych w chmurze.

ONEDRIVE

Ostatnig naszg chmura jest OneDrive. Oferuje
uzytkownikom pakietu Microsoft, czyli wszystkim
uzytkownikom Windowsa, przestrzeh na swoich

serwerach.




PROJEKTOWANIE WIZUALNE

- UKLAD TRESCI, INSPIRACJE | RADY, UKLAD TRESCI, WYBOR
CZCIONKI, DOBOR KOLOROW, NARZEDZIA WSPIERAJACE,
PROJEKTOWANIE

UKLAD TRESCI

Uktad tresci

Uktad tresci, niezaleznie od tego, czy mowimy
o ulotce, gazecie, stronie internetowej, czy wpisie

na Facebooku, powinien by¢ przede wszystkim

czytelny. Dwie pozostate jego cechy zasadnicze

to przejrzystosc i prostota. Im prosciej tym lepiej.
Nikt nie lubi, gdy utrudnia mu sie zycie. Za kazde utatwienie, odbiorca bedzie bardziej

wdzieczny, a wiec chetniej uzyskamy to, co chcemy jakims przekazem osiggnac.
W projektowaniu wazne tez sa:

® jeden rzut oka umozliwiajacy zorientowanie sie, o czym to tekst,
® wyczucie estetyczne,

® odczytanie przyzwyczajen odbiorcéw (np. czytamy od strony lewej do strony prawej).

CANVA

Prawdopodobnie najpopularniejszy i najprostszy
w obstudze program online do projektowania

materiatow graficznych.

BeFuinky BEFUNKY

i = Prosty fotoedytor umozliwiajagcy tworzenie
i et postow do mediéw spotecznosciowych oraz
[:: = innych grafik uzytkowych (w tym kolazy).
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ADOBE CREATIVE CLOUD

kb

oo Prersere o
[Pept R S T

PABLO

Prosty edytor grafik, ktéry mozna dodac¢ jako
rozszerzenie do przegladarki. Wyréznia go
ciekawa funkcja. Mozna wczytac do niego zdjecie
bezposrednio z jakiej$s strony internetowej

i poddac je wtasnej obrébce.

ADOBE CREATIVE CLOUD

Profesjonalny, pfatny zestaw narzedzi do
przygotowania grafik, obrébki zdje¢, skfadania
materiatéw do druku. Ze wzgledu na dos¢ wysoki
koszt zakupu oprogramowania firmy Adobe
pakiet w chmurze wydaje sie by¢ dobrym cenowo

rozwigzaniem dla profesjonalnych grafikdw.

PROJEKTOWANIE WIZUALNE - DOBOR KOLOROW

Funkcja koloréw w naszym zyciu

Kolory petnig bardzo wazna funkcje w naszym
zyciu. Pomagajg zorientowac sie w otaczajacej
rzeczywistosci.  JesteSmy  przez  kulture
uksztattowani w taki sposob, aby reagowac na nie
tak, jak zostaliSmy tego nauczeni. Najprostszym
przyktadem sa tu oznaczenia sygnalizagji
$wietlnej. Kazdy chyba wie, ze zielony oznacza

idz, czerwony stdj, a zotty zachowaj uwage.

Wrazliwo$¢ na kolory jest tez nasza cechg wrodzong. U réznych ludzi rozwinieta jest

ona inaczej. Czesto jest tez tak, ze okreslone kolory zwigzane sg z naturg. Postrzegamy

je tak, jak zostalimy tego nauczeni. Niebieski kojarzy sie z niebem i morzem, szary

z chmurami, a wiec takze i z chtodem, z6tty ze storicem, najczesciej kojarzonym z radoscia

i zabawa. Zielony za$ to kolor rodzacej sie wiosng do zycia natury, po monotonnej

i nieco smutnej bieli zimy.




Odbiér koloréw przez ludzi nie zawsze jest taki sam, gdyz wchodza tu tez w gre osobiste

skojarzenia.

KOLORY CIEPLE

ST |

KOLOWY ZIMNE

KOtO BARW

DOPEENIENIE PRZECIWIENSTW

ZCZYM KOJARZYMY KOLORY?

KOLORY CIEPLE

Kolory ciepte to kolory zwigzane z energia.
Mozna powiedzie¢, ze w otaczajagcym nas swiecie
to kolory przedmiotéw zwigzanych z cieptem,

np. stonce, ogien, krew.

KOLORY ZIMNE

Kolory zimne to te, ktére w naturalnym $wiecie
zwigzane sg z chtodem, a nawet zimnem, np. 16d,
woda, chmury. Kolory zimne kojarzymy tez ze

spokojem.
KOtLO BARW

W XVII wieku Izaak Newton opisat spektrum
kolorow i wpisat je w krag. Od tego czasu
postugujemy sie tym kotem, badajac zaleznosci

miedzy kolorami.

Barwy uzupetniajace sie lezg naprzeciw siebie.
Takie potaczenie barw zazwyczaj gwarantuje
efekt zwigzany z energig. Korzystajac z takiego
potaczenia, pamietajmy, aby jeden byt kolorem

dominujacym, a drugi uzupetniajgcym.
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TRIADA

Wpisujagc  tréjkat  réwnoboczny w  koto
barw, wyznaczasz kolory, ktére sg od siebie

réownomiernie oddalone. Mozesz krecic trojkatem

i wtedy jego wierzchotki wyznacza¢ beda trzy

TRIADA

pasujace do siebie kolory. Jeden powinien
w projekcie dominowa¢, dwa petnia funkcje uzupetniajaca. Do wykorzystania w projektach

wymagajacych wiecej niz dwéch kolorow.

ANALOGIA

Analogia to potaczenie trzech lezacych obok
siebie  koloréw, czesto  niezauwazalnych

w naturze. Daje ono poczucie spokoju, ale

i pewnej monotonii. Jeden kolor powinien by¢

ANALOGIA

wiodacy. Takie potaczenie lubi by¢ uzupetniane

o0 czarne, wyrazne akcenty.

KOMPLEMENTARNOSC

Uzupetnienie jest podobne do tréjkata. Tu
rébwniez nalezy kreci¢ kwadratem, by jego

wierzchotki potaczyty kolory. Tak wybrane kolory

OMPLEMENT ARNOSE daja poczucie harmonii.

Tu mamy prostokat, ale zasada jest taka sama jak

w kwadracie.

PROJEKTOWANIE WIZUALNE
NARZEDZIA WSPIERAJACE PROJEKTOWANIE

Strona internetowa, z ktorej najtatwiej mozesz nauczyc sie, jak dziata koto koloréw. Na stronie

colorsupplyyy.com dobierzesz kolory do swojego projektu zgodnie z logika kota koloréw.




Complensentary

Colordot
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Jest to narzedzie umozliwiajgce stworzenie
palety koloréw. Przesuwajacym sie w boki
kursorem zmieniamy kolor. Przesuwajac kursor
w gore i dét, zmienia sie nasycenie. Gdy klikasz,
zestawiasz kolory ze sobg i tworzysz palety barw.

https://colorsupplyyy.com/app/?fbclid=lwAR2SWV8d8BepzAjk_

U71vQVrpKmigWMCd2dZcJdxSJoCECinKNOJ6cC7uX8

COLORDOT

Narzedzie umozliwiajgce stworzenie palety
koloréw. Przesuwajagcym sie w boki kursorem
zmieniamy kolor. Przesuwajac kursor w gére
i dét, zmienia sie nasycenie. Poza tym mozesz
sprawdzi¢, jak wybrany przez Ciebie kolor

wyglada na petnej powierzchni ekranu.

COLORHUNT

Colorhunt to platforma spotecznosciowa,
na ktorej ludzie dziel3 sie stworzonymi
barwami. Umozliwia ‘lajkowanie” i wybieranie

odpowiednich dla siebie.

https://colorhunt.co/?fbclid=lwAR1SkUWBEkdrl2opMRhg8-XF8UhurSKxo
nkKoFbKBaCSNP3vuxjiLfkJeBc

BRANDCOLORS

Strona pokazuje, z jakich koloréw korzystaja
najwieksze marki Swiata. Pamietaj, ze palety barw

moga byc¢ zastrzezone np. w znakach towarowych.

https://brandcolors.net/?fbclid=IwAR0C5jbzcgxFg22L PLw5x8-

eFklelxN3Jk56vZ3 oPmsdNIth5kg2aCxDiM
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https://colorsupplyyy.com/app/?fbclid=IwAR2SWV8d8BepzAjk_U71vQVrpKmlgWMCd2dZcJdxSJoCECinKNOJ6cC7uX8
https://colorsupplyyy.com/app/?fbclid=IwAR2SWV8d8BepzAjk_U71vQVrpKmlgWMCd2dZcJdxSJoCECinKNOJ6cC7uX8
https://brandcolors.net/?fbclid=IwAR0C5jbzcgxFg22LPLw5x8-eFkIeIxN3Jk56vZ3_oPmsdNIth5kg2aCxDiM
https://brandcolors.net/?fbclid=IwAR0C5jbzcgxFg22LPLw5x8-eFkIeIxN3Jk56vZ3_oPmsdNIth5kg2aCxDiM

COLORDROP

Strona z gotowymi zestawami koloréw do

zastosowania w projekcie. Ciekawe zrédto

inspiracji.

https://colordrop.io/?fbclid=lwAR3vrD9WqiaoXBVIKtJE1JizTk4oXHKwSDIJbozmJCXDR1L9iz555pnSujY

COLRD

Strona umozliwiajgca generowanie gotowych
zestawow koloréw nawiazujacych do wgranego
wczesdniej zdjecia.

Na stronie mozesz wgra¢ swoje zdjecie i na jego
podstawie mozesz wygenerowal jego palete

barw.

http://colrd.com/?fbclid=lwAR2hvBJkyrv4cbRDEDvJyhaMkaaeelsZgqJN1hHfi-SCIgkSGgP-6mON8Mk8

PALETTABLE

MATERIALPALETT

To strona utatwiajgca dobor koloréw do palety.

https://www.materialpalette.com/?fbclid=IwAR3kHkBztOw2LL _
ALkawb8j74H4ImXv7nX6n3d-zzJVXckCColfigPaOALE

PALETTABLE

Ta strona wykorzystuje metode taczenia, czyni
dopasowywania. Jezeli polubisz jakis kolor,
system dobierze do niego pasujacy. Polubienia

powtarzasz, az uzyskasz satysfakcjonujacy efekt.

https://www.palettable.io/ADCC00?fbclid=IwAROMcYZinLm4QI-SnfNt6hCD8q3gPYfDWOEhzOgP05buaQaUjUbLVLguVnQ



http://colrd.com/?fbclid=IwAR2hvBJkyrv4cbRDEDvJyhaMkaaeelsZqJN1hHfi-SClqkSGgP-6m0N8Mk8
https://www.materialpalette.com/?fbclid=IwAR3kHkBzt0w2LL_ALkawb8j74H4lmXv7nX6n3d-zzJVXckCCoLfigPaOALE
https://www.materialpalette.com/?fbclid=IwAR3kHkBzt0w2LL_ALkawb8j74H4lmXv7nX6n3d-zzJVXckCCoLfigPaOALE
https://www.palettable.io/ADCC00?fbclid=IwAR0McYZinLm4QI-SnfNt6hCD8q3gPYfDW0EhzOqP05buaQaUjUbLVLguVnQ

COLORSAFE

Strona umozliwia sprawdzenie, jak napis w danej
czcionce i kolorze bedzie prezentowat sie na

réznym tle.

http://colorsafe.co/?fbclid=IwAR1SM45951T65UGNUmMH4BtH_UJgyXUXgARYFCrouefrLcp3-K9HBpRk29tg

PROJEKTOWANIE WIZUALNE - CWICZENIA
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Aplikacja Color Grab to narzedzie do
przechwytywania koloréw ze zdje¢lubzotoczenia

(za posrednictwem kamery).

Photo Lab Picture Editor to narzedzie do
edycji zdje¢ i wprowadzania rozmaitych efektéw
wizualnych  (czasami bardzo wymysinych).
Przydaje sie, aby uatrakcyjni¢ zdjecia, czynic je
bardziej wyrazistymi, a nawet wprowadzi¢ do
nich odrobine ruchu. Wszystko dzieki rozmaitym

filtrom.

Skrypt pracownikéw
samorzadowych instytucji kultury


http://colorsafe.co/?fbclid=IwAR1SM4s951T65UGNUmH4BtH_UJgyXUXgARYFCrouefrLcp3-K9HBpRk29tg

NAUKA PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO
W PROGRAMACH CYFROWYCH

CANVA

Canva

Canva jest dzis prawdopodobnie najpopulamiejszym
[+ online do projektowania graficznego, Co
wazne, wigkszos jego opeji dostgpna jest catkowicie
bezplatnie, Za pomocy Canvy wykonad modna
praktycznie wszystkie projekty, z jakimi mode mied
do czynienia wspddczesny grafik. Oprocz tego, 2e jest
ona niezwykle prosta w obstudze oferuje piecdziesiat
tysigcy szablondw do wykorzystania  w rozmaitych
prajektach. Wiadnie od tego programu najkatwiej
rozpoczad swajg przygode z
prajektowaniem graficzrym.

Canva jest dzis prawdopodobnie
najpopularniejszym programem online do
projektowania graficznego. Co wazne, wiekszos¢
jego opcji dostepna jest catkowicie bezpfatnie.
Za pomocg Canvy wykona¢ mozna praktycznie
wszystkie projekty, z jakimi moze mie¢ do

czynienia wspétczesny grafik. Oprécz tego, ze jest

ona niezwykle prosta w obstudze oferuje piecdziesiat tysiecy szablonéw do wykorzystania

w rozmaitych projektach. Wtasnie od tego programu najtatwiej rozpocza¢ swoja przygode

z projektowaniem graficznym.

Rejestracja w Canvie

®——— ~ ==

Projektuj wszystko.

e
OEE——

e Sl

Rejestracja i logowanie

Rejestracja w Canvie jest banalnie prosta. Po
pierwsze mozna pofaczy¢ konta funkcjonujace
juz w ustudze Google, mozna zarejestrowac
sie przy pomocy konta na Facebook lub odby¢

standardowg procedure rejestracji przy pomocy

adresu email. System rejestracji na stronie, po wyborze odpowiedniej opcji, poprowadzi Cie

krok po kroku, aby po kilku minutach méc korzysta¢ z zasobdéw i mozliwosci oferowanych

przez ten program.

Menu gtéwne w Canvie

Zdjecia

Jest tez zaktadka zdjecia. Po wejsciu w nig
uzyskujemy dostep do milionéw zdje¢ milionéw
zdje¢, ktére mozemy wykorzysta¢ w projektach

lub po prostu pobrac.




Zdjecia sg doktadnie opisane
renib gyt
eaazudl w pankl
]
£ PWzS
Identyfikacja marki
mw T Identyfikacia marki
| —— TR
I *’:;""""‘ ey marki Exchanki marki
o - = Nagtéwki, Open Sans
B Extra Bold, 31.5

Wszystkie zdjecia s doktadnie opisane, aby tatwo

je byto odnalez¢.

Identyfikacja marki

Wiele pisalismy juz o doborze koloréw. Jak juz je
wybierzemy i zapiszemy program zapamieta je za
nas. Canva umozliwia ustawienie kolorow marki
(jezeli jeszcze nie mamy swojej firmy, moga to

by¢ np. kolory ulubione) oraz czcionki, z ktorej

korzystamy w identyfikacji graficznej, aby$my tworzac projekt, nie musieli za kazdym razem

wyszukiwac na palecie koloru, ktérym sie postugujemy.

Szablony

Odkryj szablony

Niebseski Kola Ples
Instagram Post

%/Sieé na kulture

Szablony

Najwiekszym ,skarbem’, ktory wyréznia Canve
na tle konkurencji sa jednak szablony. Na stronie
mozemy przeczytac, ze do dyspozycji mamy ich
ponad 50 tysiecy. Zostaty one skatalogowane
w ok. stu kategoriach przydatnych w pracy, szkole

i zyciu prywatnym.

Kazdy szablon zostat doktadnie opisany pod
katem wykorzystywanych koloréw oraz czcionek,

ktére sg dla niego sugerowane.

Skrypt pracownikéw
samorzadowych instytucji kultury



PROPOZYCJE INNYCH UKLADOW
GRAFICZNYCH BN C. v sews Tempisesro

Ostatnio uzywane

Pole Szablony wyswietla propozycje innych uktadéw
graficznych w danej kategorii. Pojawiaja sie tam
tez podpowiedzi tematyczne, np. odnoszace sie do

podejmowanego w projekcie problemu.

WYSZUKANIE ILUSTRACIJI

W menu projektu Zdjecia umozliwiaja
wyszukanie ilustracji, ktéra najlepiej nadaje sie do pro-
jektu. Czes¢ fotografii jest bezptatna, za inne nalezy

uisci¢ niewielka opftate.

ZAKLADKA ELEMENTY

W zaktadce Elementy mozna znalez¢ rozne grafiki, -II-!‘

siatki i proste animacje, ktére wzbogaca projekt lub

Ksztalty Wydwic

utatwia nad nim prace. 7] ‘

Ramki

srystkn
b




TEKST

Do projektu mozemy wstawi¢ dowolny tekst,
korzystajac z czcionek ktére wybralismy wczesniej
w ustawieniach Identyfikacja marki lub program
zaproponuje ciekawe potaczenia czcionek, ktére moga

sprawdzi¢ sie w danej kategorii projektowe;j.

WIDEO

Projekt w Canvie mozna wzbogaci¢ tez filmami
wideo. Podobnie jak w przypadku zdje¢ program ma

wbudowanga wyszukiwarke materiatéw wideo.

TLO

Canva korzystajgcym z niej projektantom proponu-
je szeroka baze grafik, ktére sprawdza sie jako tto

w réznego typu projektach.

z‘ % ( sie€ - kulture Skrypt pracownikow

samorzadowych instytucji kultury

Kliknij tekst, aby dodac go do... Edytuj czcionk

Dodaj nagiowek

Dodaj podtytut

Kombinacje czcionek

welcome

little one! 61’1{6&4’

Zdjecia lotnicze

Krajobrazy

Gradienty



WLASNE ZDJECIA | FILMY

Oczywiscie nie jestesmy ograniczeni wyfacznie do
zasobéw wideo i zdje¢ oferowanych przez program.
Bez problemu przeslemy takze wtasne zdjecia i filmy,
z ktérych z powodzeniem bedziemy mogli skorzystac

w projekcie.

FOLDERY

Wszystkie przestane materiaty oraz projekty mozna
wygodnie posegregowa¢ w folderach dostepnych

takze z poziomu tworzenia projektu.

WSPOLPRACA Z INNYMI
STRONAMI, APLIKACJAMI
| USLUGAMI

Od jakiego$ czasu Canva umozliwia wspotprace z inny-
mi stronami, aplikacjami i ustugami. Dzieki dodatkom
z fatwoscig np.: wygenerujesz kod QR, wstawisz mape
z Google Maps, opublikujesz projekt na Facebooku

lub w innym medium spotecznosciowym albo

skorzystasz ze swoich plikéw zapisanych w jednej

z popularnych chmur.




PLIK

Niebieski Kota Pies Instagra... ©~ =

W menu poziomym na gdrze strony projektowejznalez¢
mozna zaktadke Plik. Po jej rozwinieciu mozesz: zmie- [ vecrznom e

ni¢ nazwe projektu, zobaczy¢ jak bedzie on wygladat [ #oke: ik
Pokaz linijki

przygotowany do druku (marginesy i spad), zapisa¢

Pokaz marginesy

w odpowiednim folderze, sprawdzi¢ historie wersji lub

Pokaz spad drukarski

utworzy¢ kopie swojego projektu.

Zapisz

Uwaga! Wszystkie Zmianyjakie sq wproWadzane do Zapisz w folderze

Komentarz oznaczone jako rozwigzane

projektu zapisywane s automatycznie. —

Z M I E N Ro Z M I A R < Strona ghiwna Plk Zmien rozmiar Lm]

Jezeli korzystasz z ptatnej wersji rozszerzonej,
w polu zmien rozmiar kilkoma kliknieciami zmienisz
format swojego projektu, np. z plakatu do wpisu

na Facebooku.

U D o S T E P N IJ W Wyprdébuj Canva Pro Udostepnij .‘-lL Pohierz

Udostepniaj projekty, aby byly dostepne do
wyswietlania i edycji przez inne osoby
Mitosz Ukleja

do obejrzenia, jak i do edycji.

Projektowaniem w Canvie mozna sie dzieli¢. Projekt

mozna udostepni¢ innym uzytkownikom zaréwno

Opiekun

Udostepnij igcze do edyeji ~  Skopiuj lacze

z‘ % ( sie€ - kulture Skrypt pracownikow

samorzadowych instytucji kultury




POBIERANIE

L Pobierz X
Kazdy z projektéw mozna pobra¢ na swéj kom-
i . . Typ pliku
puter w potrzebnym formacie. Co ciekawe mozna
L . , . ) PNG EETID A
tez projekt animowag, zapisac jako film lub pobra¢ Obraz o wysokiej jakosci
w formacie do druku (z zaznaczonymi marginesa- PG

. . Maty rozmiar pliku obrazu
mi i spadami).
PDF — standardowy
Maty rozmiar pliku, dokument
wielostronicowy

Druk PDF
Wysoka jakosc, dokument wielostronicowy

Wideo MP4
Wideo wysokiej jakosci

M o

Kratki klip, bez dzwieku

PREZENTACIJA
Stworzong prezentacja mozesz dzieli¢ sie
z innymi. Mozesz pobrac¢ ja na swéj komputer, > - &
udostepnic¢ tacze, pod ktérym bedzie dostepna, e SR s S
opublikowac ja jako witryne internetowg lub
pobra¢ w formacie ppt (Microsoft PowerPoint). 2

st

Drukuj

J Drukuj Drukuj Drukuj Wyswiet|
wizytowki plakaty ulotki wszystko

| 8 B

4




NAUKA PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO
W PROGRAMACH CYFROWYCH

PREZENTACJA

El Funkcje prezentacji

+ Prezentacja multimedialna ma uzupelniad to, co podezas prezentag)i méwd osoba
pr a oraz podiresiad jsze fakty, ktdre ma za zadanie przekazad,

Mie jest dobrze, gdy kolejne slajdy 53 po prostu zapssem tego, co cheemy powiedzied.
Uczestniczac w takiej formie prezentaci, shuchacze doéé szybko beds znudzen,

W koficu prezentacia multimedialna ma skiadaé sie w historie, ktdra angazuje odbiorce
do tego stopnia, 26 bedzie ciekawy, co pojawi sie na kolejnym slajdzie | jak wspomniana
histona sig zakoficzy.

+ Prezentacja multimedialna ma prowadzid osobe prezentujaca przez wywdd. Wepierat ja
ilustracjami, pokazywac to, czego nie potrafig wyrazié slowa. Ma takze sprawid, ze
prowadzacy lub prowadzaca, w sytuadji stresu zwigzanego 2 wystapieniem, nie pominie
istotnych dla przekazu informacji.

o
o FWEF

FUNKCJE PREZENTACJI

Typowa prezentacja multimedialna ma dwie
zasadnicze funkcje. Najlepiej, aby obie byty

spetnione i sprawdzaty sie w kazdym projekcie.

1. Prezentacja multimedialna ma uzupetnia¢ to, co podczas prezentacji mowi osoba

prezentujaca oraz podkresla¢ najwazniejsze fakty, ktére ma za zadanie przekazac. Nie

jest dobrze, gdy kolejne slajdy sa po prostu zapisem tego, co chcemy powiedziec.

Uczestniczac w takiej formie prezentacji, stuchacze dos¢ szybko beda znudzeni. W koncu

prezentacja multimedialna ma sktadac sie w historie, ktéra angazuje odbiorce do tego

stopnia, ze bedzie ciekawy, co pojawi sie na kolejnym slajdzie i jak wspomniana historia

sie zakonczy.

2. Prezentacja multimedialna ma prowadzi¢ osobe prezentujaca przez wywod. Wspierac

ja ilustracjami, pokazywac to, czego nie potrafig wyrazi¢ stowa. Ma takze sprawic,

ze prowadzacy lub prowadzaca, w sytuacji stresu zwigzanego z wystgpieniem, nie

pominie istotnych dla przekazu informacji.

PREZENTACIA

* $ptinoi - rarouno ek, ok | Koncepeja wiualna musza yé spdjne Kazdy sty e mote mie i ona
kolorystyczned a kokegre sajdy powinny stancwic opowsese”, wynikad T sebie, dopelnia sig
+ Liezba infearmaeji - ra sladach powinea byd ograniczona, Blgdem jost lego slajd, staje s on
whedy nieczytelny,
+ Grafilea - storowana, spokojna | kansekwentna, czasem 2 motywem wiodgcym.
i dobeze P al historia to ta, ktdrg mozra zapamigtad |

EEE

| bagastwe - prminmy byt 1 Flimy, infograliki, inne shementy,
« Erddia - zawsze podajery frodia, 2 kitrych korzystamy, zardwre tekstiw, jak | dlementw wizualrrych
* Mueytonyl - rig odchodziy o tematy, ra tworzymy dygres,
« Extetyks — ta wzglpdne, she np. rie whywsny bandeo etrych kolorgw
* Na temat - tworzymy tredci Twigzane 2 tematem
+ Ortografia, stylistyka, interpunieja - zawsze cxytany tekst proed ocdaniem, nic tak nie pruge weatenia, jak
Ry bhpcy

o FWEF

%/Sieé na kulture

SLAJD POKAZUJE, JAK NALEZY
TWORZYC DOBRE PREZENTACIJE.

SPOJNOSC

Zarowno tekst, jak i koncepcja wizualna
muszg by¢ spdjne. Kazdy slajd nie moze miec
innej tonacji kolorystycznej, a kolejne slajdy
powinny stanowic ,opowiesc¢”’, wynikac z siebie,

dopetniac sie.

Skrypt pracownikéw
samorzadowych instytucji kultury



LICZBA INFORMACIJI

Na slajdach powinna by¢ ograniczona. Btedem jest zapisywanie catego slajdu, staje sie on

wtedy nieczytelny.

GRAFIKA

Stonowana, spokojna i konsekwentna, czasem z motywem wiodgcym.

TWORZENIE HISTORII

Dobrze skomponowana i opowiedziana historia to ta, ktérag mozna zapamietac i zrozumiec.

ATRAKCYJNOSC i BOGACTWO (FILMY, INFOGRAFIKI)

Prezentacje powinny by¢ wzbogacone o filmy, infografiki, inne elementy.

ZRODLA

Zawsze podajemy zrodta, zktdrych korzystamy, zarowno tekstow, jaki elementéw wizualnych.

MERYTORYKA

Nie odchodzimy od tematu, nie tworzymy dygresji.

ESTETYKA

To wzgledne, ale np. nie uzywamy bardzo ostrych koloréw.

TEMAT

Na temat — tworzymy tresci zwigzane z tematem.

ORTOGRAFIA, INTERPUNKCIJA, STYLISTYKA

Zawsze czytamy tekst przed oddaniem, nic tak nie psuje wrazenia, jak razace btedy.

POWERPOINT

Najpopularniejszy program pakietu Microsoft pozwoli Wam
skupi¢ sie na doborze formy i tresci. Nawigacja w nim jest
intuicyjna, a raz przygotowane ustawienia utatwia cala

prace nad projektem.

Z podstawowymi funkcjami programu zapoznacie sie,




mozna analizujgc przewodnik przygotowany przez producenta oprogramowania.

Zrédto: support.office.com/pl-pl/article/podstawowe-zadania-zwi%C4%85zane-z-tworzeniem-prezentacji-
programu-powerpoint-efbbc1cd-c5f1-4264-b48e-c8a7b0334e36

NAUKA PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO
W PROGRAMACH CYFROWYCH
POSTY DO MEDIOW SPOLECZNOSCIOWYCHA

FORMATY

Projektuj wszystko.

Kiedy chcemy zaprojektowa¢ graficznie posty

do mediow spotecznosciowych, zawsze trzeba

zna¢ wymiary, jakie dla poszczegélnych rodzajéw

""'F';'r'ﬁ,law wpiséw zostaty przyjete na réznych platformach.

o FWEF

Réznia sie one wielkoscia (szerokoscia
iwysokoscig), awtasciwy dobérrozmiaru gwarantuje, ze wpisy beda prawidtowo prezentowacd

sie na konkretnych portalach spotecznosciowych.

Jak skorzystac z kreatora w Canvie? Na stronie gtdwnej wpisa¢ w wyszukiwarke szablonéw
medium, do ktérego chcemy zaprojektowac tres¢. System podpowie nam, z jakiego szablonu

skorzysta¢, wskaze jego rozmiar oraz podpowie uktad tresci.

Planowanie kampanii w mediach
spotecznosciowych metoda E-A-S-T

Zasady pisania tekstow ujeto w formute: EAST od stéw: EASY (proste), ATTRACTIVE
(atrakcyjne), SOCIAL (spotecznosciowe) i TIMELY (na czas).

|
) Ay EASY LATWE!
‘tatwe! Teksty powinny byé przede wszystkim krotkie, Media
tecznoiciowe to nie miej dlugie elab . Zreszta, dzis H o i At
e o o s e omonioncu wsine iy | 1€KStY pOWINNY by¢ przede wszystkim krotkie.
dstosowad jezyk doodbiorcow. Malo kto przeglada dzis internet z . , . . .
podrecznym stownikiem wyrazéw obcych. Nalezy zawsze braé pod Zreszta, dz|sje5tes my przyzwyczajeni do szybk|ch
uwage swaj cel. W prosty sposab przedstawiac odbiorcom kampanii to,
czego od nich oczekujemy. Nie mozna bac sie bezposrednich zwrotow . . , . ,
do adresata. Przynajmniej bedzie wiedzial, ze komunikat skierowany | pl’OStyCh komunikatéw. Wazn e, aby dostosowac
wlasnie do niego.
jezyk do odbiorcow.

z‘ % ( sie€ - kulture Skrypt pracownikow

samorzadowych instytucji kultury



A/ ATTRACTIVE

Zyjemy w czasach, w ktorych nie jest problemem dostep do informacji. Problemem
jest ich nadmiar, Skoro na kazdym kroku atakujg nas komunikaty, zwracamy uwage
tylko na te najbardziej atrakcyjne. Jednak, ze dla réznych ludzi atrakoyjnosé maoze byé
zupetnie czymd innym, Tworzac tresé do medidw spolecznosciowych, nalezy
dostarczat edbiorcom tege, co moze byé dla nich wlaénie atrakcyjne. Aby sig
dowiedzieé co te, mozna przeprowadzié badania lub peshuzyé sie intuicia. Warto tez,
aby materialy zawieraly ciekawe, prayeiagajace uwage grafiki | ilustracje. Waine s3
réwniez emacje. Wpisy maja je budzic. Lepiej by byly one pezytywne. Cos, co
porusza, zawsze latwiej jest zapamietad. W korcu trzeba wprowadzic wyraine
rozrinienie — albo rozrywka, albo tredci sktaniajace do refleksji. Nieumiejetne
mieszanie tych dwoch porzadkéw moze okazac sie zgubne.

ATTRACTIVE

Zyjemy w czasach, w ktérych zwracamy uwage
tylko na te najbardziej atrakcyjne. Tworzac
tres¢ do mediow spotecznosciowych, nalezy
dostarcza¢ odbiorcom tego, co moze by¢ dla

nich wtasnie atrakcyjne. Warto tez, aby materiaty

zawieraty ciekawe, przyciggajace uwage grafiki i ilustracje. Wazne sg réwniez emocje.

Wpisy maja je budzié. Lepiej by byty one pozytywne.

S/ SOCIAL

= Spolecznodciowe! Akcja - reakcja. W mediach spofecznodciowych najwainiejsza jest
mozliwoic interakcji. Odbiorca chee dziatal: dzielic sig, lajkowad, polecad, oglaszad,
zapraszac, odpowiadac, opiniowat, chwali¢ sig | aktywnie budowat swaj medialny
wizerunek. Trzeba zatem zadbac, aby treici  kampanii mozna bylo fatwo
udostgpniad. Zaangazowani uiytkownicy s3 najlepszymi  sprzymierzenicami
kampanii. Pamigta te trzeba aby pozostawac w cigghym kontakcie — nikt nie lubi
pozostawad bez odpowiedzi. Warte tez pozostawiad nieco miejsca odbiorcom. Oni
ek bywajg kreatywni i niekiedy maja cos ciekawege do zakemunikawania!

T/ TIMELY

= .Ma czas™! Terminowosé zawsze jest dobrym pomyslem. Jezeli nam na czymsi
zalezy, DEADLINE staje sig paradoksalnie najwiekszym wrogiem i przyjacielem.
Trzeba dobrze planowaé dziatania w mediach spolecznodciowych. Nikt nie lubi
diugiego milczenia. W migdzyczasie gotow jest zapomnied o kampanii. Nie jest
dobrym pomystem aby publikowac 3 posty jednego dnia, aby péiniej nie odzywad
sie przez trzy tygodnie. Wiekszoddé mediow spolecznoiciowych udostepnia
mozliwoié planowania postéw, Posty powinny dotyczyd aktalnych dla odbiorcdw
kampanii spraw, wydarzen czy trendidw. Nikt nie zainteresuje sie niedwiety tredcia.

SOCIAL SPOLECZNOSCIOWE!

W mediach spotecznosciowych najwazniejsza
jest mozliwos¢ interakcji. Odbiorca chce dziata¢:
dzieli¢ sie, lajkowa¢, poleca¢, ogtasza¢, zapraszac,
odpowiada¢, opiniowa¢, chwali¢ sie i aktywnie
budowac swoéj medialny wizerunek. Trzeba zatem

zadbad, aby tresci mozna byto tatwo udostepniad.

TIMELY ,NA CZAS"!

Terminowos¢ zawsze jest dobrym pomystem.
Trzeba dobrze planowa¢ dziatania w mediach
lubi

milczenia. W miedzyczasie gotéow jest o nas

spotecznosciowych. Nikt nie dtugiego
zapomnie¢. Nie jest dobrym pomystem, aby
publikowa¢ 3 posty jednego dnia, aby pdzniej

nie odzywac sie przez trzy tygodnie.




MATERIALY PROMOCYJNE DO DRUKU

(plakaty, ulotki)

Funkcje plakatu

Plakat ma za zadanie:

* Przykuwaé uwage odbiorcy.

= Wzbudzac zainteresowanie, czyli sprawic, aby odbiorca zapamietal
przestanie plakaty, a w dalszej kolejnosci wykonat to, do czego plakat
zacheca.

* Przekazywac trese, czyli informowac o czyms.

Cechy plakatu

+ IWIEZROSC

+ PRZEJRZYSTOSE
+ PROSTOTA

« CZYTELNOSE

A 0 DR

FUNKCJE PLAKATU
Plakat ma za zadanie:
® Przykuwac uwage odbiorcy.

® Wzbudzac¢ zainteresowanie, czyli sprawic,
aby odbiorca zapamietat przestanie plakatu,
a w dalszej kolejnosci wykonat to, do czego

plakat zacheca.

® Przekazywac tres¢, czyli informowac o czyms.

TO NIE JEST DOBRY PLAKAT....
Najczestrze btedy
® Nadmiar informacji

® Nieczytelnos¢ danych

... ATEN JEST DOBRY.
Cechy plakatu

® zwieztosc

® przejrzystosc

® prostota

® czytelnos¢

z‘ % ( sie€ - kulture Skrypt pracownikow

samorzadowych instytucji kultury



Cechy dobrej ulotki

= Forma graficzna dopasowana do odbiorcy i tematyki
= Qgraniczona ilosé tekstu

= Konkrety

* Korzysci

* Hasto

CECHY DOBREJ ULOTKI

® Forma graficzna dopasowana do odbiorcy

i tematyki
® Ograniczona ilos¢ tekstu
® Konkrety
® Korzysci

® Hasto

Wazne, zeby forme ulotki dostosowa¢ do odbiorcy, do ktérego jest kierowana. Jezeli

prezentujecie temat mtodziezowy, zastandéwcie sig, jaka forma moze dzi$ zaskoczyc

i zainteresowa¢ mtodych ludzi. Gdy kierujecie swoj przekaz do senioréw, raczej nalezy

postawi¢ na bardziej powazne formy.

Dlaczego méj plik sie nie otwiera?

Dlaczego méj plik sie nie otwiera?

- Brak oprogramowania umozliwiajacego otwarcie jakiegos pliku.

* Plik jest uszkodzony i program nie mode poradzic sobie z jego otwarciem.

Co mozemy zrobic, aby wykluczy¢ obie przyczyny?

* Sprawdzié, jakie rozszerzenie ma plik, ktdry prébujemy otworzyé. Rozszerzenie
to najczedce] dwie lub trzy litery, ktdre znajduja sie w opisie pliku po kropee (np.
nazwapliku.psd). Nastgpnie wejss na strong: czym-otworzyc.pl i tam sprawdzic,
z jakim formatem mamy do czynienia | jakiego oprogramowania potrzebujemy do
jego otwarcia,

= Sprobowad otworzyc plik na innym komputerze, Jezeli problem wciai sig pojawia,
niestety musisz skontaktowad sie z informatykiemn. Jest szansa, ze pomoze on z

odziskaniem pliku lub przynajmniej jego czesci.

DLACZEGO MOJ PLIK SIE NIE
OTWIERA?

To sa dwie podstawowe przyczyny nieotwiera-
nia sie plikow.

1. Brak oprogramowania umozliwiajacego

otwarcie jakiegos pliku.

2. Plik jest uszkodzony i program nie moze poradzi¢ sobie z jego otwarciem.

CO MOZEMY ZROBIC, ABY WYKLUCZYC OBIE PRZYCZYNY?

1. Sprawdzi¢, jakie rozszerzenie ma plik, ktory probujemy otworzy¢. Rozszerzenie to naj-

czesciej dwie lub trzy litery, ktore znajduja sie w opisie pliku po kropce (np. nazwapliku.

psd). Nastepnie wejs¢ na strone: czym-otworzyc.pl i tam sprawdzi¢, z jakim formatem

mamy do czynienia i jakiego oprogramowania potrzebujemy do jego otwarcia.

2. Sprébowac otworzy¢ plik na innym komputerze. Jezeli problem wciaz sie pojawia, nie-

stety musisz skontaktowac sie z informatykiem. Jest szansa, ze pomoze on z odzyska-

niem pliku lub przynajmniej jego czesci.




TYPY PLIKOW WIZUALNYCH I ICH
ZASTOSOWANIE - GRAFIKA RASTOWA

Najprostszym przyktadem grafiki rastrowej sg zdjecia wykonane cyfrowym aparatem
fotograficznym. Obrazy prezentowane s3 za pomocag prostokatnej siatki ztozonej
z odpowiednio kolorowanych matych kwadratéw nazywanych pikselami.

Zrédto: pl.wikipedia.org/wiki/Grafika_rastrowa

® ppi (ang. pixels per inch) - liczba pikseli przypadajaca na fragment siatki. Jednostka

stosowana do zdje¢.

® dpi (ang. dots per inch) - liczba punktéw obrazu przypadajaca na fragment siatki.

Jednostka stosowana do obrazéw tworzonych przez np. drukarki.

POPULARNE FORMATY GRAFIKI
—
RASTROWEJ: ... e = ...
® JPG/JPEG (Joint Photographic Experts m ”—l o
Group) - niewatpliwie najpopularniejszy I = El l
format plikébw graficznych z kompresja

= -
stratng; uzywany zarébwno w sieci internet .L ...
(obstugiwany  przez prawie  wszystkie :l;‘L'\"'-_ o

przegladarki), jak i w aparatach cyfrowych.

. R 93% R 90%
® GIF (Graphics Interchange Format) - G 93% G 90%
popularny format grafiki obstugiwany przez B 93% B 0%

prawie wszystkie przegladarki internetowe.

Moze przechowywac wiele obrazkéw w jednym pliku, tworzac z nich animacje.

® PNG (Portable Network Graphics) — popularny format grafiki obstugiwany przez

wiekszos¢ przegladarek internetowych.

® TIFF (Tagged Image File Format) — popularny format plikéw graficznych udostepniajacy

wiele rodzajow kompresji, zarébwno stratnej, jak i bezstratnej.

® RAW (ang. surowy) — w fotografii cyfrowej rejestracja zdje¢ w formacie RAW pozwala

na zachowanie najwyzszej wiernosci odwzorowania obrazu, dajgc mozliwos¢ doktadnej
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obroébki pliku na komputerze.

® PSD - mapa bitowa programu Adobe Photoshop umozliwiajaca prace na wielu

warstwach obrazu.

Zrédto: pl.wikipedia.org/wiki/Formaty_plik%C3%B3w_graficznych

TYPY PLIKOW WIZUALNYCH I ICH
ZASTOSOWANIE - GRAFIKA WEKTOROWA

W grafice wektorowej obraz opisany jest za pomoca figur lub bryt geometrycznych

umiejscowionych w uktadzie wspétrzednych. Jest to grafika skalowana, mozna ja

w nieskonczonos$¢ powieksza¢ bez utraty jakosci. Ma swoje zastosowanie w projektach,

ktére nie wymagajg zbyt duzej ilosci szczegotéw (w przeciwienstwie do realizmu

charakterystycznego dla fotografii). Najczesciej wykorzystuje sie ja do projektowania:

schematéw technicznych, map, loga, godta, flagi, znakéw (np. drogowych), a niekiedy nawet

do nieskomplikowanej twoérczosci komiksowe;j.

GRAFIKA WEKTOROWA

SWF
SVG
-EPS
Al
LDR

coreioraw. @

Popularne formaty grafiki wektorowej:

® SVG (Scalable Vector Graphics) — format
bedacy standardem grafiki wektorowej.

Pozwala na tworzenie animacji.

® CDR (Corel Draw) - format grafiki wektorowej

powigzany z programem Corel.

® SWF (Adobe Flash) - format grafiki wektorowej powigzany z oprogramowaniem firmy

Adobe. Pozwala na tworzenie animacji a nawet catych aplikacji.

® EPS (Encapsulated PostScript) — format zwigzany z jezykiem programowania PostScript.

® Al-formatu plikdw programu grafiki wektorowej powigzany z programem Adobe Illustrator.

ZMIANATYPU PLIKU

a = L "sgew aumn gy

Najprostszym rozwigzaniem jest skorzystanie
z dostepnego powszechnie na komputerach

z systemem Windows programu graficznego

»




Paint. Nalezy otworzy¢ w nim plik, a nastepnie wybrac¢ opcje Zapisz jako, wybra¢ format

docelowy i... gotowe. Zapamietajcie tylko,

) Zapisz jakn
Havey
Obraz PHG
. m Zapiaz Totogralie hub rysunek o wysokiej jakoic i utywasj ich na
i ot Swisim Empisterze ILib w SEc Web.
| OBraz JPEG
H Zapise B Zapis: fotografie o dobrej jakodd i whwaj jej na swoim
- komputerze, wwiadomadsiach e.mall lub w siec Web.
i Obwaz MP
Tapisz jaka ’ ‘,;{ - o
0 WtE| Zapisz dowolnego rodzaju obrac o wysokie) jakodc | utywaj go na
swgim kompulerze,
! D v | [ ObrazGiF
i B® zapie prasty pEunek o nizsze) Jakode | uspwa) gew
wisdomoECach e-mail lub w shed Web.
1] I J Inne formeaty
h\_ Otwiérs olna dalngnwe Tapisywanis jake, aby wybraé spofran

7] Wikl s wiadomoldl e.mall WEYSTRI B0 Wy (h tyDéw likw.

. WA ke e pulpity ’

497{ Wékadghweiei

o Faint — ipfermace
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Takone:

Innym sposobem jest
pliku online. Wystarczy wyszuka¢
w Google hasta konwersja pliku
graficznego online i wybra¢ narzedzie
odpowiednie do swoich potrzeb.
Procedura jest zazwyczaj taka sama:
wybér formatu

przestanie pliku,

konwersja e

gdzie na swoich komputerach zapisujecie

b

- [T HEEEN EEEN |
o H ||
Kalor | Kalor Edytu
1 2 kalary
e
a
Konwersja pliku graficznego online m 4 Qq
Waryston
WwWw karraaniernat » grafika v
Konwerter obrazdw grafikl online!
Ten serwis wylorzystuje pliki cookies. Korzrystanie z witryry aenacea zgode na ich zapis lub

ce informaci Polityka prywamosci. Akcepiuj

COMONELED ¢ Komwerier-ipg ~
Konwerter JPG / Konwersja do formatu JPG (Online i za _.
Ziehony do plikdw graficzrych. Wiele zdjec | grafik

JPG. W ool skompresowana wiah

Rozszerzenie JPG zostal pr

Intbenatoeyen 53 2

wyjsciowego, konwersja, pobranie przekonwertowanego pliku.

Uwaga! Niektore konwertery wymagaja uiszczenia drobnej optaty. W przeciwnym

razie pozostawiajq na grafice swéj,znak wodny”.

SKLAD TRESCI | PRZYGOTOWANIE DO DRUKU

(DTP)

DTP, czyli desktop publishing (publikowania zza biurka). Skrotem tym okre$la sie ogot

czynnosci, jakie musi wykona¢ projektant przed ztozeniem materiatu w drukarni.

Profesjonalne przygotowanie DTP jest sztuka, ktérg doskonali sie na odrebnym kierunku

studiow. Aby jednak pozna¢ jej podstawy, przedstawiamy kilka wskazowek i poje¢, ktore

by¢ moze okaza sie przydatne w nauce i pracy.
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Sktad tresci i przygotowanie do druku S~ _. SZA B Lo N

Szablom - w szablonie musicie okredlic pezede wszystkim trry dane: format streny, marginesy | spady.
Spady to obizar adeukowany. wyehodeaey pozs farmat docelowy. Twarzy 5ie 6o 1 pa, by wytnukowaniu . . . sy s .
iy | el _ zadnikowarch b . Swykle spady ol na 2 lub 3 mr W bl k I p d y k
Pt e ARk & et ol ot 0wy o e € Py s szablonie musicie okresliC przede wszystkim
ravitera ich wiele,

‘kamanbe - To nic innega, jak skladanie gatowych elementéw prajektu w calodé. Nad lamaniem pracujecie . .
e e e trzy dane: format strony, marginesy i spady.
eba cokladree sig wozytad

2t redaktorem. Po wyshaniu

it i Spady to obszar zadrukowany, wychodzacy

cie, redakei czas na kontakt 2 drukamia. Nie wystarcry wystat
o poroIMawiad, CIy NAsIe SCIedwWania moga byd spelinione, [ na

dee ushagi poligraficzne potrafiy byé neprawde kosztowne poza format docelowy. Tworzy Sle je pO tO, by

Korekta - Kolejny etap to konekta, Liteséwd 20araja sie zaws
aby odnaledt jak napwigkszy liczhe biedow. Operator maszym
projektu do diukami ekt rie bedze jut poprawial Waszego projekiu.

nie plikdw do druku - po
azablonu ze spadami | marginess
odpowiednio prygoiowanega pli
koriec: Nie zapommijie ustalié oo

po wydrukowaniu strony i docieciu jej nie byto
niezadrukowanch brzegéw strony. Zwykle spady okresla sie na 2 lub 3 mm. Trzeba tez
pamieta¢ o zaplanowaniu numeracji stron, jezeli mamy do czynienia z publikacja, ktéra

zawiera ich wiele.

LAMANIE

To nic innego, jak sktadanie gotowych elementéw projektu w catos¢. Nad tamaniem
pracujecie do momentu, gdy osiggniecie zadowalajacy efekt, czyli na ekranie zobaczycie

swa gotowaq publikacje.

KOREKTA

Kolejny etap to korekta. Literéwki zdarzajg sie zawsze i kazdemu. Trzeba dokfadnie sie
wczytaé, aby odnalez¢ jak najwiekszg liczbe btedéw. Operator maszyny drukarskiej nie
jest redaktorem. Po wystaniu projektu do drukarni nikt nie bedzie juz poprawiat Waszego

projektu.

PRZYGOTOWANIE PLIKOW DO DRUKU

Po przygotowaniu wszystkich danych dla drukarni, utworzeniu szablonu ze spadami
marginesami, korekcie, redakcji czas na kontakt z drukarnig. Nie wystarczy wystac
odpowiednio przygotowanego pliku. Warto porozmawia¢, czy nasze oczekiwania moga byc¢

spetnione. | na koniec: Nie zapomnijcie ustali¢ ceny. Niektére ustugi poligraficzne potrafig

by¢ naprawde kosztowne.

..-p_'| A

‘ai--'if 3

stworzony przez firme Adobe. Wchodzi on w sktad Adobe Creative

Cloud, o ktérym wspominalismy juz przy okazji programéw

przydatnych w projektowaniu uktadu tresci.




PRAWA AUTORSKIE | CREATIVE COMMONS
— COTO JEST?

. 1| Utwory - pojecie utworu jest jednym
Prawo autorskie '

Ilmry popechs Ltwand jest jeciny nlr:\muamwy h
o W

z podstawowych elementéw systemu prawa

autorskiego. W potocznym rozumieniu za

e i L

ehocast rie s one charaklery anyStyconego, n pewns , . . . . Ve
ek z o

T B ™ utwor uznajemy przede wszystkim wynik jakiejs

adecydowanie szerza.

dziatalnosci o artystycznym charakterze, takim

age na o, £
bryé zardswnc mabe driecko, jak | dorosly crlowlek, bo
sl on mied charakcter indywidualmy. Autor utworn to
twdnea.

jak film, obraz, ksigzka czy piosenka. Nie mamy

tez probleméw w uznaniu za utwér artykutéw
naukowych, rozmaitych broszur, opracowan, analiz czy tekstéw publikowanych w prasie:
chociaz nie maja one charakteru artystycznego, na pewno muszg by¢ wynikiem jakiejs
tworczej pracy. Zaproponowana w ustawie o prawie autorskim definicja utworu jest jednak

zdecydowanie szersza.

Zrédto: http://prawokultury.pl/publikacje/utwory/

Komentarz: Zwroc uwage na to, ze autorem utworu moze by¢ zarowno mate dziecko, jak

i dorosty cztowiek, bo musi on mie¢ charakter indywidualny. Autor utworu to twérca.

.,/ 1| AUTORSKIE PRAWA OSOBISTE

Autorskie prawa osobiste

Prawa osobiste 1o bardzo wakna kategoria praw autorskich. Okredlajg one podstawowe zasady
WYRDITYETYWANID UtwOrtu, 3 PITY Ty 3 10 prawe wiscane | niezhywalng, Kaddy twrca ma prawo da
autarstiwa, ezl do uznania preez kaddeqgo jego relac 2 utworem wynikajace) 2 fakiu jego stwarzenia, r . r o
z pfm m lym POWSQTane pst |<>-2| v BULOTSkie “fBNO osobste — W&WWPW"&M W\NM.'I\«OW)I A t k p b t - P

e o Socia Sk g sk utorskie awa  osobiste rawa
100 at ger n.; o!e riadal kaddy s ouo»ruek podpisania :e«;ouuao v jego iMmienven | nazwiskiem (3
whafciwie b Drayjgtym przez rego Jut na poczatio pracy dziennikarskie) pseudonimen). Po d

posiads wy qcmu.mudu..nx]u-adrr 7O pRerWEEyTT e lerreir S0 et prabslic T H s H

Bt ey, oy rdampoane w faste 3o 0 Ko mm’*‘“’.,m‘mmmm’i osobiste to bardzo wazna kategoria praw
Jesacze, cry rekopes powiedci pqu wje do wydawnictwa, & riagranie £ komérki trafi do Intermetu. Jedli ma
waonepo'vnl i SCenar .nsuzymelodeaw ki, tylko od niego zalely, czy podzeli sie nig 2 kimd
nnym, Mg walna nam razpowszrchniad utwons whorw woli jege twiscy. Celem tej ochrony jest

:“’;’.z*‘;ﬁ;*;.‘::‘«:’;;rﬁ:‘z;“:nm e Se v jos o ::;*a::',::m:"_‘:;:m « | autorskich. Okreslaja one podstawowe zasady
szczegdinie w urzymdlcu plagiatéw, tak cm'nytn dzd w szhotach i na uczelniach.
Erdcho;_hetgpeaveokurg ¢ T . .

wykorzystywania utworéw, a przy tym s3

to prawa wieczne i niezbywalne. Kazdy
tworca ma prawo do autorstwa, czyli do uznania przez kazdego jego relacji z utworem
wynikajacej z faktu jego stworzenia. Z prawem tym powigzane jest kolejne autorskie
prawo osobiste — prawo oznaczenia utworu swoim nazwiskiem lub pseudonimem albo
do udostepniania go anonimowo. Bolestaw Prus napisat Lalke ponad 100 lat temu,
ale nadal kazdy ma obowigzek podpisania tego utworu jego imieniem i nazwiskiem
(a wtasciwie to przyjetym przez niego juz na poczatku pracy dziennikarskiej pseudonimem).

Po drugie tworca posiada wytaczne prawo do podjecia decyzji o pierwszym udostepnieniu
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swojego dzieta publicznosci. Tylko autor decyduje, czy przechowywane w szufladzie albo na
komputerze materiaty zostang pokazane komus jeszcze, czy rekopis powiesci powedruje do
wydawnictwa, a nagranie zkomorki trafi do internetu. Jesli ma w gtowie pomyst na scenariusz
czy melodie piosenki, tylko od niego zalezy, czy podzieli sie nig zkims innym. Nie wolno nam
rozpowszechnia¢ utworu wbrew woli jego tworcy. Celem tej ochrony jest poszanowanie
godnosci osobistej tworcy wyrazajacej sie w jego intelektualnym zwigzku z dzietem. Chociaz
brzmi to dos¢ patetycznie, taka ochrona moze mie¢ zdecydowanie praktyczny wymiar —

widac to szczegolnie w przypadku plagiatéw, tak czestych dzi$ w szkotach i na uczelniach.
Zrédto: http://prawokultury.pl/publikacje/autorskie-prawa-osobiste/
Komentarz: Prawa osobiste:

® s3 wieczne - nie ulegajg przedawnieniu,

® s3 niezbywalne - nikt nie moze sprzedac praw osobistych do swojego utworu, dlatego
pisanie prac np. licencjackich i sprzedawanie ich, by kto$ mogt sie pod nimi podpisac

swoim imieniem i nazwiskiem, jest nielegalne,
® stuza temu, by powigzac autora z jego dzietem,

® stuza temu, by autor mégt sam zdecydowac o pierwszej publikacji.

T ——— Autorskie prawa majatkowe - Istota

.m,«' majatkowych praw autorskich jest przyznanie

* litoty maj i i
tor ma jecinsk ogr. zakres. Na priykiad, dzigki proepisom o dozwolonym eyt kaidy 2 nas ma prawo w
z . -
ko ystanis igedy LAk wymaGa. 5

ich posiadaczowi monopolu na korzystanie

z utworéw. Monopol ten ma jednak ograniczony

zakres. Na przykfad, dzieki przepisom

B Q5 Fw o dozwolonym uzytku kazdy z nas ma prawo

w pewnym zakresie korzysta¢ z utworu bez
koniecznosci uzyskania zgody posiadacza praw majatkowych, a pewne wykorzystania

zgody takiej wymagaja.

CZYM JEST KORZYSTANIE Z UTWORU?

Przeczytanie ksigzki, obejrzenie filmu, wystuchanie koncertu, odtworzenie ptyty itp. jest
oczywiscie korzystaniem z utworu, ale nie podlega kontroli i ograniczeniom ze strony

posiadaczy praw majatkowych. Problemy zaczynaja sie tam, gdzie mamy do czynienia




ze zwielokrotnianiem, modyfikacjg lub rozpowszechnianiem utworu, czyli w sytuacjach
takich jak: kserowanie ksigzki, cytowanie, nagrywanie audycji radiowych lub programow
telewizyjnych, udostepnienie w internecie filmoéw czy zdje¢, publikacja ttumaczenia artykutu

z prasy zagranicznej czy odtworzenie piosenki w radiu.

Autorskie prawa majatkowe s3, w przeciwienstwie do praw osobistych, ograniczone
w czasie. Po uplywie okreslonego czasu utwory przechodza na wtasnos$¢ catego
spoteczenstwa — stajg sie elementem domeny publicznej. Standardowo ochrona autorskich
praw majatkowych — czyli faktyczny monopol na kontrole nad utworem — trwa przez
70 lat od daty smierci tworcy. Jesli utwor jest anonimowy, okres ochrony liczy sie od daty
pierwszego rozpowszechnienia. w przypadku utworéw audiowizualnych (filméw) okres
obowigzywania ochrony liczy sie od daty $mierci najpdzniej zmartej z wymienionych
0s6b: gtébwnego rezysera, autora scenariusza, autora dialogow, kompozytora muzyki
skomponowanej na potrzeby takiego utworu.

Zrédto: http://prawokultury.pl/publikacje/autorskie-prawa-majatkowe/
Komentarz: Autorskie prawa majatkowe:

® mozna sprzedac

® s3ograniczone w czasie - trwaja 70 lat po Smierci autora (czyli przez ten czas spadkobiercy

moga dysponowac utworami),

® mozna je poréwnac¢ do wszystkich innych przedmiotéw, ktore podlegajg spadkom:

domy, mieszkania, samochody,

® poich ustaniu utwor przechodzi do domeny publicznej.

DOZWOLONY UZYTEK PRYWATNY

Dozwolony uzytek prywatny

» Dorwolony uZytek prywatny - autorskie prawa maggtkowe ograniczaja nasza swobode korzystania
Z utworu. Na SZCzescie w prawie autorsiom !ﬂaﬂ'JJd S prZegNSy DO:\'\'S'B)&C? na 'KO'R)‘SI-S"IE
2z utwordw na rdine sposoby ber konlecznoda uzyskiwania zgody uprawnionych 0sdb (whascicell L] M
praw majatkowpch), chod clnjgwaum-a-wjes: to ﬂezeg T ogugu'xfeﬁ_ Te swsu)ofdy urytkeranikdw Dozwolony uzytek prywatny - aUtO rS kle
ok uyrkiom L ¥ j bez wegledu ma wole uprawnionych, ponsewat
rakie ograniczenie monopolu utorskiego Fapisane jest 0w ustawie. Dorwolony utytek
dzieli sig na dozwolony ukytek prywatny | publiczny.

- bkt sl dosskonsnak oo prawa majatkowe ograniczaja nasza swobode

uiytak

e, Wb g w iklaie, § OtwarERd 4 w iimEods

korzystania z utworu. Na szczescie w prawie

autorskim znajduja sie przepisy pozwalajace na

korzystanie z utworéw na rézne sposoby bez
koniecznosci uzyskiwania zgody uprawnionych oséb (wfascicieli praw majatkowych), cho¢

obwarowane jest to szeregiem ograniczen.
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Te swobody uzytkownikéw nazywamy dozwolonym uzytkiem. Uzyskujemy je bez wzgledu
na wole uprawnionych, poniewaz takie ograniczenie monopolu autorskiego zapisane
jest bezposrednio w ustawie. Dozwolony uzytek dzieli sie na dozwolony uzytek prywatny

i publiczny.

Zrodto: http://prawokultury.pl/publikacje/podrecznik-dozwolony-uzytek-prywatny/
Komentarz: Dozwolony uzytek prywatny:

® masz prawo skopiowac ptyte, ktérg kupisz w sklepie, i odtwarzac ja w samochodzie,
® masz prawo stuchac radia,

® masz prawo zrobic zdjecie strony ksigzki, jezeli jest Ci potrzebna do nauki,

® masz prawo sprzedac ksigzke lub ptyte, ktérg wczesniej kupisz.

PLAGIAT

’ Czym jest plagiat?
Komentarz: Plagiat to po prostu kradziez

cudzego utworu i przypisanie sobie jego

autorstwa.

- Komentarz: Plaglat 1o po prostu kradriet
vge wtworu | praypiasie wobie jego

JAK LEGALNIE CYTOWAC TRESCI STWORZONE PRZEZ INNYCH?

Ustawa o prawie autorskim i prawach pokrewnych z 1994 r.

Art. 29.

1. Wolnoprzytaczacwutworachstanowigcychsamoistngcatos¢urywkirozpowszechnionych
utworéw lub drobne utwory w catosci, w zakresie uzasadnionym wyjasnianiem, analiza

krytyczng, nauczaniem lub prawami gatunku twérczosci.
Art. 34.
Mozna korzysta¢ z utworéw w granicach dozwolonego uzytku pod warunkiem wymienienia

imienia i nazwiska twoércy oraz zrodta. Podanie tworcy i zrodta powinno uwzgledniac

istniejgce mozliwosci.




Komentarz:

Odpowiedzialnosc za naruszenie praw
autorskich

Kosmantass:

* eyt msi by cxdpowiednio aenaczony

« ktod, kto cryta, musi wiedzied, te korrysta si 2 cudzego
utwory,

+ cytujac, informugemy o aufome oz o Sdde ytowancga
fragmenny,

- jedli oo Bt it st 2nany, nalidy rmied o Tym
painformamwat

+ jesli amaczypmy cytat, matemy korystaé 2 utworu bex
zezwolenia | zaplaty wynagrodzenia twércom

e - K

® cytat musi by¢ odpowiednio oznaczony,

® ktos$, kto czyta, musi wiedzie¢, ze korzysta sie

lowa, by pegizd swoje

z cudzego utworu,

® cytujac, informujemy o autorze oraz o zrédle

cytowanego fragmentu,
® jedli jego autor nie jest znany, nalezy réwniez o tym poinformowa,

® jezeli oznaczymy cytat, mozemy korzystaC z utworu bez zezwolenia i zaptaty

wynagrodzenia twdércom.

® cytat zawsze czemus stuzy, nikt nie moze miec¢ watpliwosci, ze cytujac, wykorzystujesz

cudze stowa, by poprzec¢ swoje zdanie lub polemizowac ze zdaniem kogos.

Zrédto: http://prawokultury.pl/kurs/prawo-cytatu

LICENCJA

Licencja to, jak gdyby, zgoda autora na korzystanie z jego utworu pod
pewnymi waunkami. Licencjami zajmuje sie amerykanska organizacja Creative
Commons. Creative Commons oferujg réznorodny zestaw warunkéw
licencyjnych - swobdd i ograniczen. Dzieki temu autor moze samodzielnie

okresli¢ zasady, na ktorych chce dzieli¢ sie swoja tworczoscia z innymi.

Uznanieautorstwa.Wolno kopiowa¢, rozprowadza¢, przedstawia¢iwykonywac
objety prawem autorskim utwér oraz opracowane na jego podstawie utwory

zalezne pod warunkiem, ze zostanie przywotane nazwisko autora pierwowzoru.

Uzycie niekomercyjne. Wolno kopiowa¢, rozprowadza¢, przedstawiac
i wykonywac objety prawem autorskim utwor oraz opracowane na jego

podstawie utwory zalezne jedynie do celéw niekomercyjnych.

Zrédto: https://creativecommons.pl/poznaj-licencje-creative-commons/

?’i % ( sie€ - kulture Skrypt pracownikow
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PRAWA AUTORSKIE | CREATIVE COMMONS
— COTO JEST?

DOMENA PUBLICZNA

Domena publiczna

Domena publiczna - to zaséb utworow, ktére nie
sq — z réznych wzgledow — objete autorskimi

prawami majgtkowymi. W domenie publicznej

sq dziefa, ktére nigdy nie byty objete autorskim

prawem majatkowym oraz te, do ktorych

ograniczenia wynikajace z tego prawa wygasty:
Zrodto: http://prawokultury.pl/publikacje/domena-publiczna/
Komentarz: Domena publiczna:

® to dobro wspdlne,

® s3 w niej utwory, ktére nigdy nie byly objete autorskim prawem majgtkowym (np. utwory

Adama Mickiewicza, bo takie prawo wtedy nie istniato),
® s3 w niej utwory, co do ktérych autorskie prawa majatkowe wygasty.

Przyktadem strony, ktora opiera sie na domenie publicznej jest strona:

www.wolnelektury.pl

INSTRUKCJA KORZYSTANIA Z PLATFORMY
~SIEC NA KULTURE”

LOGOWANIE

Dostep do platformy wymaga posiadania konta.

Dane do logowania tj. nazwa Uzytkownika (Uczestnika Projektu) oraz hasto do

platformy Uczestnik Projektu otrzyma od Trenera prowadzacego szkolenie teoretyczne.

Uczestnik Projektu w celu zalogowania sie wpisuje w przegladarce internetowej adres

platforma.siecnakulture.pl




C 88 | @ platforma.siecnakulture.pl

Po wyswietleniu sie strony gtéwnej Uczestnik Projektu wpisuje otrzymane dane

w odpowiednie pola.

SIEC NA KULTURE

Projekty sa wspétfinansowane ze srodkéw Europejskiego Funduszu Rozwoju
Regionalnego w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa (dziatanie 3.2
~Innowacyjne rozwigzania na rzecz aktywizacji cyfrowej”)

Lopowanie ﬁ
Narwa uiythownika *
[ 4

S
m¥¥a =
) \ 3
Fundusze : & s Unia Eurapejska
Europejskie o E‘z)fsc:guspoma {8} FWZR | Ewapeih P
Polska Cyfrowa ozwsiu Regisnalnegs

EDYCJA PROFILU

Po zalogowaniu sie do platformy Uczestnik wchodzi w zaktadke MOJ PROFIL i moze go
edytowac:
® Uczestnik Projektu, ktory zapomniat hasta moze je odzyska¢, korzystajac z opdji

Przeslij nowe hasto. Podajac dane w formularzu zmiany hasfa (rysunek ponizej), zostanie

wystany link do zmiany hasta na adres mailowy podany przy rejestracji.

Konto uzytkownika

Przedlij nowe hasto

Marwa uiytkownika lub adres e-mail *
Jaki kod znajduje sig na obrazku? *

Przedlij nowe hasto e-mailem

z‘ % ( sie€ - kulture Skrypt pracownikow
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® Uwaga: W przypadku wpisania btednego hasta wiecej niz 5 razy konto zostanie

zablokowane na 6 godzin.

® Uczestnik w danych profilowych musi uzywaé swojego Imienia i Nazwiska

(bez pseudoniméw, nazw wtasnych, itp.)

Nazwisko
Jan
Imie

Kowalski

® W edycji profilu Uczestnik ma mozliwo$é wybory opcji otrzymywania powiadomien
email (o pojawianiu sie nowych materiatéw, zasobéw czy komentarzy w grupach). Mozna to

zrobi¢ poprzez wybér/zaznaczenie:

Powiadomienia email

Jezeli cheesz otrzymywac

() niedostepne
powiadomienia email z forum

grupy zaznacz Tak. (O Nie
@ Tak

® Po zakonczeniu edycji profilu Uczestnik klika przycisk

Jezeli dane sg poprawne Uczestnik Projektu uzyska dostep do platformy.

©

. = E:
Strona gtdwna ®: INTERFE)

Wyszukaj w bazie wiedzy

BEIPIECINE ZACHOWANIA DIIENNIKARSTWO ONLINE KOMPETENCJE MEDIALNE PROJEKTOWANIE

WSIECI GRAFICINE Z
WYKORIYSTAMIEM
APLIKACJI CYFROWYCH

Twoje grupy




MENU GLOWNE

Po lewej stronie znajduje sie wysuwane menu. Poszczegdlne opcje menu:

n Strona gtéwna - powrdét do strony gtdwne;j. Zgloszenia wydarzen - umozliwia

dodawanie wydarzen.

Méj profil - umozliwia wyswietlenie profilu Baza wiedzy - zasoby bazy wiedzy
i jego edycje (Uczestnik Projektu moze podzielone s na rézne Sciezki tematyczne
zmieni¢ wszystkie dane za wyjatkiem loginu). z mozliwosciag wyszukiwania potrzebnych
informacji po stowach kluczowych.
Ulubione - lista zasobéw dodanych, jako Materialy do pobrania - lista materiatow

ulubione. do pobrania.

=

Najlepiej oceniane - lista zasobow, ktore sg E Grupaly - jedna lub wiecej grup, do
najlepiej oceniane przez Uczestnik Projektow. ktérych zostat przydzielony Uczestnik

Projektu.

GRUPY

Kazdy Uczestnik Projektu nalezy do grup:

Tematycznych - w zaleznosci od wybranej $ciezki szkoleniowej i roli (dwie grupy:

1. tematyczna dla Pracownikéw, 2. tematyczna dla Pracownikéw i Trenerow).

Metodycznej - dotyczacej zagadnienh zwigzanych z prowadzeniem szkolen niezaleznie od

specjalizacji, np. praca z grupa, radzenie sobie z typowymi trudnosciami itp.

Forum dyskusyjne - Cztonkowie grupy maja mozliwo$¢ swobodnej dyskusji, integracji

w ramach tematoéw, ktére nie mieszczg sie w obszarach ww. grup.

W zaleznosci od grupy jej zawartos¢ moze sie r6zni¢, w kazdej grupie sa dostepne zaktadki:
® Opis - informacje o grupie, trenerze oraz tablica informacyjna.

® Zasoby - zasoby z materiatami dostepne w grupie.

® Kalendarz - terminy zawierajgce zdarzenia przypisane do grupy.

® Forum - forum dyskusyjne grupy.

?’i % ( sie€ - kulture Skrypt pracownikow
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€ Najlepiej oceniane

Uzytkownicy korzystajacy z platformy sg objeci grywalizacyjng forma budowania prestizu,
ktéry jest prezentowany przy ich profilu oraz w miejscach, w ktérych sie wypowiadaja. Prestiz

Uczestnika Projektu wynika z oceny innych Uczestnikow Projektu i/lub Treneréw.

Uzytkownicy moga oznacza¢ posty i komentarze Treneréw, innych Uczestnikéow jako

wartos$ciowe. Prestiz wyrazany jest w formie:

liczcbowej 77 4 orazstatusu 2

BAZA WIEDZY

Po zalogowaniu sie w oknie gtéwnym wszyscy Uczestnicy Projektu majg dostep do
BAZY WIEDZY.

: ®
Strona gtowna ® INTERFEJ

Wyszukaj w bazie wiedzy

BEZPIECZNE ZACHOWANIA DZIENNIKARSTWO ONLINE KOMPETENCJE MEDIALNE PROJEKTOWANIE

W SIECI GRAFICZINE Z
WYKORZYSTANIEM
APLIKACJI CYFROWYCH

WSZYSTKIE ARTYKULY BAZY

WIEDZY

Baza wiedzy zawiera dodatkowe materiaty dotyczace realizacji poszczegdlnych sSciezek
tematycznych w postaci opiséw, ilustracji, materiatow video oraz tzw. narzedziownie, czyli

gotowe szablony, pliki prezentacji, materiaty stosowane podczas szkolen.

Kazdy Uczestnik Projektu bedzie mdgt je pobrac i wykorzysta¢ podczas zajec z dzie¢mi

i mtodzieza. Baza wiedzy bedzie na biezaco aktualizowana i poszerzana.

W przypadku, gdy Uczestnika Projektu przypisano do jednej z istniejacych grup platformy to
pod listg kategorii znajduje sie lista Twoje grupy.

Klikniecie w jedng z kategorii bazy wiedzy powoduje przejscie do tej kategorii, natomiast




klikniecie nazwy grupy np. ,Forum dyskusyjne (Pracownicy i Trenerzy)” powoduje przejscie

do panelu danej grupy.

m IASORY PLIKI EALENDARZ FORUM

11

Uythoownikow

Trenerzy

Tablica informacyjna Wazne informacje

Witamy w grupie: Projektowanie graficzne 7

Girupa stworzana dia Pracewnikéw GSIK bioracych Ldriat w

wykorzystaniem aplikacji cyfrowych seholeniu “Projeltowante graficene z wykorzystaniem aplikac)
eyfrowych™ i Trenendw specjalizujgcych sig wtermacie na celu
Szanowni Paristwe, wymiang wiedzy | dedwiadcaer,
dzigkujemy za udzial w szkoleniu "Projektowanie graficzne 2 Catonkowie grugy majy modivweid:

wykorzystaniem aplikacji cyfrowych’”,
Jedeli podezas szkoled pojawily sie tematy czy ragadnienia,
krdre wymagatyby uzupeinienia o dodatkowe informacje,

prosimy o zamieszczanie ich na platformie, w grupie, w Opréer wymiany dodwisdezed grupa pozwoll na rbudowanie bary
: wiedzy niezhedne]/proydatne] w pracy, zanbwno dia Pracownikiw
cakiadce FORUM GRUPY, ¥ pezy | w pracy,

prezentowania wtasnych dadwiadczed,

alk | Trenendvs,

sie€ nakultu re Skrypt pracownikow
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