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Wprowadzenie >/Qﬁfsiec' na kulture

Zyjemy w $wiecie nieustannie docierajgcych do nas informacji. Mozna nawet
powiedzie¢, ze one nas atakuja. Z telewizoréw, radioodbiornikéw, stron internetowych,
ekrandéw telefonicznych, czy nawet ekranéw zamontowanych w srodkach komunikacji
miejskiej. Wszystkie stacje i portale konkuruja, by jako pierwsze poda¢ ludziom
informacje. W czasach przekazéw satelitarnych reporterzy zawsze beda w centrum
wydarzen, aby relacjonowac je na zywo. A ludzie chcg mie¢ dostep do wszystkiego,
co wazne. Stad tez mamy stacje telewizyjne, ktore przekazuja wiadomosci przez cata
dobe. Trudno jednak jest sie zorientowac, co jest prawda, a co wymyslong historia.
Zreszta media opierajg sie na sensacyjnych opowiesciach. To one powoduja wzrost

ogladalnosci. Dlatego tez takich sensacyjnych tresci pojawiaja sie codziennie tysigce.

W kulturze istnieje pojecie potrzeby informacyjnej. Oto jego definicja: Informacje
wymagane przez danego uzytkownika, niezbedne ze wzgledu na cel i okolicznosci

jego dziatah. Potrzeba informacyjna prowadzi do rozpoczecia wyszukiwania informacji.

Zrodto: edukacjamedialna.pl



Jak nie dac sie podejsc¢ fake news
- metody sprawdzania zrodet informag;ji

Potrzebujemy informacji nie tylko, by wiedzie¢, co dzieje sie w kraju i na Swiecie, ale tez,
zeby pracowa¢, uprawiac sport, zorientowac sie, w ktédrym miejscu duzego miasta jestesmy
i w jaki sposob gdzies dojechag, jak ugotowac zupe, czy gdzie przyjmuje lekarz. Dlatego tez

szukamy informacji. Najczesciej w sieci.

Najczesciej tez korzystamy z portali informacyjnych, popularnych wyszukiwarek, portali
spotecznosciowych, ale réwniez ze stron specjalistycznych, np. fotograficznych, kulinarnych,
mitos$nikow zwierzat itd. Do$¢ popularng forma zdobywania wiedzy jest ogladanie filmow

instruktazowych, np. na portalu YouTube.

Co bierzemy pod uwage, gdy szukamy informacji? Pewnie kazdy kieruje sie innymi

wskaznikami. Badania jednak pokazujg, ze pewne elementy s3 tu state i sg to:
® WIARYGODNOSC

® AKTUALNOSC

® OBIEKTYWNOSC

® tATWOSC WYKORZYSTANIA

® DOSTEPNOSC

® STOPIEN SZCZEGOLOWOSCI

® ZROZUMIALOSC

Sprobuj utozy¢ z powyzszych swoja drabine, ustawiajac te cechy od najwazniejszej do

najmniej dla ciebie istotne;.
USTALENIE PRAWDZIWOSCI INFORMACJI

Poniewaz nikt z nas nie chce by¢ oktamywany, warto w tym labiryncie informacji ustali¢,

czy ta, ktérg znalezlismy, jest prawdziwa. Pytanie, jak to zrobi¢? O tym opowiada ponizsza

infografika:
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W jakich Zrédtach

moge znaleZé potrzebne :

informacje?

Na czym polega
problem, ktéry
chce rozwigzaé?

Jakich informacji

Czy udato mi sie
rozwiazaé problem?

Co moge poprawié¢
w tym, jak szukam
informacji?

.
Porzadkuje
informacje

z réznych Zrodet

Zrédto: edukacjamedialna.edu.pl

Ktére
2r6dta beda
najlepsze?

Czy wybrane
przeze mnie
Zrbdto jest dostepne?

Czy zawiera informacje,

Zapoznaje sie
z odpowiednimi
fragmentami zrédet

Wybieram najwazniejsze
informacje
i robie notatki

Prezentuje
wyniki moich
poszukiwan

wykorzystaj z j
informacje Zrodta

1. Najpierw okreslamy problem, przed ktérym stoimy. Okreslenie problemu, to przede

wszystkim odpowiedz na pytanie, jakich informacji nam brakuje. Oznacza to, ze zastana-

wiamy sie czego szukamy. | tak moze chcesz wiedzie¢ cos na temat wirusow komputero-

wych, interesuje Cig, jak zrobi¢ zupe pomidorowg albo pasjonuja Cie jakie$ zagadnienia

z zakresu fizyki, biologii, czy medycyny.

2. Nastepnie musimy wybrac strategie poszukiwania informacji, czyli zastanowi¢ sie,

w jakich zrédtach bedziemy ich szukad. No i oczywiscie, ktére z tych zroédet beda dla

nas najlepsze. Oczywiste jest, ze przepisu na zupe nie znajdziesz na stronie pasjonatow

podrézy miedzyplanetarnej, a wiadomosci na temat choréb oczu nie bedziesz szukat na

stronie tych, ktérzy zajmuja sie sktadaniem roweréw.

3. Teraz czas na to, by dotrze¢ do zrédia, czyli zastanowic sie, czy odnalezlismy informacje,




ktérych poszukiwalismy. Musimy tez przemysle¢, czy ta informacja jest dla nas satysfak-

cjonujaca i zaspokaja nasza potrzebe informacyjna.

4. Krok czwarty to zapoznanie sie z fragmentami Zzrodet, to przyswojenie wiedzy, a w razie

koniecznosci tworzenie notatek, map mysli itd.

5. Teraz przychodzi moment, w ktérym porzadkujemy informacje z réznych zrédet.
Mozna zastanowic sig, jak te informacje zostang przez nas wykorzystane w zyciu lub do

konkretnego zadania.

6. |w koncu oceniamy efekt naszych dziatan, czyli odpowiadamy sobie na pytanie: czy uda-
to nam sie rozwigza¢ nasz problem, czy te informacje, ktére odszukalismy, sg dla nas
satysfakcjonujace. Przydaje sie takze refleksja na temat tego, w jaki sposéb szukamy tych
informacji: czy dzieje sie to szybko, czy strony, z ktérych korzystamy, sg wiarygodne, czy

mieliémy wystarczajgco duzo czasu, by zastanowic sie nad zdobyta wiedza.

Pamietaj, ze schemat ten jest dos¢ uniwersalny. Jezeli bedziemy szukali prostych informacji,
czyli na przyktad jak ugotowac owga zupe pomidorowa, to pewnie wykonamy wszystkie te
czynnosci w kilka minut. Jezeli natomiast bedziemy szuka¢ wiadomosci na temat zagadnien
bardziej skomplikowanych, trudniejszych, zajmie nam to wiecej czasu. To, na co warto
zwrdéci¢ uwage, to zrodta wiedzy. Oprocz portali informacyjnych czy spotecznosciowych,
a takze filmikéw na YouTubie mamy takze stowniki, leksykony, encyklopedie, ktére rowniez
sg dostepne w internecie. Takie opracowania o charakterze naukowym beda najbardziej

wiarygodne.

BANKA INFORMACYJNA

Dzi$ bardzo wiele méwi sie o tym, ze wszyscy znajdujemy sie w bance informacyjne;j.
Pytanie, co to takiego? Termin banka informacyjna po raz pierwszy pojawit sie w ksigzce
The filter Bubble: What the internet is hiding from You Eli Pariser. Banka informacyjna to pewne
zjawisko obserwowane we wspétczesnej kulturze nowych medidow (czyli w internecie).
Znajdujemy sie w bance informacyjnej wtedy, kiedy docierajg do nas informacje wytacznie
zgodne z naszymi pogladami, naszym s$wiatopogladem, wyznawang religia, naszymi
zainteresowaniami. Mozna wiec powiedzie¢, ze to zjawisko oparte na proponowaniu
uzytkownikom sieci informacji wcze$niej dla nich przygotowanych. Przygotowanie
informacji dla kazdego uzytkownika oparte jest na algorytmach. Korzystaja z nich popularne

wyszukiwarki internetowe, strony internetowe, a takze media spotecznosciowe. Algorytm
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bierze pod uwage to, czego szukamy w sieci i potem na podstawie tych danych podsuwa
nam wylacznie te propozycje, ktére sg zgodne z naszymi zainteresowaniami. Algorytmy
banki filtrujagcej sg dopasowane do uzytkownikéw. Oznacza to, ze kiedy wpiszemy to samo
hasto w wyszukiwarke na réznych komputerach, otrzymamy zupetnie inne wyniki. Bedzie
to wynikiem zbierania informacji na przyktad dotyczacych lokalizacji, historii wyszukan,
maili, zainteresowan 0sob, ktére z danych wyszukiwarek korzystaty. Podobna sytuacja ma
miejsce na portalach spotecznosciowych na przyktad na Facebooku. Wtedy kiedy ogladamy
jaka$ strone czy grupe, czytamy posty, lajkujemy albo wchodzimy w interakcje z innymi
uzytkownikami, wiadomosci z tej wiasnie grupy beda znacznie czesciej pojawiac sie jako
proponowane. Oczywiscie chodzi tutaj o zapewnienie wiekszego komfortu uzytkownikom

portalu i dopasowanie tresci do ich preferenciji.

Z jednej strony takie zamkniecie nas jest bardzo przydatne, chociazby dlatego, ze wszystkie
informacje odnajdujemy szybciej - wyszukiwarki, pokazujace sie reklamy, newsy beda
dopasowywane do naszych preferencji. Z drugiej jednak strony ludzie zajmujacy sie
kulturag mediéw moéwig, ze to zjawisko bardzo niebezpieczne. Jezeli nie mozemy sie zderzy¢
z pogladami innych ludzi, jezeli nie poréwnujemy réznych stanowisk na jeden problem, po

prostu nie wiemy, ze one istnieja.

Banka informacyjna ma wiec tez negatywne skutki. W zasadzie w tej chwili moéwi sie,
ze jest ich wiecej niz pozytywnych. Bardzo duzo o barnce informacyjnej méwiono przy
okazji wygranej w wyborach prezydenckich Donalda Trumpa. Otéz wszystko wskazuje
na to, ze osoby, ktére na tego prezydenta nie gtosowaty, nie zdawaty sobie sprawe z tego,
iz jego popularnosc¢ rosnie. Wynikato to z faktu, ze otrzymywaty powiadomienia wyfacznie od
0s6b i grup o podobnych pogladach politycznych. Réwniez ci, ktérzy gtosowali na Donalda
Trumpa, otrzymywali informacje, ze jego pozycja jest absolutnie niezagrozona, nie wiedzieli,
jak ksztattuja sie wyniki sondazy i utwierdzali sie w przekonaniu, ze cata Ameryka gtosuje
tylko na jedna osobe. Jak wida¢ na powyzszym przyktadzie, skutkiem banki informacyjnej
jest polaryzacja spoteczenstwa. Wtedy kiedy otrzymujemy informacje wytacznie zgodne
z naszymi poglagdami, obojetne czy politycznymi, gospodarczymi, spotecznymi, nabieramy
z biegiem czasu przekonania, ze nasze stanowisko jest jednym prawdziwym i stusznym.
Powoduje to, ze zanika w nas powdd do refleksji. Nasz oglad sytuacji jest w rzeczywistosci
bardzo ograniczony. Takie dziatanie na pewno utrudnia dyskusje, utrudnia rozmowe,
sprawia, ze ludzie staja sie wrogo do siebie nastawieni. Na dodatek banki nie tylko fatszuja

rzeczywisto$¢, ale tworza tez takie ztudne przekonanie, ze sami wybieramy tres¢, czyli




nieustannie utwierdzajg nas w przekonaniu, ze postepujemy stusznie. Banka informacyjna

zabija w nas wiec naturalng potrzebe dostepu do informacji.

Mozna zapyta¢, jak sie z tego wydosta¢? Z banki informacyjnej mozna sie, do pewnego
stopnia, wydosta¢, ale wymaga to naszej pracy. Specjalisci moéwia o tym, ze nalezy czerpac
wiedze z réznych serwisow www, czyta¢ artykuty z réznych dziedzin, a takze poglady
i opinie zupetne sprzeczne z naszymi. Dobrym pomystem jest tez korzystanie z r6znych
wyszukiwarek internetowych. W ten sposob algorytmom trudniej bedzie przypisa¢ nam
okreslony Swiatopoglad i dostosowywac do nas informacje. Zawsze warto postawi¢ na
szukanie informacji na wiasng reke, na rozwijanie krytycznego myslenia, na samorozwdj.

Chodzi bowiem o to, aby internet i wyszukiwarki nie zwalniaty nas z owego myslenia.

FAKE NEWS

O tym, jaki wptyw majg media na swoich odbiorcéw, przekonali sie stuchacze jednej
ze stacji radiowych w 1938 roku. Speaker wypowiedziat tam zdania: ,W stanie New Jersey
wprowadzono stan wyjatkowy. W pierwszych starciach z pozaziemskimi istotami zgineto
kilkadziesigt osob. Wkrétce bezwzgledne potwory zaatakowaty Nowy Jork” Obywatele
Stanoéw Zjednoczonych zareagowali panicznym strachem, uciekali zdomow, pakowali swéj
dobytek, dzwonili do redakcji, a nawet kilka 0s6b zmarto na atak serca. Jednak, jak wiadomo,
marsjaninie nie zaatakowali ani New Jersey, ani Nowego Jorku. Speaker po prostu przeczytat
fragment stuchowiska science fiction, ktéry miat ogromny wptyw na opinie publiczna. Mozna

powiedzie¢, ze byt to jeden z pierwszych w XX wieku fake newséw.

Tak wiec, fake news jest kolejnym zjawiskiem zwigzanym ze S$wiatem informacji
we wspodtczesnym swiecie. To po prostu fatszywa informacja, plotka publikowana z réznych
powodoéw w sieci, ktéra tak naprawde robi wiecej zamieszania niz pozytku. Intencjg oséb,
ktére udostepniajg nieprawdziwe informacje, jest oczywiscie wprowadzanie internautéw
w btad. Gtéwnie po to, by zarabiac pienigdze. W internecie fake newsy moga rozprzestrzeniac
sie zarbwno w serwisach informacyjnych, jak i na portalach spotecznosciowych, jednak

zawsze dzieje sie to bardzo szybko, poniewaz majg one najczesciej charakter sensacyjny.

Pamietac nalezy, ze fake newsy nie sg wytworem $wiata internetu. Tak naprawde informacje
fatszywe znaly juz czasy starozytne. A wynikato to np. z potrzeby oktamania wroga
i doprowadzenia go do dezorientacji albo z tego, ze cztowiek starozytny musiat wyjasni¢

sobie pochodzenie $wiata, ludzi i zjawisk, ktorych nie rozumiat. Miat potrzeby ustanawiania
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praw, rytuatéw, obrzedéw, wiec wymyslat historie. Chciat wiedzie¢, jak nalezy zy¢. Warto takze
wspomnie¢, ze pewnie z kazdym miejscem zwigzane sg jakie$ legendy. Sa to czesto legendy
miejskie, opierajace sie na pét prawdach i absolutnie niesprawdzonych informacjach. Maja
one charakter plotkarski. Z pewnoscig styszeliscie kiedys o czarnych wotgach, ktore kraza po
Polsce i porywaja ludzi po zmroku. To takie historie, kiedy pani Zofia powiedziata pani Marysi,
a tamta jeszcze komus. Informacja przekazywana z ust do ust nie tylko nabiera tempa, ale
takze zostaje przez kolejne osoby znieksztatcona, bo kazdy, chcac nie chcac, dodaje do niej
co$ od siebie. O legendach miejskich, ktére maja charakter sensacyjny, mozecie przeczytac

na stronie www.mitologiawspolczesna.pl.

Zewzgledunabraknowych mediow fake newsy, cho¢ nie byty tak nazywane, rozprzestrzeniaty
sie duzo wolniej, a w tej chwili przez tempo i skale niektére informacje bardzo trudno
zweryfikowac i ustali¢ ich zrédto. Niezaleznie od tego, na jaka informacje trafiamy,
mozemy wykonac sekwencje krokéw, ktdre pomoga nam ocenic jej wiarygodnosc. Przede
wszystkim najpierw zastanawiamy sie, kto jest autorem/autorka informacji i gdzie sie ona
pojawita. Jezeli zobaczysz informacje znanego z imienia i nazwiska dziennikarza na kanale
informacyjnym, bedzie ona bardziej wiarygodna, niz anonimowa wypowiedz uzytkownika
Facebooka lub Twittera. Warto zawsze sprawdzi¢ date publikacji oraz przeczytac caly tekst,
a nie zatrzymywac sie wytacznie na nagtéwku. Kiedy mamy watpliwosci co do prawdziwosci
informacji, dobrze potwierdzi¢ jg w innych Zrédtach, np. wiadomos¢ o $mierci stawnej osoby
beda podawac znaczace portale na catym sSwiecie. Jezeli dalej mamy jakie$ watpliwosci,

warto zapytac ekspertéw.

CASE STUDIES - NIEBIESKI WIELORYB

Pewnie styszeliscie informacje o Niebieskim wielorybie. Miata to by¢ szalejgca w 2017 roku
gra, podczas ktérej dzieci i mtodziez dostawaty zadania do wykonania. Gra trwata przez
50 dni i prowadzita do samobdjstwa. Oczywiscie podczas tych 50 dni mtodzi ludzie mieli
otrzymywac zadania negatywnie wptywajace na ich psychike. Kiedy juz caty swiat krzyczat
o fali samobdjstw, a polska policja apelowata do rodzicéw, by bardziej przygladali sie swoim

dzieciom, okazato sie, ze ... to fake news i nie ma zadnego Niebieskiego wieloryba.
Jakie byty fakty w mediach?

® 16 maja 2016, Galina Mursaliew, portal ,Nowaja Gazeta”

Autorka opisuje Sledztwo zwiqzane ze Smierciq dwdch nastolatek (autentyczne), tqczqc

jednoczesnie (bez dostatecznych podstaw) gre w wieloryba ze smierciq 130 dzieci.




® 16 lutego 2017, Galina Mursaliew, portal ,Nowaja Gazeta”

Zjawisko ma wedtug niej juz skale globalng, ten artykut jest inspiracjq dla polskich medidw.

® 28 lutego 2017, Wactaw Radziwinowicz, korespondent w Rosji, dos$¢ wiernie

i bezkrytycznie streszcza ten tekst na tamach “Gazety Wyborczej"

® 9 marca 2017, pojawia sie informacja na Twitterze (ttumaczenie rosyjskiego tekstu

~polecen’, wspominany jest portal VKontakte).
® 9 marca 2017, pojawia sie informacja na Planeta.fm.
® 9 marca 2017, pojawia sie informacja w Telewizji Republika.
® Nikt juz nie pamieta, skad ta informacja wyptyneta, jaki byt powdd, media przekazuja ja

sobie w tempie btyskawicznym.

Dlaczego tworzy sie takie historie?

Model ekonomiczny mediéw internetowych oparty jest o wyswietlanie reklam. Wymusza on
naredakcjach polityke,zwiekszaniakliknalnosci”materiatow redakcyjnych. Najwyzej cenione
sq te materiaty, ktore generuja najwiecej wejs¢, a nie te, ktdre opisujg rzeczywistos¢. Dobrze
napisana legenda miejska, catkowicie fikcyjna badz oparta o pojedyncze wydarzenie (ale
zmanipulowana, ,podkrecona” i przedstawiona jako masowe zjawisko) bedzie generowac

wiekszy zasieg, niz artykut opisujacy rzetelnie fakty. Dlatego wiasnie powstajg fake newsy.
Prawdziwe zagrozenie Niebieskiego wieloryba:

® tworzenie faktéw medialnych,
® wzbudzanie zainteresowania mtodziezy zachowaniami nieodpowiedzialnymi,
® wspieranie paniki medialnej autorytetem panstwa,

® odwracanie uwagi od realnie istniejgcych problemow.

DEEPFAKE

Deepfake to stosunkowo mitode zjawisko, ktére jest popularne od kilku lat. To technika

obrazu, ktéra polega na pofaczeniu obrazu twarzy ludzkich przy uzyciu technik sztucznej
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inteligencji. Innymi stowy sztuczna inteligencja pozwala nam dzisiaj natozy¢ na twarz
dowolnie wybranej osoby usta innej osoby, ktéra cos moéwi. Kiedy ogladamy taki film,
mozemy nie zorientowac sie, ze jest to fatszywka, ze dana osoba nigdy nie wypowiedziataby
takich stéw, bo na przyktad nie identyfikuje sie z jakimis problemami. Narzedzie to w rekach
niewtasciwych osob moze by¢ bardzo niebezpieczne. Wyobrazcie sobie, ze w ten sposob
moze zatamac sie kariera dowolnej osoby na $wiecie. Deepfake wykorzystuje sie dzi$ gtéwnie

w celach satyrycznych, ale takze by pokaza¢ jakie$ wartosci.

Wejdz na strone: https://www.youtube.com/watch?v=ko9QLXLIndw i zobacz, w jaki
sposob kto$ wykorzystat twarze czotowych politykow swiata i witozyt w ich usta piosenke
Johna Lennona pod tytutem Imagine. Pod spodem znajdziesz tekst tej piosenki. Jak widzisz,
mowi ona o pokoju na $Swiecie, zaprzestaniu konfliktéw zbrojnych, o wartosciach, ktére sa

bliskie kazdemu cztowiekowi.

Cwiczenie
Zastanéw sie, jaki deepfake Ty mozesz stworzy¢. Ma on jednak nie by¢ obrazZliwy i stuzy¢
,dobrym” celom.

Narzedzia niezbedne do wykonania ¢wiczenia:

Kartki papieru A4, cos do pisania: otéwek, dtugopis etc.

Inne, znane deepfake’i:

Jon Snow, jeden z najwazniejszych bohateréw Gry o tron, przeprasza widzéw za zakonczenie

serialu:
https://www.youtube.com/watch?v=44wLh3ahOGY
Mark Zuckenberg ostrzega przed korzystaniem z nowych technologii:

https://www.youtube.com/watch?v=cnUdO0TpuoXI




Narzedzia do publikacji blogow

CZYM JEST BLOG?

Blog to rodzaj strony internetowej, ktdra zawiera uporzadkowane chronologicznie wpisy.
Blogi umozliwiajg uporzadkowanie tych wpiséw, a takze ich archiwizacje. Kiedys blogi
kojarzone byty ze stronami bardzo osobistymi, dzi$ podkresla sie tez ich osobisty charakter,
poniewaz autor czy autorzy dzielg sie swoimi pogladami, opiniami, uwagami. Mozna
nawet powiedzie¢, ze maja one taki charakter pamietnikarski, ale blogi pisza tez pasjonaci
na przyktad sztuk walki czy jazdy konnej. Z cala pewnoscia jest to jeden ze sposobdéw

komunikacji w internecie.

NARZEDZIA

Nadeszty takie czasy, ze nie trzeba by¢ programista, by zatozy¢ wtasna strone czy blog. Mozna
to zrobi¢, korzystajac z bezptatnych narzedzi, ktére oparte sg na szablonach. Szablony nalezy
do siebie dopasowac, by stworzy¢ strone. Przyrownac to mozna do uktadanki, puzzli, ale
takich, jakie sami skomponujecie. Programy zawieraja dziesigtki szablonéw (czyli gotowych
stron), ktére nalezy zmienia¢ tak, jak sie chce, np. dodawac¢ zdjecia, zmienia¢ czcionki,
dodawa¢ muzyke itd. Nie trzeba wiec by¢ wyspecjalizowanym programistg, by mie¢ wtasny,

atrakcyjny blog, ktéry bedzie przyciggat uwage internautow.

Jest wiele takich programoéw, np. WordPress, WIX, Duda, SQUARESPACE, Universe itd.
My proponujemy Weebly, aplikacje ciekawa, ktéra pozwala na to, by rozpoczaé¢ przygode

z tworzeniem wtasnego bloga.

Wchodzimy na strone:

www.weebly.com:

KOp 02250 PRIGUEDS

Witryny internetowe, sklep internetowy i
marketing w jedny sk
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Po zarejestrowaniu pojawi sie plansza:

Jaki rodzaj strony chcesz utworzyé?

/e'll provide you with the right tools to get startec

== !fj'wf}\ oo = 1
B hitwsciivewsmy-profussional busmesssom 711/ = /s 1
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Potrzebuje tylko witryny internetowej Potrzebujg witryny ze sklepem internetowym

Musisz zdecydowad, jaki typ strony Cie interesuje. Jezeli chcesz zatozy¢ witryne, klikasz na

kwadrat lewy i pojawia sie kolejna plansza:

Wybierz motwy

Business Portfolio Ozobisty Wydarzenie Blog Juz whrétce Inne

Financial Freedom

t What Does. Yaur
Financial Pathway

Tu wybierasz, jaki typ strony Cie interesuje. Klikamy na: Blog.

| pojawiaja sie gotowe szablony stron:

Wybierz motwy
Business Portflic Osebisty Wydarzenie Bleg Juz whrélce bnne
Morcms Rpial

Top & thngs 1o do in San Francisco Spelibinding mythical short stories




Wybieramy jeden z nich:

1‘.‘_‘- - . T — -

Zhuduj

MY SITE | HOME | ABOUTME  BLOG  CONTACT

Deliclows

HOMEGROWN RECIPES

Tu zaczynamy budowac strone. Panel po lewej stronie pokazuje, co mozemy zmienia¢ lub

dodawac. Sa tu i czcionki, i zdjecia, i miejsce na newsletter.

Cwiczenie

Sprébuj zatozy¢ swoj pierwszy blog, korzystajgc z narzedzia Weebly, ktore poznates/poznatas
podczas zajec.

Narzedzia niezbedne do wykonania ¢wiczenia:

Komputer z dostepem do internetu, przegladarka internetowa np. Mozzilla Firefox, Chrome,

Internet Explorer etc.
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Cwiczenie
Wejdz na strone https://pl.wordpress.org/ i zobacz, jakie podstawowe funkcje ma to
narzedzie. Wypisz te funkcje. Opisz, z ktérych chetnie skorzystasz. Uzasadnij swoje zdanie.

Narzedzia niezbedne do wykonania ¢wiczenia:

Komputer z dostepem do internetu, przegladarka internetowa np. Mozzilla Firefox, Chrome,

Internet Explorer etc.

Narzedzia do publikacji tresci wideo

PREZENTACJA PRODUKTU

W sieciznalez¢ mozemy wiele ré6znych narzedzi do publikacji tresci wideo. Mozna publikowac
swoje filmy na takich portalach spotecznosciowych jak na przyktad Facebook, ale i tak
prym wiodga portale, ktére specjalnie do tego zostaty stworzone, takie jak YouTube, Vimeo,
Dailymotion. To serwisy internetowe, ktére stworzone zostaty wiasnie po, to by umozliwiac
internautom prezentacje wtasnych filmoéw, wideoklipéw, niewielkich produkgji filmowych.
Czasami zasoby sg jako$ pogrupowane, na przykfad mozna znalez¢ filmy dotyczace podrézy,

kulinariéw, sportu, wideoblogi, ale takze klipy catkiem znanych artystéw.

W Polsce chyba najpopularniejszy jest serwis YouTube, ktéry pozwala na bezptatne
umieszczanie, ocenianie i komentowanie filméw. Uzytkownicy portalu dzielg sie tutaj na
dwie grupy: zarejestrowani, czyli tacy ktérzy majg konto, i moga nie tylko ogladac filmy, ale
je takze zamieszczad. Niezarejestrowani uzytkownicy moga wytacznie ogladac filmy innych.
Oproécz tego YouTube bedzie uzytkownikom podpowiadat, co jest akurat popularne (na
czasie), umozliwiat subskrypcje, tworzenie biblioteki oraz potki z wtasnymi filmami, ktére
mozna oglada¢ wielokrotnie. Jak podaje Wikipedia, dziennie na YouTubie umieszczanych
jest ponad 85000 filmoéw. Najpopularniejszym filmem na tym kanale jest teledysk do utworu
Despacito, ktéry ma 6,6 miliardow wyswietlen, a najpopularniejszym kanatem jest T-Series,
ktéry posiada 127 milionéw subskrypcji i ponad 98 miliardéw wyswietlen filméw. Widzisz
wiec, ze to ogromne Swiatowe przedsiewziecie, to serwis, z ktorego codziennie korzystaja

miliony ludzi na Swiecie.




* YouTube

Twoje filmy

Vimeo to z kolei serwis zatozony w listopadzie 2004 roku, a jego nazwa odnosi sie do
gry stow - jest pofaczeniem stéw video i me. W przeciwienstwie do YouTube Vimeo
charakteryzuje sie tym, ze nie ma na nim filméw amatorskich i wynika to z ograniczen
regulaminu. Co ciekawe, na polskiej stronie Vimeo znajdziemy na przyktad sesje rady gminy
z kilku miast, wazne wydarzenia kulturalne, a nawet, animacje czy filmy dokumentalne.
Mitosnicy muzyki znajda nagrane koncerty, pasjonaci podrézy filmy z najdalszych zakatkéw
$wiata, przyrodnicy filmy o zwierzetach. Tematyka jest zré6znicowana. Vimeo w 2018 roku
podjeto decyzje o uruchomieniu kanatu, ktory przeznaczony jest wylacznie do publikacji
filméw holograficznych, czyli trojwymiarowych. Jest to rewolucja na rynku, cho¢ na kanale
mozna znalez¢ zaledwie kilkadziesigt animacji. Nie robig one specjalnego wrazenia. Jezeli

chcielibysmy uzyskac efekt tréjwymiaru, nalezy kupic specjalny holograficzny wyswietlacz.

vimeo Login FPricing Solutions~ Watch~ Enterprise Q

Vimeo Staff Pick Awards »
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Narzedzia do publikacji tresci wizualnych

Poniewaz zyjemy w kulturze obrazu, czyli memow, giféw, infografik i rozmaitych fotografik,
warto pamieta¢ o tym wtedy, kiedy planujemy opublikowac¢ posty na przyktad w mediach
spotecznosciowych. Do bardzo popularnych platform naleza: Pablo, Edytor Shutterstock,

a takze Visually i PixIr.

Canva jest dzis prawdopodobnie najpopularniejszym programem online do projektowania
graficznego. Co wazne wiekszos¢ jego opcji dostepna jest catkowicie bezptatnie. Za pomoca
Canvy wykona¢ mozna praktycznie wszystkie projekty, z jakimi moze mie¢ do czynienia
wspotczesny grafik. Oprécz tego, ze jest ona niezwykle prosta w obstudze i intuicyjna, oferuje
piecdziesiat tysiecy szablonéw do wykorzystania w rozmaitych projektach. Wiasnie od tego
programu najtatwiej rozpocza¢ swoja przygode z projektowaniem graficznym, tym bardziej,
ze dla catkowitych laikow oferuje ona catkiem niezty system pomocy w postaci krétkich, ale

rzeczowych porad.

Daje tez mozliwo$¢ tworzenia i udostepniania prezentacji i innych projektéw, co znacznie
utatwia prace, np. w przypadku, gdy mamy do wykonania jakis projekt w zespole lub chcemy
przesta¢ komus nasze dzieto. Praca grafika to dzi$ w duzej mierze wiasnie praca zespotowa
i umiejetnos¢ komunikacji z innymi cztonkami druzyny. Nie kazdy zna sie na wszystkim,
a wspodlne budowanie zazwyczaj przynosi lepsze efekty niz samodzielne zmaganie sie

z tematem, o ktérym niewiele wiemy. | na tym polu Canva moze okazac sie niezastgpiona.

Canva wspoétpracuje takze z wieloma aplikacjami i stronami, co pozwala np. na tatwe
generowanie kodéw QR i zamieszczanie ich w projekcie, wstawianie map Google, linkow,
filmoéw wideo... i w zasadzie wszystkiego, co moze wymysli¢c wspotczesny projektant.
Utatwieniem jest takze mozliwo$¢ potaczenia Canvy z réznymi wirtualnymi dyskami

umozliwiajgcymi przechowywanie danych.




REJESTRACJA | LOGOWANIE

Get started with Canva

Sign up with Google

0 Sig L with Facebosk

Sign up with email

Rejestracja w Canvie jest banalnie prosta. po pierwsze mozna pofaczy¢ konta funkcjonujace
juz w ustudze Google, mozna zarejestrowac sie przy pomocy konta na Facebook lub odby¢
standardowa procedure rejestracji przy pomocy adresu email. System rejestracji na stronie,
po wyborze odpowiedniej dla opcji dla siebie, poprowadzi Cie krok po kroku, aby po kilku

minutach méc korzystac z zasobéw i mozliwosci oferowanych przez ten program.

WSZYSTKIE TWOJE PROJEKTY

Menu gtéwne w Canvie odsytfa nas do naszych projektow zgromadzonych na jednej stronie
w taki sposdb, aby dostep do nich byt szybki i prosty. Przy wiekszej ilosci projektéw, dla
zachowania porzadku warto uszeregowac je w folderach. To pozwala jeszcze szybciej je

odszuka¢, gdy beda nam potrzebne.

ZDJECIA

Jesttezzaktadkazdjecia.Powejsciuw
nig uzyskujemy dostep do milionéw
zdje¢, ktére mozemy wykorzystac

w projektach lub po prostu pobrac.
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Wszystkie zdjecia sg doktadnie opisane, aby fatwo je byto odnalez¢.

Kobieta w niebieskich
spodniach i kolorowej
koszuli w paski

Zdjecie » 3456 % 5184 piks

lane przez Joy Anne Pura = Paxels

B vy wprojekcie

B3 Dodaj do loldera

O 2
pigkna kobseta moda  modelka  modny modelmodedka  strdy  sesja zdjeciowa pozapozowal  pozowanie retro
nosié  koblera 2 tmiedy
IDENTYFIKACJA MARKI
Wiele pisalimy juz o do-  ..w«== . |dentyfikacjamarki
borze koloréw. Jak juz je Loga marki
Srrona ghwea
wybierzemy i zapiszemy pro- s
Srablory
gram zapamieta je za nas. |, ¢
| et s Kolory marki Czeionki marki
Canva umozliwia ustawienie =—=
e R - Nagtowki, Open Sans
kolorow marki (jezeli jeszcze — @ e . Extra Bold, 31.5
(J J U somraimscn . . Podtytuly, Open 5ans, 18 “

nie mamy swojej firmy, moga
to by¢ np. kolory ulubione) oraz czcionki, z ktérej korzystamy w identyfikacji graficznej,
abysmy tworzac projekt, nie musieli za kazdym razem wyszukiwa¢ na palecie koloru, ktérym

sie postugujemy.

SZABLONY

Najwiekszym ,skarbem’, ktory wyrdéznia Canve na tle konkurencji sa jednak szablony.

Na stronie mozemy przeczy-

ta¢,zedodyspozycjimamyich gy
ponad 50 tysiecy. Zostaty one "

Macek Dowgiel
(]

Odkryj szablony

skatalogowane w ok. stu ka- | e

Lapees

Idenyfikacia rarki

tegoriach przydatnych w pra- ...

cy, szkole i zyciu prywatnym. = Przegladaj wedlug kategorii




Kazdy szablon zostat doktadnie opisany pod katem wykorzystywanych koloréw oraz

czcionek, ktore sa dla niego sugerowane.

o < ity Niebieski Kota Pies

AEgl A -
ZABAWNY FAKT NR.:._, e Instagram Post

50 pik:

D Lutig

oy udostepni

ENIA

dla

Keolory

PROJEKTOWANIE

Szablony Ostatnio uzywane

Pole Szablony wyswietla propozycje innych ukia- & _ )
dow graficznych w danej kategorii. Pojawiaja sie tam , 0 t_‘_F'(H
tez podpowiedzi tematyczne, np. odnoszace sie do - a )

podejmowanego w projekcie problemu.

Zdjecia
W menu projektu Zdjecia umozliwiajg wyszukanie e
ilustracji, ktéra najlepiej nadaje sie do projektu. '
Cze$¢ fotografii jest bezpfatna, za inne nalezy uisci¢

niewielka optate.
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Elementy

W zaktadce elementy mozna znalez¢ rézne grafiki,
siatki i proste animacje, ktére wzbogacg projekt lub

utatwiag nad nim prace.

Tekst

Do projektu mozemy wstawi¢ dowolny tekst,

korzystajac z czcionek, ktére program zaproponuje.

Wideo

Projekt w Canvie mozna wzbogaci¢ tez filmami
wideo. Podobnie jak w przypadku zdje¢ program ma

wbudowang wyszukiwarke materiatéw wideo.

2

Siathi

Ksztalty v ko

Ramki Wydwi

Kliknij tekst, aby dodaé go do... Edyryj czcionk
Dodaj nagtowek

Dodaj podtytut

Kombinacje czcionek

{
ittieonet  Chieens

Zdjecia lotnicze




TL0 ]
& 1

Krajobrazy

Canva korzystajgcym z niej projektantom proponu-
je szeroka baze grafik, ktére sprawdzg sie jako tto

w réznego typu projektach.

Przestane

Oczywiscie nie jestesmy ograniczeni wyfacznie do
zasobéw wideo i zdje¢ oferowanych przez program.
Bez problemu przeslemy takze wiasne zdjecia i filmy,
z ktérych z powodzeniem bedziemy mogli skorzystac

w projekcie.

Foldery

Wszystkie przestane materiaty oraz projekty mozna

BROSZURY

wygodnie posegregowa¢ w folderach dostepnych

takze z poziomu tworzenia projektu.

FACEBOOK PFIM

INFOGRAFIKI
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Wiecej

< O

Od jakiegos czasu Canva umozliwia wspotprace @ WS R ek

o B A

z innymi stronami, aplikacjami i ustugami. Dzie-

Maps

Instagram

ki dodatkom z tatwoscig np.: wygenerujesz kod QR, ' Fac

oSl - I

na Facebooku lub w innym medium spotecznoscio- [Er ETRER I

wstawisz mape z Google Maps, opublikujesz projekt

wym albo skorzystasz ze swoich plikéw zapisanych e
ottt Box

w jednej z popularnych chmur. wer R

Plik

Niebieski Kota Pies Instagra... ©~
W menu poziomym na gorze strony projektowej zna-

lez¢ mozna zaktadke Plik. po jej rozwinieciu mozesz: [l oo proek

zmieni¢ nazwe projektu, zobaczyc¢ jak bedzie on wy- [Eg] ke inic
Pokaz linijki

gladat przygotowany do druku (marginesy i spad),

Pokaz marginesy

zapisa¢ w odpowiednim folderze, sprawdzi¢ histo- Pokaz spad drukarski

rie wersji lub utworzy¢ kopie swojego projektu.

Zapisz

Uwaga! Wszystkie zmiany jakie sa wprowadzane do | Zepiszw folderze

Komentarz oznaczong jakD rorwigzane

projektu zapisywane s automatycznie.

Z m i e r" roz m i a r £ Strona ghiwna Imieh razmiar b

Jezeli korzystasz z ptatnej wersji rozszerzonej,

Dstatnio uiywane

@ 594 m v

w polu zmien rozmiar kilkoma kliknieciami zmienisz

format swojego projektu, np. z plakatu do wpisu

na Facebooku.




U d 0 St e p n ij * Wyprébuj Canva Pro Udostepnij L Pobierz

Udostepniaj projekty, aby byly dostepne do
Projektowaniem w Canvie mozna sie dzielic. ettt ackyeil prassirwi osoby
Projekt mozna udostepni¢ innym uzytkownikom Lo
Opiekun

zaréwno do obejrzenia, jak i do edycji.

Udostepnij igcze do edycji ~  Skopiuj facze

PObierZ i Pobierz %
Kazdy z projektow mozna pobrac¢ na swéj kom- Typ pliku
puter w potrzebnym formacie. Co ciekawe el suGEROWANE } v

Obraz o wysokiej jakosci

mozna tez projekt animowad, zapisa¢ jako film PG

Maty rozmiar pliku obrazu

lub pobra¢ w formacie do druku (z zaznaczonymi

PDF — standardowy
Maty rozmiar pliku, dokument
wielostronicowy

Druk PDF
Wysoka jakosc, dokument wielostronicowy

Wideo MP4
Wideo wysokiej jakosci

GIF

li Krétki klip, bez dzwieku

marginesami i spadami).

Prezentacja
Q .I-'.Illll : J I 1 |E ] ! "
Stworzong prezentacja mozesz dzieli¢ sie
. . . - . </> = &
z innymi. Mozesz pobrac¢ ja na swéj komputer,

., , . adz itryna obierz icrosoft
UdOStepnlc J‘QCZQ: pOd ktorym bedZIe dOStepna' " int\:r::towa Pwit;:c Pr:wer:Zint
opublikowac ja jako witryne internetowg lub -
pobra¢ w formacie ppt (Microsoft PowerPoint).

Zakup
elementd...
Drukuj

o

K &

1 Drukuj Drukuj Drukuj Wyswietl

wizytowki plakaty ulotki wszystko
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Dobieranie wtasciwego formatu i kanatu
do wybranej grupy docelowej

PORTALE SPOLECZNOSCIOWE

Portale spotecznosciowe czy inaczej serwisy spotecznosciowe stuzg do utrzymywania
relacji spotecznych i budowania sieci spotecznej. Zamiarem tworcoéw takich portali byto
tgczenie ludzi o podobnych zainteresowaniach, pogladach, wspolnym zyciu zawodowym
i prywatnym. Z zasady portale te majg umozliwia¢ kontakty z ludzmi, ktérych juz znamy
i dzieli¢ sie z nimi r6znymi informacjami na swoj temat. Na takim serwisie spotecznosciowym
kazdy uzytkownik tworzy swoj profil i sam decyduje, czy bedzie on otwarty, czyli dostepny
dla wszystkich uzytkownikéw internetu, albo zamkniety, czyli taki, do ktérego dostep
beda miaty tylko osoby nam znane (sa tez portale z catkowicie otwartymi profilami).
Uzytkownicy internetu majg wilasng przestrzen, na ktérej moga publikowac zdjecia,
prowadzi¢ rozmowy, otwiera¢ watki i dyskusje, przesyta¢ filmy. Do najbardziej znanych
serwisOw spotecznosciowych nalezy dzi$ oczywiscie Facebook, popularny jest tez Twitter,
Instagram, YouTube. Istnieja tez bardzo wyspecjalizowane serwisy spotecznosciowe takie
jak na przykfad LinkedIn, na ktérym uzytkownicy umieszczaja swoje CV i w ten sposob

szukajg pracy.

SPECJALIZACJE

Portale spotecznosciowe roznig sie od siebie, bo inaczej powielanie tych samych schematéw

nie miatoby najmniejszego sensu. Cel ich zatozenia i funkcjonowania tez sg inne:

® Twitter to przede wszystkim miejsce do kontaktéw z prasg oraz znanymi i wptywowymi
osobami. Kazdy uzytkownik moze napisac krotki post (do 280 znakdéw), ktéry wyswietla-
ny jest na jego profilu i widoczny dla innych uzytkownikéw. Twitter umozliwia tagowanie
i odpowiadanie innym uzytkownikom. Twitter jest modny szczegolnie wsréd politykow,

ktérzy za jego pomoca kontaktuja sie np. z wyborcami.

® Instagram, na ktérym publikuje sie zdjecia, moze pozwoli¢ na budowanie przywiazania

odbiorcéw na przyktad do danej marki. Tak w Polsce jak i na Swiecie robia to celebryci,




ktérzy regularnie publikuja swoje zdjecia.

® Facebook, czyli najbardziej rozbudowany portal pod wzgledem oferowanych funkgji,
jest najlepszym miejscem do angazowania ludzi w najrozmaitsze dziatania. Tu mozemy
inicjowa¢ dyskusje, zaktada¢ grupy i strony, inicjowac akcje wolontariackie, a nawet
sprzedawac i kupowac. Facebook oferuje nam ptatne reklamy, ktére moga trafia¢ do

wybranej przez nas grupy docelowej.

® Kanat na YouTubie najlepiej bedzie stuzy¢ do utrzymywania kontaktéw z odbiorcami
poprzez angazowanie ich w ogladanie nowych filméw, materiatéw edukacyjnych

i innych.

® Jezeli natomiast chcemy trafi¢ do mtodych ludzi i z nimi budowac rézne relacje

w sieci, warto zajrze¢ na Snapchat.

Ostatnio ogromng popularnoscig w sieci cieszy sie serwis TikTok. Jest to aplikacja mobilna,
ktéraumozliwiawzasadzie wszystkimludziombardzo szybkie stworzeniefilmuiumieszczenie
krétkiego materiatu wideo w sieci. Powstata zaledwie w 2016 roku, a dzi$ z powodzeniem
mozna jg zainstalowac w 150 krajach swiata. Aplikacje okresla sie jako potaczenie Snapchata
i Spotify, gdyz uzytkownicy tworza bardzo kréciutkie zmiksowane z muzyka nagrania
i umieszczaja je w sieci. W ten sposob powstaja nie tylko prawdziwe dzieta, ale takze skecze,
teledyski, ktére tworcy moga bezposrednio publikowad réwniez na Facebooku i Instagramie.
Fenomen TikToka polega tez na tym, ze wyksztatcity sie pewne gatunki filmowe, ktére sa
najbardziej popularne na portalu. i tak na przyktad mozna znalez¢ stand-up, czyli krétki
popis komediowy, tutorial - poradnik opowiadajacy o tym, jak co$ wykonag, lip-sync, czyli
film, na ktérym tworca udaje, ze $piewa oraz transition, czyli przejscia powstate w wyniku
montazu nagran z przedniej i tylnej kamery smartfona. Uzytkownicy maja takze mozliwosc¢
nagrywania na zywo, jednak nagrania live znikaja z portalu po zakonczeniu transmisji. TikTok
umozliwia $ledzenie innych oséb na portalu. Charakter TikToka tez zmienia sie od kilku lat,
poniewaz kiedys$ jego uzytkownikami byli przede wszystkim ludzie bardzo mtodzi, czyli
w Twoim wieku. Dzi$ coraz wiecej jest tam 0s6b starszych, a nawet filmiki umieszczaja tam

gwiazdy, takie jak na przykfad: Margaret, Cleo, Rafat Maserak czy Ewelina Lisowska.

Czesto méwi sie tez o zagrozeniach, na ktore narazeni sg szczegolnie mtodzi ludzie. Jednym
z nich jest uzaleznienie, poniewaz aplikacja proponuje nieustanne scrollowanie. Drugim,

waznym problemem jest walka z pornografia.
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Jak tworzyc¢ teksty?

WSTEP DO WARSZTATU BLOGERA

Blog to gatunek internetowy, ktory dzi$ ma sporo zwolennikéw. Przypuszcza¢ mozna,
ze kiedy pojawit sie w sieci, niewiele os6b wrézyto mu taka kariere. Od 2005 roku portal
Onet.pl organizuje konkurs na najlepszy Blog Roku. Udziat w konkursie moze wzigc
kazdy, kto takiego bloga prowadzi. Konkurs przez tyle lat stat sie prestizowy i jest szansg
na wypromowanie swojej tworczosci w sieci. Nagrody tez nie sg byle jakie, gdyz konkurs
przyciaga sponsorow. Mozna nawet wygra¢ samochéd. Najlepsi blogerzy traktuja te nagrody
jako furtke do dalszej kariery. Niektérym udaje sie spetni¢ marzenia, takie jak na przyktad
wydanie ksigzki, czy podréze po swiecie. Blogi wybieraja internauci, gtosujagc sms-owo.
Do samego konkursu przystepuja setki blogow, zdobycie nagrody wcale nie jest takie tatwe.

Mozna wiec powiedzie¢, ze blogowanie to dzis tez rodzaj sztuki.
Oto kilka zasad, ktére pomogq w tworzeniu wartosciowych tekstow:

1. Blog powinien zawiera¢ wartosciowg tres¢. W samym blogowaniu nie chodzi o to, aby
pisac byle co i byle jak. Blogi tworza osoby, ktére maja co$ do powiedzenia $wiatu, chca
zachecic¢ innych do dyskusji, do wymiany mysli. Bardzo istotny jest tutaj dobdr tematu,
ale takze forma, dbatos¢ o zasady ortograficzne, interpunkcyjne czy o kompozycje
wpisow.

2. Juz przeczytaliscie, ze internet zostat stworzony do tego, by sie komunikowad. Kiedy
myslimy o tworzeniu bloga, musimy wiedzie¢, ze bedzie pochtaniat on nasz czas,
poniewaz nalezy dbac o swoich fanéw. Tworzenie bloga to nie tylko pisanie tekstow, ale
rowniez odpowiadanie na komentarze, dyskusje, odpowiadanie na pytania i budowanie

wiasnej spotecznosci. Wymaga to oczywiscie czasu.

3. Budowanie swojego wizerunku. Jezeli chcesz stworzy¢ blog, postaraj sie by¢ autentyczny
i spraw, by ludzie chcieli do Ciebie wracac. Dlatego nie pisz tekstow pod wptywem emocji
wtedy, kiedy sie na kogos gniewasz albo nie pisz o swoich bardzo prywatnych, intymnych
sprawach. Nikt nie lubi mie¢ do czynienia z ludzmi rozkapryszonymi albo takimi, ktérzy
nie panujg nad wtasnymi emocjami.

4. Nie musisz pisa¢ codziennie. Publikowanie w sieci nie musi opiera¢ sie na codziennych

wpisach. Publikowanie kilku czy kilkunastu wpiséw dziennie doprowadzi do tego,




ze ludzie beda znudzeni tym, co piszesz. Warto wiec zastanowi¢ sie i stworzy¢ wtasny
rytm, na przyktad publikowac co kilka dni tak, by ludzie mogli ,zateskni¢” za Twoimi

tekstami.

Pamietaj o tym, ze blog to nie tylko stowa, ale tez wszystkie elementy wizualne. Dlatego
warto zadba¢ o szate graficzna, dodac ciekawe zdjecie, czasem wideo, infografike,

a moze mema.

Blog powinien by¢ tez aktualny. Jezeli chcesz skomentowac jakie$ wydarzenie w Polsce
czy na $wiecie, nie réb tego po kilku miesigcach, kiedy juz wszyscy o nim zapomna.

Rob to na biezaco. Wtedy Twoi czytelnicy beda mieli poczucie, ze idg z Toba przez swiat.

Blog powinien by¢ takze funkcjonalny i przyjazny czytelnikom. Kiedy wiec bedziesz
planowac roztozenie réznych elementéw na stronie internetowej, zastanow sie, czy sam
chciatbys/chciatabys z takiej strony skorzystac. Twoim czytelnikom przyda sie na pewno
jakies menu, wyszukiwarka tematéw, mozliwos$¢ tatwego wprowadzania komentarzy.
Nic tak nie zniecheca, jak konieczno$¢ szukania na stronie czegos, co jest nam bardzo

potrzebne.

CLICKBAIT

Kilka lat temu pojawita sie nazwa: clickbait. Zobacz, co oznacza:

Clickbait to zjawisko internetowe polegajqce na przyciqgganiu uwagi za pomocq tytutéw bqdz

miniaturek, ktdre przesadnie wyolbrzymiajq faktycznq tres¢ i/lub znaczenie artykutu.

Zrédto: https://pl.wikipedia.org/wiki/Clickbait

Clickbait to sposodb pisania nagtéwkéw, tytutdéw, miniaturek, ktére majg charakter sensacyjny,

czesto wyolbrzymiaja jaka$ sytuacje, a kiedy czytamy artykut, okazuje sie on rozczarowaniem.

Spdjrz na to:

Byli razem 10 lat.'F

Sam tytut sugeruje, ze znany pitkarz, Robert
Lewandowski, rozstat sie z kims. Stowo ,rozstanie”
raczej dotyczy pary. Wiekszos¢ czytelnikow
z pewnoscia mysli, ze pitkarz rozstat sie z zona.

Tymczasem okazuje sie, ze... Zmienit trenera. Tytut

rozstanie . * =1 niejako ,oszukuje” czytelnikéw. Pamietaj, by unika¢

takich zachowan. Dobry tytut swietnie sie sprzedaje,

ale tez moze zniecheca¢ odbiorcéw.
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Zasady tworzenia tekstow

Zasady pisania tekstow ujeto w formute: EAST od stéw: EASY (proste), ATTRACTIVE

(atrakcyjne), SOCIAL (spotecznosciowe) i TIMELY (na czas). Popatrz:

EASY tatwe! Teksty powinny by¢ przede wszystkim krotkie. Zreszta, dzis jestesmy
przyzwyczajeni do szybkich i prostych komunikatow. Wazne, aby dostosowac jezyk do

odbiorcow.

ATTRACTIVE Zyjemy w czasach, w ktérych zwracamy uwage tylko na te najbardziej
atrakcyjne teksty. Tworzac tres¢ do medidéw spotecznosciowych, nalezy dostarczac
odbiorcom tego, co moze by¢ dla nich wtasnie atrakcyjne. Warto tez, aby materiaty
zawieraly ciekawe, przyciggajace uwage grafiki i ilustracje. Wazne sg réwniez emocje.

Wpisy maja je budzi¢. Lepiej by byty one pozytywne.

SOCIAL Spotecznosciowe! W mediach spotecznosciowych najwazniejsza jest mozliwos¢
interakgcji. Odbiorca chce dziata¢: dzieli¢ sie, lajkowa¢, poleca¢, ogtasza¢, zapraszac,
odpowiada¢, opiniowa¢, chwali¢ sie i aktywnie budowac swéj medialny wizerunek.

Trzeba zatem zadbac, aby tresci mozna byto tatwo udostepniad.

TIMELY ,Na czas”! Terminowo$¢ zawsze jest dobrym pomystem. Trzeba dobrze
planowac¢ dziatania w mediach spotecznosciowych. Nikt nie lubi dtugiego milczenia.
W miedzyczasie gotéw jest o nas zapomniec. Nie jest dobrym pomystem, aby publikowac¢

3 posty jednego dnia, aby p6zniej nie odzywac sie przez trzy tygodnie.

Cwiczenie

Zgodnie zzasadg EAST napiszjeden artykut na wybrany temat (staro$¢, jedzenie, dziecinstwo,

film, sport, cyfrowa rzeczywisto$¢ — widoczne na slajdzie). Zastanéw sie, do kogo bedziesz

kierowac tres¢ i gdzie jg opublikujesz.

Narzedzia niezbedne do wykonania ¢wiczenia:

Kartki papieru A4, cos do pisania: otéwek, dtugopis etc.

Mozesz tez skorzystac¢ z komputera i programéw do pisania tresci typu Word.




NIE BOJ SIE

PlSAC? 1800 znakéw Zaangazuj odbiorcow

Aktualna tres¢ Lead

TEMATY

s

DZIECINSTWO CYFROWA RZECZYWISTOSC

JEDZENIE

To symulator komunikatora na dwie osoby. Wciel sie w obie. Jedna z nich bedzie bronita

Twojego artykutu, druga go krytykowata. Znajdz wiec zalety i wady swojego tekstu!

DIALOGI - DYSKUSJA

P Google Play [ Q| E @
S ol e
Moje aplikacje
: TextingStory - Chat Story Maker Podobn e
Gry ¥wz Digital Lab Rozrywka SRR 5
Familijne E PEGI3

Masz wybor 2
Umozliwia zakupy w aplikacj
Konto
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Jak robi¢ dobre zdjecia?

WSTEP DO WARSZTATU FOTOGRAFA

Dzi$ wiekszos¢ z nas ma wbudowany aparat fotograficzny w telefon komérkowy, mozemy
wiec dokumentowac wszystko. Tygodniowo ludzie robig miliony zdje¢. Wiekszos¢ z nich jest

jednak nieudana. Zobacz, jakie s zasady tworzenia dobrych zdje¢.

Zdjecie pokazuje wyrazna linie horyzontu.
Aby to uzyska¢, mozna skorzystac

TRZYMA)
POZIOM

z,siatki” w aparacie fotograficznym.
Zdjecia, na ktorych linia horyzontu
jest krzywa, wywotuja niepokd;j.

Zdjecie pokazuje wyrazna linie pionowa.

Aby to uzyska¢, mozna skorzystac z,,siatki”
TRZYMA)

w aparacie fotograficznym. Jezeli linie
POZIOM

pionowe s krzywe, wywotuje to uczucie
przyttoczenia.

113 13 113

” Wiaczona siatka dzieli zdjecie na trzy czesci

(w poziomie i pionie). Na stykach linii,
w tzw. MOCNYCH PUNKTACH, nalezy
2 umiesci¢ kulminacyjne punkty zdjecia.

i TROJPODZIAL

. B .S Jezeli fotografujemy jeden obiekt,
-h' v ™ NIE POWINNISMY umieszcza¢ go

y _ ~
. N H*.' J/ ~ KOMPOZYCIA \y centralnej czesci kadrul
ks CENTRALNA

R ‘ I Zawsze nalezy sie trzymac zasady
A : TROJPODZIALU.




z perspektywy
ptaka

To fotografowanie obiektow z gory. Jezeli
tak fotografujemy ludzi, to raczej nie zalezy
nam na ukazaniu cech indywidualnych.
Dobre zdjecia z gory: jedzenie, biurko itp.

z perspektywy
Zzaby

To robienie zdje¢ z dotu. Taka perspektywa
dobrze wychodzi przy niektérych dzietach
sztuki i grupach ludzi. Kiepsko - kiedy
fotografujemy twarz swoja lub kogos

w duzym zblizeniu. Nie réb tak selfie!

OSWIETLENIE - TAK!
LAMPA BLYSKOWA - NIE!

Starajmy sie nie uzywac lamp btyskowych.
Znacznie lepiej wychodzg zdjecia
w naturalnym Swietle.

TLO MA
ZNACZENIE

Tto charakteryzuje cztowieka, wiec warto,
aby na zdjeciach nie byto przedmiotéw,
ktoére moga np. osmieszy¢ osobe
fotografowana.

PODEJDZ
BLIZEJ

Daje to mozliwos¢ wyeksponowania tego,
co najwazniejsze. Czesto takie zdjecia
zyskuja na wartosci.
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Zdjecia powinny z zasady by¢ ostre, cho¢

mozna owg ostroscia sie bawié. Stuzg do
ZWROC UWAGE . - ,
NA OSTROSE tego np. funkcje ostrosci gtebi w aparatach

wbudowanych w telefony lub Sztuczna

e
r

inteligencja.

SZTUCZNA INTELIGENCJA W APARATACH FOTOGRAFICZNYCH

zrobione przy pomocy:

System Sl to system oparty na rozpoznawaniu obrazéw, poréwnywaniu ich z wzorcem
pochodzacym z analizy tysiecy fotografii. Jezeli wiec chcesz zrobi¢ zdjecie osniezonych gér,
Sl rozpozna obraz, poréwna z innymi i uruchomi odpowiedni tryb w aparacie, by zdjecie

byto np. odpowiednio nasycone kolorami. Czyli SI poprawi rzeczywistos¢ :)
Cwiczenie
[Praca w parach] Zréb zdjecie, portret partnerowi/partnerce. Wydobadz cechy, ktore

odzwierciedlaja jego/jej osobowos¢ i charakter.

Narzedzia niezbedne do wykonania ¢wiczenia:

Telefon z wbudowang kamera lub cyfrowy aparat fotograficzny.




CIEKAWE APLIKACJE

Pixlr — Free Photo Editor

s g Deep Art Effects: filtr foto B ~ Art Camera -Cartoon,Pencil Sketch
<3 Dospdrifects GmiH Fotogrifs  kwras i ff/ /{ ™ Art Effect Photo

3.-'_ =5 W =4 o e i - MoselXApe Smukaipuilumane  wawwd

. vl

L, s + g

Cwiczenie
Przyjrzyj sie atrakcyjnym aplikacjom, ktére oferuja najrozmaitsze nakfadki na zdjecia (np.

Picas, Prisma). Sg narzedzia do naktadania filtréw na zdjecia. Wyprébuj ich funkcje. Zastanow

sie, do czego mozesz uzywac takich aplikacji.

Narzedzia niezbedne do wykonania ¢wiczenia:
Komputer z dostepem do internetu, przegladarka internetowa np. Mozilla Firefox, Chrome,

Internet Explorer etc.

Jak robic dobre filmy?

WSTEP DO WARSZTATU VLOGERA

Atrakcyjny film, podobnie jak zdjecie, przyciagga uwage odbiorcéw. Mato atrakcyjny
powoduje, ze nikt nie chce go oglada¢, a sama strona, na ktdrej jest publikowany, traci
spotecznos¢. Z tego modutu dowiecie sig, czym sa plany filmowe, jakie petnia funkcje i jak

kreci¢ filmy z pomoca aplikacji.

PLANY FILMOWE

Wyrazenie plan filmowy ma dwa znaczenie. Po pierwsze jest to miejsce krecenia filmu.
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Po drugie, to sposéb kadrowania, czyli odlegto$¢ miedzy kamera a filmowanym obiektem.

Wyrézniamy kilka planéw filmowych, ktére wykorzystuje sie z r6znych powodow.

W planie totalnym sylwetka ludzka jest
niezauwazalna, poniewaz plan ten prezentuje
przestrzen, krajobraz. Plan ogdlny i petny dostarczaja
informacji o czasie i miejscu wydarzen w filmie.

Zrédto: http://edukacjafilmowa.pl/abe-filmu/

W planie ogélnym sylwetka ludzka zajmuje mniej
wiecej jedna trzecig wysokosci kadru. W tym planie
pokazujemy zwigzki miedzy postacig a miejscem.

Zrédto: http://edukacjafilmowa.pl/abc-filmu/

Plan petny prezentuje postac nieco nizszg od
wysokosci kadru. Twarz bohatera jest stabo widoczna,
ale juz na nim skupia widz swojg uwage.

Zrédto: http://edukacjafilmowa.pl/abc-filmu/

Plan amerykanski rownowazy informacje dotyczace
tta i postaci. Sylwetka ludzka przedstawiona jest w nim
od kolan w gore; dzieki temu zaczynaja by¢ widoczne
niuanse mimiki aktora, a wiec i emocje, ktére wyraza,
ale widac¢ tez ruch sylwetki w przestrzeni. Tak czesto

filmuje sie dialogi.

Zrédto: http://edukacjafilmowa.pl/abe-filmu/

Plan sredni prezentuje postac od pasa
w gore. Tak kadrujemy, gdy chcemy pokaza¢ mimike,
gesty bohaterow.

Zrédto: http://edukacjafilmowa.pl/abc-filmu/




Pétzblizenie - od linii nieco ponizej ramion w gore.
Tutaj tto ma raczej niewielkie znaczenie, a rezyser
skupia sie, by pokaza¢ prywatnos¢ bohatera.

Zrédto: http://edukacjafilmowa.pl/abc-filmu/

Zblizenie przedstawia twarz aktora, by bardzo
szczegotowo pokazac jego emocje.

Zrédto: http://edukacjafilmowa.pl/abc-filmu/

Duze zblizenie ucina czubek gtowy i podbrédek
postaci, koncentrujac sie na oczach i ustach.

Zrédto: http://edukacjafilmowa.pl/abe-filmu/

Detal przedstawiajacy rekwizyt albo fragment ciata
aktora (na przyktad oko). Rezyser chce w ten sposéb
pokazac cos, co ma szczegdlne znaczenie.

Zrédto: http://edukacjafilmowa.pl/abc-filmu/

INNE ELEMENTY

Popatrz, jak powinnismy trzymac telefon komérkowy, gdy uzywamy wbudowanej kamery

i krecimy film:
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Pamietaj tez, by zadbad o dzwiek w filmie. Czasem musisz blizej podejs¢ do =
filmowanego obiektu. Nawet najpiekniejszy film moze by¢ nieudany, gdy é%
dzwiek nie bedzie wyrazny.

Cwiczenie

Nawiazujac do tegorocznych Oscaréw, wymysl historie o klaunie w jednym z trzech gatunkéow

filmowych (horror, dramat, komedia).

STORYTELLING

KOMEDIA HORROR DRAMAT

Pracuj metodg storytellingu, wykorzystujac aplikacje, narzedzie do losowania obrazkow:

Story Dice (darmowy odpowiednik story cubes).

STORYTELLING

Xz
KOMUNIKATYWNOSC - opowiadana historia musi C\Q E
by¢ zrozumiata dla wszystkich odbiorcéw. =

Dobra historia musi mie¢ SUSPENS, zmienia BIEG
f 2

AKCJI, zwieksza napiecie, zaskakuje stuchaczy.

Historia musi mie¢ WYRAZISTEGO BOHATERA lub

bohateréw.

(&

Narzedzia niezbedne do wykonania ¢wiczenia:

Komputer lub tablet z dostepem do internetu, przegladarka internetowa np. Mozilla Firefox,
Chrome, Internet Explorer etc. Pobierz darmowa aplikacje Story Dice - Story Telling z Google

Play lub Apple Store etc.

W Na podstawie losowanych ikon przygotuj swoja historie.
\_...-\:-fr \_\\\

Po wykonaniu tej czesci ¢wiczenia przejdz do wykonania

storyboardu.




Narysuj storyboard, a nastepnie sfotografuj kazda z klatek.

Duration Duration Duration

B Google Play o) #® Nastepnie w aplikacji Comica

przeréb te zdjecia na Cartoon

comika) COMICa - zamien zdjecia w O e | i dodaj na plsy (dym kl, ja k

o komiksy

w komiksach).

| z tych przerobionych zdje¢ stwérz zwiastun swego filmu w aplikacji Film Maker Pro. Zapisz,

ktéra aplikacja podobata Ci sie najbardziej i uzasadnij swoje zdanie.

B Google Play o B @
88 Aplikacje [+] O
Fi_[m Maker Pro - bezptatny edytor Podobnel e
wideo
cerdillac Fotografia 00000 wkw k4 2
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Bezpieczenstwo podczas budowania
wizerunku online

CZYM JEST WIZERUNEK.

Wizerunek, jako dobro osobiste bedace wartoscia o charakterze niemajatkowym scisle
zwigzang z osobowoscig cztowieka, podlega ochronie prawnej. (...) Dobrem osobistym
w postaci wizerunku danej osoby sa fizyczne, dostrzegalne cechy cztowieka stanowigce jego

wyglad zewnetrzny, przyznajace mu indywidualne cechy pozwalajace na jego identyfikacje.

Wyrok SN z dnia 27.02.2003r., sygn. IV CKN 1819/00
Cwiczenie

Odtwoérz film na temat ksztattowania bezpieczenstwa i wizerunku w sieci:

https://www.youtube.com/watch?v=XMcr2-Ke314

Narzedzia niezbedne do wykonania ¢wiczenia:
Komputer z dostepem do internetu, przegladarka internetowa np. Mozilla Firefox, Chrome,

Internet Explorer etc.
Potem stwoérz liste 5 zachowan w sieci, ktorych powinno sie unikac.

Narzedzia niezbedne do wykonania ¢wiczenia:

Kartki papieru A4, cos do pisania: otéwek, dtugopis etc.

ROZTROPNOSC

Kiedy myslisz o swoim bezpieczenstwie w sieci, ale tez o wizerunku, pamietaj o tym, ze nic
w sieci nie ginie, zawsze pozostaje jakis slad. Niechciane informacje, ktére publikujemy pod
wptywem chwili, bardzo trudno wykasowac. W zasadzie jest to niemozliwe. Zawsze tez warto
pomysle¢ nad tym, kogo moga interesowac informacje o nas. Pewnie nie bedziesz specjalnie
zaskoczony/a, kiedy dowiesz sie, ze moga one by¢ wazne dla na przyktad ubezpieczycieli,
przysztych pracodawcow, ale tez cztonkdédw naszej rodziny. Kiedy publikujemy bez refleks;ji
réozne informacje na swéj temat, musimy takze wzig¢ pod uwage bezpieczenstwo wtasnie
naszych bliskich. Wyobraz sobie sytuacje, ze publikujesz w sieci zdjecia Swietnego

samochodu Twoich rodzicéw. Robisz to na niezabezpieczonym profilu i w zasadzie wszyscy




moga to zdjecie zobaczy¢. A potem samochdd znika. Ztodziej wykorzystat Twoje zdjecie, ale
zaatakowat catg Twojg rodzine. Pamietaj tez o tym, w jaki sposéb informacje publikowane
dzi$ beda mie¢ wptyw na naszg przysztos¢. Juz dzis pracodawcy czy uczelnie wyzsze
sprawdzaja swoich kandydatéw w sieci. Nieroztropne zachowanie moze mie¢ wptyw na
nasze zatrudnienie, na to czy dostaniemy sie na wyzsze studia, czy awansujemy, dostaniemy
podwyzke itd. i na koniec zastanéw sie, jaki wptyw rézne informacje, ktére publikujesz
o sobie w sieci, beda mie¢ na Twoje zycie osobiste i czy chciatbys$/ chciatabys, aby za 20 czy

30 lat Twoje dzieci odnalazty je w sieci.

Jak bezpiecznie publikowa¢ informacje o sobie?
Czego unikac?

JEST JEDNA ZASADA...

Prawdopodobnie szukajac informacji na temat wizerunku w sieci, mozesz znalez¢ wiele
porad. Jednak tylko jedna jest nadrzedna i jej sg podporzadkowane wszystkie inne.

Brzmi ona:

Jezeli czegos nie robisz w zyciu poza siecia, nie rob tego w sieci.

CZEGO LEPIEJ NIE ROBIC?

1. Nie publikuj zadnych danych wrazliwych: numeréw telefonéw, PESEL, kont czy kart
kredytowych, dowodow osobistych, czy adreséw, a nawet w wielu sytuacjach adresow
e-mail.

2. Nie publikuj w sieci zdje¢: na ktérych jestes niekompletnie ubrany/a, wnetrz mieszkan,
drogich przedmiotow, z wakacji, gdy na nich wtasnie przebywamy, zdjec z prywatnych
spotkan.

3. Nie publikuj swoich danych geolokalizacyjnych (czyli nie oznaczaj sie w kazdym miejscu,
w ktérym jestes).

4. Przyjmuj do grona znajomych tylko osoby, ktére znasz poza siecia.

5. Zamknij swéj profil, ustaw go jako prywatny tak, aby dostepu do Twoich postow nie

miaty osoby spoza listy znajomych.

%/Sieé na kulture

Jak bezpiecznie publikowa¢ informacje o sobie? Czego unikac?



Jak radzi¢ sobie z negatywnymi stronami
obecnosci online jak trolling, stalking?

TROLLOWANIE

Trollowanie (trolling) - antyspoteczne zachowanie charakterystyczne dla foréw
dyskusyjnych i innych miejsc w Internecie, w ktérych prowadzi sie dyskusje. Jego celem jest
wywotanie gniewu lub skupienie na sobie uwagi uzytkownikéw sieci. Osoby uprawiajace
trolling nazywane sg trollami. Trollowanie polega na zamierzonym wptywaniu na innych
uzytkownikéw poprzez ich o$mieszenie lub kierowane pod ich adresem wyzwiska, co
z kolei, ma prowadzi¢ do wywofania ktétni. Typowe miejsca dziatania trolli to grupy i listy
dyskusyjne, fora internetowe, czaty itp. Trollowanie jest ztamaniem jednej z podstawowych
zasad netykiety. Jego efektem jest dezorganizacja danego miejsca w Internecie, w ktérym
prowadzi sie dyskusje i skupienie uwagi na trollujgcej osobie.

Zrédto: https://pl.wikipedia.org/wiki/Trollowanie

STALKING

Stalking — obecnie stalking jest definiowany jako ,ztosliwe i powtarzajace sie nagabywanie,

naprzykrzanie sie czy przesladowanie zagrazajgce czyjemus bezpieczenstwu”.

Stalkingjestczesto powigzanyzczynamikaralnymi, tj.obrazaizniewaga, zniszczeniem mienia,
przemoca domowa. Przyktadowe zachowania definiowane jako stalking to $ledzenie ofiary,
osaczanie jej (np. poprzez ciagte wizyty, telefony, smsy, poczte elektroniczng, podarunki)
i ciggte, powtarzajace sie nagabywanie. Dziatania te sg szczegdlnie niebezpieczne, gdy moga

przybra¢ forme przemocy fizycznej, zagrazajacej zyciu ofiary.

W polskim kodeksie karnym stalking (zdefiniowany jako uporczywe nekanie powodujqce
uzasadnione okolicznosciami poczucie zagrozenia lub istotne naruszenie prywatnosci) od
6 czerwca 2011 r. stanowi przestepstwo, zagrozone karg pozbawienia wolnosci do 3 lat
(art. 190a § 1 k.k.) lub — w przypadku doprowadzenia ofiary do préby samobdjczej — do 10

lat. Osoba dopuszczajaca sie stalkingu nazywana jest stalkerem.




GDY SPOTKASZ TROLLA LUB STALKERA

Reakcja na dziatanie trolla powinna by¢ inna niz na dziatanie stalkera. Troll, cho¢ zachowuje

sie chamsko i bezczelnie, najczesciej nie tamie prawa. Stalker natomiast podlega karze.
Gdy trafisz na trolla internetowego na pewno:

® nigdy i pod zadnym pozorem nie reagujesz na jego wypowiedzi; jezeli bedziesz mu cos

tltumaczy¢, wysmieje Cie i obrazi; po prostu udawaj, ze ten cztowiek nie istnieje,

® mozesz tez zgtosi¢ te wypowiedzi moderatorom lub administratorom strony/grupy

i poprosi¢, by wyciggneli konsekwencje - zablokowali trolla, usuneli go z grupy, skasowali

jego wpisy.
GDY TRAFISZ NA STALKERA NA PEWNO:

® zabezpieczwszelkie dowody - nie kasujmaili, SMS-6w, stwoérz zdjecia ekranéw komputera

itd. Wszystko to moze przydac sie w sadzie,
® nie kontaktuj sie ze stalkerem, nie odpowiadaj na wiadomosci, nie prowokuj ich,

® koniecznie poinformuj zaufang osobe dorosty, ktéra bedzie mogta oceni¢ sytuacje

i podja¢ kroki prawne.

W obu przypadkach warto porozmawiac z rodzicami/opiekunami, psychologiem, zwierzy¢

sie przyjaciotom, by nie pozosta¢ samemu z problemem.

Gdzie szuka¢ pomocy i ochrony przed tego
typu zachowaniami?

HEJT STOP HEJT s

e o
Strona: http://hejtstop.pl/ stuzy do

zgtaszania przypadkow hejtu w sieci. .

oo
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Fundacja Dajemy Dzieciom Site: https://fdds.pl/ krok po kroku pokazuje, gdzie mozna sie

zgtosi¢ w przypadku cyberprzemocy.

n ONAS  PROBLEM  KLUN PRIVAACIOEDINCI  CORONIMY POMOZ 1% AKTUALNOSCI  STUNASTPOMOCY!  OFENTA  BAZAWMDZY  wowaxT Q@ 6N

Telefon dla Rodzicow i Nauczycieli 800 100 100

Dla kogo:

= dlarodzicdw i nauczycieli w sytuacjach zwigzanych z problemanmi
* dlaro f, opiekundw lub nauczycieli z podejrzeniem lub stwierdzeniem
r2ez dzieci i mtodzie? agres)i | praemocy wszkole,

acy | zagraden zwigzanych 2 nowymi technologiami,
wykorzystywania seksuainego, kontaktu z substancjami psychoakbywrymi,
uzaleznien, depresji, mysli samobgjczych lub zaburzen odiywiania
Formy pomocy:
= konsultacje telefoniczne i online
Jak sie zgtosic:
» zadzwon pod bezplatry i anonimowy numer telefonu (dostepny

ze wszystkich Lelefondw stacjonarmych i kemorkowych): 800 100 100
# telefonjest czynny od poniedziatku do pigtkhuw g ach 12.00-15.00,

+ wicce] informadi i kontakt anling przez strong v B(

Cwiczenie
Obejrzyj zdjecia jednej z najbardziej znanych kampanii na swiecie, kampanii Unicefu — One
shot is enough. Zastanow sieg, jak wygladataby Twoja kampania przeciwko przemocy w sieci.

Zaprojektuj ja w trzech zdjeciach. Uzyj znanych Ci aplikacji do obrébki zdjec.

Narzedzia niezbedne do wykonania ¢wiczenia:

Komputer z dostepem do internetu, przegladarka internetowa np. Mozilla Firefox, Chrome,
Internet Explorer etc. Otworz w przegladarce wyszukiwarke internetowg i wpisz “Kampania
Unicef One shot is enough” a nastepnie wybierz opcje obrazkéw sposréod wyszukanych

wynikow.




Czyje sa moje tresci?
- plagiat i legalne cytowanie

PODSTAWOWE POJECIA Z PRAWA AUTORSKIEGO

Prawo autorskie

Przedmiotem prawa autorskiego jest utwor

.%z;nﬁ@)
2 7 ¥ B8

Utwor to kazdy przejaw dziatalnosci twérczej o indywidualnym
charakterze, ustalony w jakiejkolwiek postaci, niezaleznie od
wartosci, przeznaczenia i sposobu wyrazenia.

WIEDZA

otwartawiedza.pl @-o i

inni mogg z niego korzystac i jakie zyski moze
czerpac autor. Jest to ochrona automatyczna.

Utwor jest chroniony prawem autorskim od
© momentu powstania. Okresla ono w jaki sposob
BY ® Uznanie autorstwa
NC @ Wykorzystanie niekomercyjne

ND @ Bez utwordw zaleznych

SA @ Na tych samych warunkach

Twérca moze rowniez sam ustali¢ zasady, na
jakich chce, by jego utwér byt udostepniany,
oznaczajac go licencjami Creative Commons.

Prawa autorskie dzielimy na: osobiste majatkowe

Chronia wiez autora z utworem. Sa niezbywalne. O: |:>
. Majatkowe prawa autorskie
pozwalaja na zarzadzanie

=)

Gwarantuja, Ze utwor bedzie zawsze utworem na tzw. polach
podpisywany nazwiskiem tworcy lub jego eksploatacji. Sa to sposoby
pseudonimem (chyba ze zdecyduje sig on korzystania z utworu, ktdre

pozostaé anonimowy). autor moze sprzedac lub

udzieli¢ na nie licencji.
Prawa majatkowe sg
dziedziczne, mozna nimi
handlowag, a czasem
przystugujg naszemu

Dozwol onyu iytek pracodawcy.

Oznaczato, ze

[¢}

Prawo autorskie zezwala na |

korzystanie z juz rozpowszech- ’ r|.|] m jedna osoba

nionego utworu w zakresie moze by¢

wiasnego uzytku osobistego, bez \ autorem,

koniecznosci pytania o zgode ani ainna zarabia¢

zaptaty wynagrodzenia. na jego dziele.
Autorskie prawa majatkowe obowiazuja:

(O

=>o
-]

o Przez caly czas
Zycia autora
ql\ (RS T0 1atpojego smierci >
1
| 70 lat od daty pierwszej publikacji, jesli tworca nie jest Utwory, do
znany albo jesli przystuguja one innej osobie niz twérca ktérych prawa
majatkowe
@ | 70 lat ﬁ daty powstalr‘lie, jesli utwor nie zostat > - > - wyéaa sty trafiaja
nigdy rozpowszechniony
do tzw. Domeny
H 0 lat od daty pierwszej emisji programéw RTV 4 A Publicznej.
m= 50 .. e 6o wid 5 1

Projekt dofinansowany przez Infografika dostepna jest na licencji Creative
Kultury @ ® Commons Uznanie Autorstwa 3.0 Polska
: BY
CENTRUM
CYFROWE

creative .
projet: 'COMMONSPOLSKA projekt: www.piotrekchuchla.com
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UTWOR

Utwory - pojecie utworu jest jednym z podstawowych elementéw systemu prawa
autorskiego. W potocznym rozumieniu za utwoér uznajemy przede wszystkim wynik jakiej$
dziafalnosci o artystycznym charakterze, taki jak film, obraz, ksigzka czy piosenka. Nie mamy
tez probleméw w uznaniu za utwor artykutéw naukowych, rozmaitych broszur, opracowan,
analiz czy tekstow publikowanych w prasie: chociaz nie majg one charakteru artystycznego,
na pewno musza by¢ wynikiem jakiejs tworczej pracy. Zaproponowana w ustawie o prawie

autorskim definicja utworu jest jednak zdecydowanie szersza.

Zrédio: http://prawokultury.pl/publikacje/utwory/

Komentarz: Zwr6¢ uwage na to, ze autorem utworu moze by¢é zaré6wno mate dziecko, jak

i dorosty cztowiek, bo musi on mie¢ charakter indywidualny. Autor utworu to tworca.

AUTORSKIE PRAWA OSOBISTE

Autorskie prawa osobiste - Prawa osobiste to bardzo wazna kategoria praw autorskich.
Okreslaja one podstawowe zasady wykorzystywania utwordéw, a przy tym sg to prawa

wieczne i niezbywalne. Kazdy twérca ma prawo do autorstwa, czyli do uznania przez kazdego

jego relacji z utworem wynikajacej z faktu jego stworzenia. Z prawem tym powigzane
jest kolejne autorskie prawo osobiste - prawo oznaczenia utworu swoim nazwiskiem lub
pseudonimem albo do udostepniania go anonimowo. Bolestaw Prus napisat Lalke ponad 100
lat temu, ale nadal kazdy ma obowiazek podpisania tego utworu jego imieniem i nazwiskiem
(a wtasciwie to przyjetym przez niego juz na poczatku pracy dziennikarskiej pseudonimem).
Po drugie tworca posiada wytgczne prawo do podjecia decyzji o pierwszym udostepnieniu
swojego dzieta publicznosci. Tylko autor decyduje, czy przechowywane w szufladzie albo na
komputerze materiaty zostang pokazane komus jeszcze, czy rekopis powiesci powedruje do
wydawnictwa, a nagranie zkomérki trafi do internetu. Jeslima w gtowie pomyst na scenariusz
czy melodie piosenki, tylko od niego zalezy, czy podzieli sie nig z kim$ innym. Nie wolno nam
rozpowszechnia¢ utworu wbrew woli jego tworcy. Celem tej ochrony jest poszanowanie
godnosci osobistej tworcy wyrazajacej sie w jego intelektualnym zwigzku z dzietem. Chociaz
brzmi to dos¢ patetycznie, taka ochrona moze mie¢ zdecydowanie praktyczny wymiar —

widac to szczegdlnie w przypadku plagiatow, tak czestych dzi$ w szkotach i na uczelniach.

Zrédio: http://prawokultury.pl/publikacje/autorskie-prawa-osobiste/




Komentarz: Prawa osobiste:

® s3 wieczne - nie ulegajg przedawnieniu,

® s3 niezbywalne - nikt nie moze sprzeda¢ praw osobistych do swojego utworu,
dlatego pisanie prac np. licencjackich i sprzedawanie ich, by ktos mégt sie pod nimi

podpisa¢ swoim imieniem i nazwiskiem, jest nielegalne,
® sluza temu, by powiazac autora z jego dzietem,

® sluza temu, by autor mégt sam zdecydowac o pierwszej publikacji.

AUTORSKIE PRAWA OSOBISTE

Autorskie prawa majatkowe - Istota majatkowych praw autorskich jest przyznanie ich
posiadaczowi monopolu na korzystanie z utworéw. Monopol ten ma jednak ograniczony
zakres. Na przykfad, dzieki przepisom o dozwolonym uzytku kazdy z nas ma prawo
w pewnym zakresie korzystac z utworu bez koniecznosci uzyskania zgody posiadacza praw

majatkowych, a pewne wykorzystania zgody takiej wymagaja.

Czym jest korzystanie z utworu?

Przeczytanie ksigzki, obejrzenie filmu, wystuchanie koncertu, odtworzenie ptyty itp. jest
oczywiscie korzystaniem z utworu, ale nie podlega kontroli i ograniczeniom ze strony
posiadaczy praw majatkowych. Problemy zaczynajg sie tam, gdzie mamy do czynienia
ze zwielokrotnianiem, modyfikacjg lub rozpowszechnianiem utworu, czyli w sytuacjach
takich jak: kserowanie ksigzki, cytowanie, nagrywanie audycji radiowych lub programow
telewizyjnych, udostepnienie w internecie filmoéw czy zdje¢, publikacja ttumaczenia artykutu

z prasy zagranicznej czy odtworzenie piosenki w radiu.

Autorskie prawa majatkowe s3, w przeciwienstwie do praw osobistych, ograniczone
w czasie.Pouptywie okreslonego czasuutwory przechodza nawtasnos¢ catego spoteczenstwa
— stajg sie elementem domeny publicznej. Standardowo ochrona autorskich praw
majatkowych — czyli faktyczny monopol na kontrole nad utworem — trwa przez 70 lat od
daty Smierci tworcy. Jesdli utwor jest anonimowy, okres ochrony liczy sie od daty pierwszego
rozpowszechnienia. W przypadku utworéw audiowizualnych (filméw) okres obowigzywania

ochrony liczy sie od daty $mierci najpdzniej zmartej z wymienionych osoéb: gtéwnego
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rezysera, autora scenariusza, autora dialogéw, kompozytora muzyki skomponowanej na

potrzeby takiego utworu.

Zrédto: http://prawokultury.pl/publikacje/autorskie-prawa-majatkowe/

Komentarz: Autorskie prawa majatkowe:

® mozna sprzedaé

® s3 ograniczone w czasie - trwaja 70 lat po Smierci autora (czyli przez ten czas

spadkobiercy moga dysponowac¢ utworami),

® mozna je porownac do wszystkich innych przedmiotow, ktore podlegaja spadkom:

domy, mieszkania, samochody,

® po ich ustaniu utwor przechodzi do domeny publicznej.

DOMENA PUBLICZNA

Domena publiczna - to zaséb utworéw, ktére nie s — z réznych wzgledéw — objete
autorskimi prawami majatkowymi. W domenie publicznej sg dzieta, ktore nigdy nie byty
objete autorskim prawem majatkowym oraz te, do ktérych ograniczenia wynikajace z tego

prawa wygasty.

Zrédto: http://prawokultury.pl/publikacje/domena-publiczna/

Komentarz: Domena publiczna:

® to dobro wspdlne,

® s3 w niej utwory, ktore nigdy nie byly objete autorskim prawem majatkowym

(np. utwory Adama Mickiewicza, bo takie prawo wtedy nie istniato),
® s3 w niej utwory, co do ktérych autorskie prawa majagtkowe wygasty.

Przykladem strony, ktora opiera sie na domenie publicznej jest strona:

www.wolnelektury.pl




DOZWOLONY UZYTEK PRYWATNY

Dozwolony uzytek prywatny - autorskie prawa majatkowe ograniczaja nasza swobode
korzystania z utworu. Na szczescie w prawie autorskim znajduja sie przepisy pozwalajace na
korzystanie zutwordw na rézne sposoby bez koniecznosci uzyskiwania zgody uprawnionych
0s6b (wihascicieli praw majatkowych), cho¢ obwarowane jest to szeregiem ograniczen. Te
swobody uzytkownikdéw nazywamy dozwolonym uzytkiem. Uzyskujemy je bez wzgledu
na wole uprawnionych, poniewaz takie ograniczenie monopolu autorskiego zapisane
jest bezposrednio w ustawie. Dozwolony uzytek dzieli sie na dozwolony uzytek prywatny

i publiczny.

Zrédto: http://prawokultury.pl/publikacje/podrecznik-dozwolony-uzytek-prywatny/

Komentarz: Dozwolony uzytek prywatny:

® masz prawo skopiowac plyte, ktdra kupisz w sklepie, i odtwarzac ja w samochodzie,
® masz prawo stuchacradia,
® masz prawo zrobic zdjecie strony ksigzki, jezeli jest Ci potrzebna do nauki,

® masz prawo sprzedac ksiazke lub ptyte, ktorg wczesniej kupisz.

?’i % ( (- MENTINCI  C2je sa moje tresci?

- plagiat i legalne cytowanie



USTALENIE STATUSU PRAWNOAUTORSKIEGO

Przejaw dziatalnosci tworczej o indywidualnym charakterze?

Cazy utwor zostal opublikowany w Polsce, jego autorem jest obywatel Polski lub utwér poraz pierwszy zostal
opublikowany w jezyku polskim?

Akt normatywny, dokument, symbol, znak urzedowy, opis patentowy, prosta informacja prasowa?

Czy utwor zostal wykonany sposobem fotograficznym lub do fotografii podobnym i opublikowany w Polsce
przed 4.02.19947

Czy na utworze uwidoezniono wyrainie : Fotografia reporterska wykonana preed
zastrzezenia prawa autorskiego? I 1994 rokiem

Czy zostaly uiyte dane (imig, nazwisko, inicjaly, pseudonim) na bazie
ktérych mozna ustali¢ autora?

Czy jest mozliwosé odnalezienia podmiotu
uprawnionego/autora?

@Eﬁ’.ﬁ i www.otwartakultura.org

46-47



Cwiczenie
Przesledz infografike, by ustali¢ status utworow. Zastanéw sie, jaki status maja: Pan Tadeusz,

komentarz na Facebooku, wpis na blogu, rysunek kilkuletniego dziecka, rozktad jazdy

pociagow, ustawa o systemie edukacji.

Narzedzia niezbedne do wykonania ¢wiczenia:

Kartki papieru A4, cos do pisania: otéwek, dtugopis etc.

PLAGIAT

W szerokim tego stowa znaczeniu, plagiatem jest przypisanie sobie lub wprowadzenie
w btad co do autorstwa dobra niematerialnego stworzonego lub odkrytego przezinng osobe.
Plagiat bedzie zatem naruszeniem prawa autorskiego wtedy i tylko wtedy, gdy dochodzi do
przypisania lub wprowadzenia w btad co do autorstwa utworu lub jego fragmentu. Scisle
rzecz ujmujac, bedzie to wtedy naruszenie autorskich praw osobistych, ale moze temu

towarzyszyc takze naruszenie praw majatkowych.

Zrédio: https:/prawokultury.pl/kurs/plagiat

Komentarz: Plagiat to po prostu kradziez cudzego utworu i przypisanie sobie jego

autorstwa.

Plagiat podlega karze:

Ustawa o prawie autorskim i prawach pokrewnych.
Art. 15.

1. Kto przywtaszcza sobie autorstwo albo wprowadza w btad co do autorstwa catosci
lub czesci cudzego utworu albo artystycznego wykonania, podlega grzywnie, karze

ograniczenia wolnosci albo pozbawienia wolnosci do lat 3.

2. Tej samej karze podlega, kto rozpowszechnia bez podania nazwiska lub pseudonimu
tworcy cudzy utwér w wersji oryginalnej albo w postaci opracowania, artystyczne
wykonanie albo publicznie znieksztatca taki utwoér, artystyczne wykonanie, fonogram,

wideogram lub nadanie.

3. Kto w celu osiggniecia korzysci majatkowej w inny sposéb niz okreslony w ust. 1 lub 2
narusza cudze prawa autorskie lub prawa pokrewne okreslone w art. 16, art. 17, art. 18,

art. 19 ust. 1, art. 191, art. 86, art. 94 ust. 4 lub art. 97, albo nie wykonuje obowigzkéw
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okreslonych w art. 193 ust. 2 lub art. 20 ust. 1-4, podlega grzywnie, karze ograniczenia

wolnosci albo pozbawienia wolnosci do roku.

LEGALNE CYTOWANIE

Oto fragmenty Ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych.
Art. 29.

1. Wolnoprzytacza¢wutworachstanowigcychsamoistnacatos¢urywkirozpowszechnionych
utwordéw lub drobne utwory w catosci, w zakresie uzasadnionym wyjasnianiem, analiza

krytyczna, nauczaniem lub prawami gatunku tworczosci.

Art. 34.

Mozna korzysta¢ z utworéw w granicach dozwolonego uzytku pod warunkiem wymienienia
imienia i nazwiska twoércy oraz zrodta. Podanie tworcy i zrodta powinno uwzgledniac

istniejace mozliwosci.

Komentarz:

® cytat musi by¢ odpowiednio oznaczony,

® ktos, kto czyta, musi wiedzie¢, ze korzysta sie z cudzego utworu,

® cytujac, informujemy o autorze oraz o zrédle cytowanego fragmentu,
® jesli jego autor nie jest znany, nalezy réwniez o tym poinformowag,

® jezeli oznaczymy cytat, mozemy korzysta¢ z utworu bez zezwolenia i zaptaty

wynagrodzenia twércom,

® cytat zawsze czemus stuzy, nikt nie moze mie¢ watpliwosci, ze cytujac,
wykorzystujesz cudze stowa, by poprzec¢ swoje zdanie lub polemizowac ze zdaniem

kogos.

Zrédio: http://prawokultury.pl/kurs/prawo-cytatu




Cwiczenie
Wejdz na blog Kamila Sliwowskiego: https://otwartezasoby.pl/ Zobacz jego zawartos¢.
Napisz, co przykuwa Twojg uwage?

Narzedzia niezbedne do wykonania ¢wiczenia:
Komputer z dostepem do internetu, przegladarka internetowa np. Mozilla Firefox, Chrome,

Internet Explorer etc. Wpisz w przegladarce internetowej adres bloga.

Cwiczenie
Zr6b mem/kartke/plakat/ulotke (do wyboru réwniez w innych szablonach) w Canvie. Musi

on jednak by¢ zgodny z prawem. Zapisz, co mozesz wykorzystac.

Narzedzia niezbedne do wykonania ¢wiczenia:
Komputer z dostepem do internetu, przegladarka internetowa np. Mozilla Firefox, Chrome,

Internet Explorer etc. Wejdz w przegladarce na www.canva.com i otworz swoj profil.

Biblioteka poje¢:

Potrzeba informacyjna

Informacje wymagane przezdanego uzytkownika, niezbedne ze wzgledu na cel i okolicznosci
jego dziatan. Potrzeba informacyjna prowadzi do rozpoczecia wyszukiwania informacji.

Zrédio: http://edukacjamedialna.edu.pl/lekcje/slowniczek/

Banka filtrujaca

(Ang. filter bubble) — sytuacja powstata w wyniku dziatania okreslonego algorytmu, gdzie
osoba korzystajaca z sieci otrzymata informacje wyselekcjonowane, ktére dobrane zostaty
na podstawie informacji dostepnych na temat uzytkownika, np. lokalizacja lub historia
wyszukiwania. Powoduje to, ze uzytkownik zamkniety jest w samonapedzajacym sie cyklu
opinii, a szukajacy nie zostaje nigdy skierowany na odmienne tematy lub punkty widzenia.

Zrédio: https:/pl.wikipedia.org/wiki/Ba%C5%84ka_filtruj%C4%85ca
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Fake news

Fatszywa wiadomos¢, czesto o charakterze sensacyjnym, publikowana w mediach z intencja
wprowadzenia odbiorcy w btad w celu osiggniecia korzysci finansowych, politycznych lub
prestizowych.

Rozprzestrzeniana jest poprzez media drukowane i nadawcze serwisy informacyjne, media
elektroniczne czy serwisy spotecznosciowe. Czesto stosowane sg chwytliwe nagtowki
w celu zwrécenia mozliwie duzej uwagi. Fatszywe wiadomosci moga byc¢ elementem
dezinformacji w ramach dziatann okreslanych jako s$rodki aktywne w grupie ,czarnej”
technologii hybrydowych. Nalezy rozr6zni¢ nieprawdziwe i wprowadzajace w btad fatszywe
wiadomosci od satyry lub parodii, ktéra jest przeznaczona dla celéw humorystycznych
i nie ma na celu wprowadzenia w btad odbiorcéw. Prawdziwe wiadomosci bywajg réwniez
uznawane za fatszywe przez osoby lub instytucje z powodu negatywnej dla tych oséb lub

instytucji zawartosci.

https://pl.wikipedia.org/wiki/Fake_news

Legenda miejska

Pozornie prawdopodobna informacja rozpowszechniana w mediach, internecie lub
w kregach towarzyskich, ktéra budzi wielkie emocje u odbiorcéw.

Legenda miejska elektryzuje stuchaczy i prowokuje ich do komentarzy i dalszego jej
przekazywania, dotyczy bowiem sytuacjimogacych sie przytrafi¢ kazdemu lub znanych oséb.
EraInternetuiszybkiej wymiany informacji znacznie przyspieszyta obieg tego rodzaju plotek,
obecnych od dawna w grupach spotecznych. Legendy miejskie czesto sg przeksztatceniem
wczesniejszych opowiesci ludowych - na przyktad opowies¢ o czarnych wotgach (ktérymi
rzekomo porywano ludzi, zwfaszcza dzieci, w epoce PRL), czy o pedofilach (lub narkomanach)
zabierajacych mate dzieci z centréw handlowych, przetwarza wczesniejsza plotke o Zydach
porywajacych dzieci po to, by wyssac lub wytoczy¢ z nich krew i uzy¢ do rytualnej macy.

Zrédio: https:/pl.wikipedia.org/wiki/Legenda_miejska

Deepfake

Nagranie spreparowane przy uzyciu sztucznej inteligencji. Polega na natozeniu twarzy
konkretnej osoby na dowolng postac. Mozemy przez to zobaczy¢ jak pewne osoby
mowig rzeczy, ktérych nigdy nie powiedzialy lub wykonuja czynnosci, ktérych nigdy
w rzeczywistosci nie robity przed kamerami

Zrédio: https://businessinsider.com.pl/technologie/nowe-technologie/deepfakes-historia-falszywych-

filmow-i-pomysly-na-walke-z-nimi/s17z2p0




TikTok

(W Chinach jako Douyun) - aplikacja mobilna umozliwiajgca tworzenieiudostepnianie bardzo
krétkich materiatéw wideo. Zostata utworzona przez chinskie przedsiebiorstwo ByteDance,
we wrzesniu 2016. Dostepna w ponad 75 wersjach jezykowych, w 150 krajach swiata.
W czerwcu 2018 miata tacznie ponad 500 milionéw uzytkownikéw. Gtéwna funkcjonalnos¢
aplikacji polega na mozliwosci wysytania bardzo krétkich (do 15 sek.) materiatéw wideo,
w zatozeniu trescigq zblizonych do teledyskéw muzycznych. We wrzesniu 2017
przedsiebiorstwo ByteDance, wtasciciel TikTok, wykupito za 1 miliard USD popularna
w Europie i Stanach Zjednoczonych konkurencyjna aplikacje musical.ly.

Zrédto: https://pl.wikipedia.org/wiki/TikTok

Google Analytics

Internetowe narzedzie do analizy statystyk serwisow WWW, udostepniane przez firme
Google. Zostat stworzony na bazie systemu wykupionej przez Google firmy Urchin Software.
Google udostepnit bezptatng ustuge Analytics w listopadzie 2005. Do potowy roku 2006
istniaty ograniczenia co do liczby zaktadanych kont i profili, obecnie system dostepny jest
dla kazdej osoby posiadajacej konto w Google.

Ustuga jest darmowa dla uzytkownikoéw, ktérych witryny sg odwiedzane miesiecznie nie
wiecej niz 5 milionoéw razy. Jesli uzytkownik korzysta z ustugi Google AdWords moze by¢
zwolniony z optat bez limitu odston witryny.

Zrédto: https://pl.wikipedia.org/wiki/Google_Analytics

Statystyki Grupy Odbiorcow

(Facebook Audience Insights) - narzedzia wewnetrznych Facebooka, ktére pozwalaja
sprawdzi¢ zainteresowania, demografie czy $rednig aktywnos¢ uzytkownikdéw z grupy
docelowe;j.

Clickbait

Zjawisko internetowe polegajace na przycigganiu uwagiza pomoca tytutéw badz miniaturek,
ktére przesadnie wyolbrzymiaja faktyczng tres¢ i/lub znaczenie artykutu.

Zrédto: https://pl.wikipedia.org/wiki/Clickbait
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Plan tonalny

W planie totalnym sylwetka ludzka jest niezauwazalna, poniewaz plan ten prezentuje
przestrzen, krajobraz. Plan ogélny i petny dostarczaja informacji o przestrzennej aranzacji
sceny i zachowaniu oraz kostiumie postaci, dlatego najczesciej za ich pomoca realizuje sie
ujecia ustanawiajace.

Zrédto: http://edukacjafilmowa.pl/abc-filmu/

Plan ogoiny
W planie ogélnym sylwetka ludzka zajmuje mniej wiecej jedna trzecig wysokosci kadru.

Zrédto: http://edukacjafilmowa.pl/abc-filmu/

Plan petny
Plan petny prezentuje postac nieco nizszg od wysokosci kadru.

Zrédio: http://edukacjafilmowa.pl/abc-filmu/

Plan amerykanski

Plan amerykanski réwnowazy informacje dotyczace tta i postaci. Sylwetka ludzka
przedstawiona jest w nim od kolan w gére; dzieki temu zaczynaja by¢ widoczne niuanse
mimiki aktora, a wiec i emocje, ktdre wyraza, ale widac tez ruch sylwetki w przestrzeni.

Zrédto: http://edukacjafilmowa.pl/abc-filmu/

Plan sredni
Plan $redni prezentuje postac od pasa w goére.

Zrédto: http://edukacjafilmowa.pl/abc-filmu/
Péizblizenie
Potzblizenie - od linii nieco ponizej ramion w goére.

Zrédto: http://edukacjafilmowa.pl/abc-filmu/
Zblizenie
Zblizenie przedstawia twarz aktora.

Zrédho: http://edukacjafilmowa.pl/abc-filmu/




Duze zblizenie
Duze zblizenie ucina czubek gtowy i podbrédek postaci koncentrujac sie na oczach i ustach.

Zrédto: http://edukacjafilmowa.pl/abc-filmu/

Detal
Detal przedstawiajacy rekwizyt albo fragment ciata aktora (na przyktad oko).

Zrédto: http://edukacjafilmowa.pl/abc-filmu/

Scenorys

(Ang. storyboard), scenopis obrazkowy - seria obrazéw i szkicow, bedacych wskazéwkami
przy filmowaniu dla rezyseréw, scenograféw, operatoréw, aktoréw i montazystéw. Scenorys
jest wykonywany przez specjalnego rysownika okreslanego w branzy filmowej i reklamowej
jako storyboardzista. llustrowany scenopis filmu, swego rodzaju komiks. Kolejny etap prac
przygotowawczych do filmu po scenariuszu i scenopisie opisowym.

Zrédio: https:/pl.wikipedia.org/wiki/Scenorys

Wizerunek

Podobizna osoby utrwalona w postaci obrazu, rysunku, fotografii badz sposéb percepcji
danej osoby (np. polityka przez jego elektorat) lub rzeczy.

Sad Najwyzszy stwierdzit, iz aby wizerunek byt objety ochrong prawa cywilnego, musi byc¢
wykonany tak aby dawat mozliwos¢ identyfikacji osoby przedstawionej, bez wzgledu na
sposob ujecia (z przodu, z boku, etc.). Rozpoznawalnos¢ musi mie¢ natomiast charakter
powszechny (nie ogranicza sie do waskiego kregu oséb).

Zrédio: https:/pl.wikipedia.org/wiki/Wizerunek

Utwory

Pojecie utworu jest jednym z podstawowych elementéw systemu prawa autorskiego.
W potocznym rozumieniu za utwor uznajemy przede wszystkim wynik jakiej$ dziatalnosci
o artystycznym charakterze, taki jak film, obraz, ksigzka czy piosenka. Nie mamy tez
probleméw w uznaniu za utwér artykutdw naukowych, rozmaitych broszur, opracowan,
analiz czy tekstow publikowanych w prasie: chociaz nie majg one charakteru artystycznego,
na pewno musza by¢ wynikiem jakiejs tworczej pracy. Zaproponowana w ustawie o prawie
autorskim definicja utworu jest jednak zdecydowanie szersza.

Zrédio: http://prawokultury.pl/publikacje/utwory/
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Autorskie prawa osobiste

Prawa osobiste to bardzo wazna kategoria praw autorskich. Okres$lajag one podstawowe
zasady wykorzystywania utworow, a przy tym sg to prawa wieczne i niezbywalne. Sprébujmy
opisac niektore z nich. Kazdy tworca ma prawo do autorstwa, czyli do uznania przez kazdego
jego relacji z utworem wynikajacej z faktu jego stworzenia. Z prawem tym powigzane
jest kolejne autorskie prawo osobiste — prawo oznaczenia utworu swoim nazwiskiem lub
pseudonimem albo do udostepniania go anonimowo. Bolestaw Prus napisat Lalke ponad 100
lat temu, ale nadal kazdy ma obowiazek podpisania tego utworu jego imieniem i nazwiskiem
(a wtasciwie to przyjetym przez niego juz na poczatku pracy dziennikarskiej pseudonimem).
Szczego6lnym przypadkiem naruszeniem prawa do autorstwa jest plagiat: przypisanie
sobie autorstwa utworu stworzonego przez kogos innego. Ale nie tylko o plagiat tu chodzi.
Takze usuniecie informacji o autorze jest naruszeniem prawa do autorstwa, nawet jesli nie
popetniamy przy tym plagiatu. Autor ma prawo do autorstwa swojego utworu, a nie jakiegos
innego. Jesli tworzymy utwor zalezny, to musimy zawsze prawidtowo oznaczy¢ co pochodzi
z utworu oryginalnego, a co jest naszym wktadem. Po drugie twédrca posiada wytaczne
prawo do podjecia decyzji o pierwszym udostepnieniu swojego dzieta publicznosci. Tylko autor
decyduje, czy przechowywane w szufladzie albo na komputerze materiaty zostang pokazane
komus jeszcze, czy rekopis powiesci powedruje do wydawnictwa, a nagranie z komérki trafi
do internetu. Jesli ma w gtowie pomyst na scenariusz czy melodie piosenki, tylko od niego
zalezy, czy podzieli sie nig z kims$ innym. Nie wolno nam rozpowszechnia¢ utworu wbrew
woli jego twércy. Autor ma tez prawo do integralnosci swoich utworéw, nawet jesli prawa
majatkowe do nich zostaty przekazane komus innemu lub wygasty. W przypadku utworéw
zdomeny publicznej tego prawa nie mozna egzekwowag, jesli nie ma juz z kim konsultowa¢
wprowadzanych zmian (nie ma dostepu do spadkobiercéw autora). Ochrona praw osobistych
nie ma na celu zabezpieczenia majatkowego interesu tworcy, cho¢ korzystanie z nich lub
naruszenie moze wigzac sie z takimi konsekwencjami (np. wypfata zados¢uczynienia za
krzywde wywotang znieksztatceniem utworu, zaptata wyzszego wynagrodzenia z tytutu
sporzadzenia projektu budynku przez uznanego, a nie poczatkujgcego architekta itd.).
Celem tej ochrony jest poszanowanie godnosci osobistej tworcy wyrazajacej sie w jego
intelektualnym zwigzku z dzietem. Chociaz brzmi to dos¢ patetycznie, taka ochrona moze
mie¢ zdecydowanie praktyczny wymiar — widac to szczegdlnie w przypadku plagiatow, tak
czestych dzi$ w szkotach i na uczelniach.

Zrédto: http://prawokultury.pl/publikacje/autorskie-prawa-osobiste/

Autorskie prawa majatkowe

Istota majatkowych praw autorskich jest przyznanie ich posiadaczowi monopolu na




korzystanie z utworéw. Monopol ten ma jednak ograniczony zakres. Na przyktad, dzieki
przepisom o dozwolonym uzytku kazdy z nas ma prawo w pewnym zakresie korzystac
z utworu bez koniecznosci uzyskania zgody posiadacza praw majatkowych, a pewne
wykorzystania zgody takiej wymagaja. Czym jest korzystanie z utworu?

Przeczytanie ksigzki, obejrzenie filmu, wystuchanie koncertu, odtworzenie plyty itp. jest
oczywiscie korzystaniem z utworu, ale nie podlega kontroli i ograniczeniom ze strony
posiadaczy praw majatkowych. Problemy zaczynajg sie tam, gdzie mamy do czynienia
ze zwielokrotnianiem, modyfikacjg lub rozpowszechnianiem utworu, czyli w sytuacjach
takich jak: kserowanie ksigzki, cytowanie, nagrywanie audycji radiowych lub programow
telewizyjnych, udostepnienie w internecie filmoéw czy zdje¢, publikacja ttumaczenia artykutu
z prasy zagranicznej czy odtworzenie piosenki w radiu.

Czesc¢ z tych dziatarh wymaga uzyskania zgody witasciciela praw autorskich i wypfaty na jego
rzecz odpowiedniego wynagrodzenia, a inne sg zawsze legalne.

Autorskich prawa majatkowe s, w przeciwienstwie do praw osobistych, ograniczone
w czasie.Pouptywie okreslonego czasuutwory przechodza nawtasnos¢ catego spoteczenstwa
— stajg sie elementem domeny publicznej (wiecej na ten temat w rozdziale 7). Standardowo
ochrona autorskich praw majatkowych — czyli faktyczny monopol na kontrole nad utworem
— trwa przez 70 lat od daty $mierci tworcy. Jesli utwor jest anonimowy, okres ochrony
liczy sie od daty pierwszego rozpowszechnienia. W przypadku utworéw audiowizualnych
(filmoéw) okres obowigzywania ochrony liczy sie od daty $mierci najpdzniej zmartej
zwymienionych oséb: gtéwnego rezysera, autora scenariusza, autora dialogéw, kompozytora
muzyki skomponowanej na potrzeby takiego utworu.

Okres ochrony utworu

W catej Unii Europejskiej, w tym takze w Polsce, jest to 70 lat od smierci tworcy lub daty

upublicznienia utworu.

Okres po Smierci autora liczony jest od ostatniego dnia roku kalendarzowego. Dlatego
dzieta Tadeusza Boya-Zeleniskiego, ktory zmart 4 lipca 1941 roku, do domeny publicznej
weszty dopiero 1 stycznia 2012 roku. Na catym swiecie 1 stycznia obchodzony jest jako Dzien
Domeny Publicznej. Wiecej informacji na ten temat znalez¢ mozna w rozdziale 7).

W przypadku utworow, ktorych tworcami jest wiele oséb (np. autorzy stéw i muzyki do
piosenki), utwor objety jest monopolem przez 70 lat od smierci najpdzniej zmartego tworcy.

Trzeba pamietac, ze oprécz praw majatkowych tworcy istnieja takze prawa pokrewne: prawa
majatkowe producentéw fonograméw/wideograméw, prawa artystow wykonawcéw czy

prawa majatkowe zwigzane z pierwszymi czy krytycznymi wydaniami utworéw z domeny
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publicznej. Obecnie czas ich trwania to 25 do 50 lat od pierwszego rozpowszechnienia.

Zrédto: http://prawokultury.pl/publikacje/autorskie-prawa-majatkowe/

Domena publiczna

To zaséb utwordw, ktére nie s — z réoznych wzgledéw — objete autorskimi prawami
majatkowymi. W domenie publicznej sa dzieta, ktére nigdy nie byly objete autorskim
prawem majatkowym oraz te, do ktdrych ograniczenia wynikajace z tego prawa wygasty.

Zrédto: http://prawokultury.pl/publikacje/domena-publiczna/

Dozwolony uzytek prywatny

Autorskie prawa majatkowe ograniczaja naszg swobode korzystania z utworu. Na szczescie
w prawie autorskim znajduja sie przepisy pozwalajace na korzystanie z utworéw na
rézne sposoby bez koniecznosci uzyskiwania zgody uprawnionych oséb (wtascicieli praw
majatkowych), cho¢ obwarowane jest to szeregiem ograniczen. Te swobody uzytkownikéw
nazywamy dozwolonym uzytkiem. Uzyskujemy je bez wzgledu na wole uprawnionych,
poniewaz takie ograniczenie monopolu autorskiego zapisane jest bezposrednio w ustawie.
Dozwolony uzytek dzieli sie na dozwolony uzytek prywatny i publiczny.

Zrédto: http://prawokultury.pl/publikacje/podrecznik-dozwolony-uzytek-prywatny/

Licencje

To po prostu sposéb na udzielanie zgody na konkretne wykorzystanie utworu.
W odrdznieniu od umowy przeniesienia praw, korzystajac z licencji wtasciciel praw nie traci
swoich przywilejéw wynikajacych z autorskiego prawa majatkowego.

Autor powiesci podpisat z wydawnictwem niewytagczng umowe licencyjng. Oznacza to,
ze wydawnictwo moze korzysta¢ z tego tekstu w okre$lony umowg sposob i za
wynagrodzeniem. Pisarz nie traci swoich praw, a jedynie akceptuje zapisane w umowie
dziatania wydawnictwa.

Umowy licencyjne

Licencjodawca w ramach umowy licencyjnej zezwala licencjobiorcy na korzystanie z utworu.
Strony umowy, a czesto sam licencjodawca jednostronnie okresla, kto moze z tych praw
korzystac i na jakich zasadach. Nigdy jednak nie moze udzieli¢ komu$ wiecej praw niz sam
posiada.

Zrédto: http://prawokultury.pl/publikacje/licencje/
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