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Tytut szkolenia: PROJEKTOWANIE | REALIZACJIA SERWISOW INTERNETOWYCH
ORAZ GIER MOBILNYCH

Grupa wiekowa uczestnikow: 15— 18 lat

Cele szkolenia:

- Podczas szkolenia oméwione zostang typy gier i serwisdw internetowych.

- Uczestnicy dowiedzg sie jak tworzy¢ serwisy internetowe oraz gry mobilne.

- Poznajg, w jaki sposob projektowac przyjazne i atrakcyjne dla uzytkownikéw gry i gdzie
je publikowad.

- Poznaja tajniki budowania historii i sposoby na przyciggniecie uzytkownikéow do
stworzonych przez nich gier.

- Dowiedzg sie, jakie standardy bezpieczenstwa nalezy zachowac¢ przy publikacji stron,
serwisow i gier.

Program szkolenia:

1. Przeglad dostepnych rozwigzan na rynku
- Typy stron internetowych:
= Hello world - czyli jak to sie wszystko zaczeto?
= Serwis hostingowy, kreatory stron www, blogi, vlogi, portal internetowy,
forum, serwisy spotecznosciowe
= RWD (Resonsive Web Design)
- Typy gier - gdzie szukac i jak dopasowac¢ format do pomystu - gry cyfrowe:
komputerowe, webowe i mobilne
2. UXvs Ul - jak zaprojektowac strone przyjazng dla uzytkownika
- Cooznacza skrét UX a co Uli czym sie roznig?
- Przyktady makiet i interfejséw
- Jak projektowac¢ UX i UI? Na co zwrdci¢ uwage?
- Jakie ksztatty, kolory i czcionki zastosowac?
- Tworzenie wstepnego projektu UX
- Jak przetestowaé makiete?
3. Scenariusze gier na podstawie zasad budowania historii Pixara
- Czym jest gra?
- Rodzaje gier mobilnych, internetowych i komputerowych
- Jak projektowac gry? Od czego zaczgc?
- Projektowanie bohatera do gry
- Jak stworzy¢ ciekawy scenariusz gry?
- Przyktady schematdw narracyjnych stosowanych w wytwaérni Pixar
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4. Narzedzia do tworzenia stron
- Omowienie rodzajow platform i kreatorow
- Budowanie strony bez kodowania
- Eksperymentowanie w WIXie - odkrywanie podstawowych funkcjonalnosci
- Narzedzia online do obrébki grafiki
- Dlaczego warto tworzy¢ strony www?
- Czy trzeba umiec programowac?
5. Narzedzia do tworzenia stron
- Jak szybko zbudowac strone bez kodowania
- Rozpoczecie swojego projektu
6. Gdzie opublikowac gre?
- Przeglad popularnych platform do tworzenia i publikacji wtasnych gier
- Najwazniejsze platformy i systemy operacyjne
- Elementy potrzebne do publikacji gry mobilnej
7. Jak zabezpieczyc strone i aplikacje przed wtamaniem i kradziezg danych uzytkownikéw?
- Historie najstynniejszych hakerow i ich loséw przedstawione w postaci komiksu
w aplikacji webowej Pixton
- Jak tworzy¢ silne hasta?
- Jak zabezpieczy¢ przegladarke?
- Jak zabezpieczy¢ strone przed atakiem?
- Narzedzia do ochrony prywatnosci i bezpieczenstwa online: wtyczki
zabezpieczajgce, wtyczki antysledzace
8. Grywalizacja w ustugach online - Dobre praktyki utrzymania zainteresowania
uzytkownikow
- Coto jest grywalizacja, na czym polega i do czego mozna jg stosowac?
- Testowanie przyktadéw grywalizacji
- Co nas motywuje?
- Jak zaprojektowac grywalizacje krok po kroku?
- Definiowanie problemu do rozwigzania
- Tworzenie grywalizacji

- Dobre praktyki utrzymania zainteresowania uzytkownikow WWW

PlayGame
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