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Rozwoju Regionalnego

Tytut szkolenia:

PROJEKTOWANIE GRAFICZNE ZWYKORZYSTANIE APLIKACJI CYFROWYCH

Grupa wiekowa uczestnikéw: 15— 18 lat

Cele szkolen

ia:

Podczas szkolenia oméwione i prze¢wiczone zostang:

mozliw

zasady

osci pozyskiwania grafik i zdje¢ oraz wykorzystania ich w réznych projektach,

dostepne narzedzia do obrdbki graficznej i tworzenia projektow,

projektowania wizualnego.

Informacje o prawach autorskich i co to jest creative commons.

Program szkolenia:

1. Organizacja szkolenia

2. Gdzies

Omowienie teoretycznych podstaw organizacji i prowadzenia szkolenia online
Przedstawienie narzedzia wykorzystywanego w szkoleniu zdalnym

Wykonanie przez uczestnikow  praktycznych  ¢éwiczen  utatwiajgcych
ich uczestnictwo w szkoleniu zdalnym

zuka¢ materiatéw wizualnych - grafik i zdje¢ (stocki)

Wyszukiwarka Google i Canva

Banki zdje¢: Splitshire, Magdeleine, Otwarte Zasoby

Korzystanie z Google — wyszukiwanie zdje¢ — instruktaz

3. Jak przechowywa¢ i udostepniac zdjecia i inne materiaty wizualne (ustugi w chmurze)

- Chmura

- Dysk Google

- Dropbox %

- OnebDrive —‘g i
4. Projektowanie wizualne: uktad tresci -T—-}/E

- Czym jest uktad tresci? D

- Canva %)

5| R

- Vectr @

- Adobe Creative Cloud & |
5. Projektowanie wizualne: dobér koloréw EKE[_

- Funkcja kolorow w zyciu p; @

- Zczym kojarzymy kolory |

- Kolory ciepte, zimne, koto barw

- Dobér koloréow Ll

- Pomocne aplikacje: ColorGrab, Photo Lab Picture Editor
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6. Projektowanie wizualne: narzedzia wspierajace projektowanie (np. dopasowywanie
koloréw)
- Pomocne strony: ColorSuply, ColorHunt, Brandcolors, Colordrop, Colrd,
Material Palette, Palettable, Colorsafe, Canva
7. Dlaczego mdj plik sie nie otwiera? Typy plikéw wizualnych i ich zastosowanie. Zmiana
typu pliku.
8. Nauka projektowania graficznego w programach cyfrowych: Canva
9. Prezentacja Power Point
- Funkcje prezentacji
- Cechy prezentag;ji
10. Posty do mediéw spotecznosciowych
- Wybdr formatow w Canvie
- Zasada EAST
11. Materiaty promocyjne do druku (plakaty, ulotki)
- Funkcje plakatu
- Najczestsze btedy
- Przyktady
- Cechy plakatu
- Cechy dobrej ulotki
12. Sktad tresci i przygotowanie do druku (DTP)
- Dziatania w przygotowaniu materiatéw do druku
- InDesign (szczegdtowe omowienie narzedzia)
13. Prawa autorskie, domena publiczna, dozwolony uzytek prywatny i Creative Commons -
co to jest?
- Omow slajdy 103-130 wedtug nastepujacej kolejnosci zagadnien:
- Prawa autorskie
- Domena publiczna
- Dozwolony uzytek prywatny
- Licencje CC (Creative Commons)
14. Jak sprawdzi¢, z ktérych materiatéw mozemy skorzystaé, plagiat.
- Plagiat
- Odpowiedzialnos¢ karna
- Jak legalnie cytowac
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